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CONTEXTO

Se remite al Articulo 1 del Proyecto educativo del Centro

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

La Educacién Plastica, Visual y Audiovisual es una materia del bloque de asignaturas especificas
para primer y segundo ciclo de la Educacion Secundaria Obligatoria, ofertandose en Andalucia en 1.°, 2.°
y 4.° en el bloque de asignaturas especificas obligatorias y en 3.° en el bloque de asignhatura de libre
configuracién autonémica.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado
capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico y practico de los
lenguajes visuales para comprender, interpretar y ser criticos con la realidad, cada vez mas configurada
como un mundo de imagenes y objetos. Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la
imaginacioén, la creatividad y la inteligencia emocional a través del uso de recursos plasticos, visuales y
audiovisuales como recursos expresivos y contribuir al desarrollo integral del alumnado y al disfrute del
entorno natural, social y cultural.

El lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de desarrollo: el saber ver y
percibir para comprender, y el saber hacer para expresarse con la finalidad de comunicarse
creativamente. También se orienta a profundizar en el autoconocimiento y en el conocimiento de la
realidad para asi transformarse y transformar la realidad mas humanamente, convirtiendo a la propia
persona en eje central de la misma.

Andalucia es una comunidad con un legado histérico, natural y cultural muy amplio, puesto en
valor como motor econémico de numerosas comarcas y generador de recursos y bienestar para la
poblacion. La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la formacién cultural y
artistica del alumnado permitiéndole acceder a la comprensién, valoracion y disfrute del mundo en el que
se encuentra y la participacion activa y consciente de su cultura, sociedad y familia. El patrimonio cultural
y artistico andaluz cuenta con numerosos referentes universales, entre otros, la obra de artistas
andaluces como Picasso y Velazquez, las referencias arquitecténicas y su legado estético y ornamental,
ejemplificado en construcciones como La Alhambra, el legado andalusi en general y su relacién con las
construcciones geométricas. También contamos con relevantes artistas contemporaneos en todos los
campos de la creacion artistica, incluyendo la comunicacion audiovisual: fotografia, cine, television, etc.

Los contenidos para el primer ciclo se presentan en tres bloques interrelacionados: Expresion
Plastica, Comunicacion Audiovisual y Dibujo Técnico. Estos bloques se corresponden con los tres
blogues de esta materia en la etapa de la Educacion Primaria: Expresion Artistica, Educacién Audiovisual
y Dibujo Geométrico. En el segundo ciclo se afiade un bloque de contenidos relativo a Fundamentos del
Disefio, y el bloque Comunicacion Audiovisual cambia por Lenguaje Audiovisual y Multimedia.

El bloque de contenidos Expresion Plastica hace referencia a un aprendizaje plastico, en su
dimensioén artistica y procedimental de los contenidos, incidiendo en la faceta mas practica de la materia.
Los blogues de contenidos Comunicacion Audiovisual y Lenguaje Audiovisual y Multimedia tendran que
prestar una especial atencién al contexto audiovisual andaluz y a los creadores y creadoras
contemporaneas, tanto en fotografia como cine y television, y otras manifestaciones visuales, comic,
videojuegos, etc.

El bloque Dibujo Técnico permite el acercamiento al disefio y la dimension plastica de la



geometria, pudiendo tomar como referencia la azulejeria de construcciones como La Alhambra, el legado
andalusi y la relacién construccion-geometria.

La vinculacién de Educacion Plastica Visual y Audiovisual con otras materias queda reflejado en
numerosos contenidos comunes. Hay presentes contenidos que tienen su aplicacién en las relaciones de
proporcionalidad, la representacion de formas geométricas, redes modulares y movimientos en el plano.
Los aspectos linglisticos permiten establecer un paralelismo entre andlisis de textos escritos con el
andlisis y conocimiento de la imagen, el uso de conceptos como alfabeto visual y sintaxis de la imagen,
canales de comunicacién y esquemas comunicativos. Los procesos cientificos como la percepcién de la
luz, la refraccion del color o el origen de las texturas son comunes a las materias cientificas. Las
aplicaciones de los procesos cientificos junto con los diferentes sistemas de representacion nos permiten
abordar adecuadamente el conocimiento tecnoldgico.

Competencias

La Educacion Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia conciencia y
expresiones culturales (CEC) poniendo en valor y llevando a cabo la preparacion y formacién del
alumnado en el campo de la imagen como lenguaje plastico, tanto artistico como técnico. La posibilidad
de aprender a apreciar las diferentes cualidades estéticas de las distintas manifestaciones visuales de los
lenguajes plasticos y los lenguajes audiovisuales, abre al alumnado la posibilidad de ser personas
criticas a éstas. Ademas, desde el conocimiento y puesta en préctica de las habilidades y destrezas
desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como lenguaje y forma de expresién propia, convirtiéndose en una
herramienta esencial para su desarrollo posterior en multiples disciplinas.

La materia también contribuird a que el alumnado se acerque a diversas manifestaciones
artisticas, con un especial interés a las propias de la Comunidad Auténoma de Andalucia, dotandolo de
instrumentos para su comprension y valoracion, y capacitdndolo para enriquecer sus expresiones
artisticas y formular opiniones con sentido critico

El desarrollo de la competencia comunicacién linglistica (CCL) se materializa en el conocimiento
de un lenguaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar
escritos, exponer argumentos, etc.

De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de comunicacion
linglistica y la comunicacién visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y la competencia basica en ciencia y tecnologia
(CMCT) se facilita con el trabajo en aspectos espaciales de representacion en el estudio de las
relaciones mateméaticas de los diferentes trazados geométricos y en el conocimiento de fendémenos
naturales vy fisicos: percepcion visual, percepcion téctil, materiales, descomposicion de la luz y mezclas
aditivas y sustractivas de colores, etc.

En el desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara en la utilizacién de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales tanto en el uso
especifico de la imagen y de los contenidos audiovisuales y del andlisis de las diferentes imagenes
artisticas, publicitarias y contenidos audiovisuales, asi como en la creacion de producciones de toda
indole, por lo que se hace necesario el conocimiento y dominio de programas basicos de disefio y
creacion audiovisual.

En relacion al desarrollo de la competencia social y civica (CSC) esta materia genera actitudes y
hébitos de convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizacion de actividades
grupales supone favorecer el acercamiento, valoracion, debate, respeto y didlogo entre diferentes
identidades y culturas. La resolucion de conflictos debe contribuir a la disminucion de prejuicios,
estereotipos y estigmatizaciones culturales y sociales. La expresion creativa y artistica por su capacidad
comunicativa permite realizar aportaciones personales criticas a los valores sociales dominantes y darle
voz a las minorias.

La competencia aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas y aplicando los
conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya que la Educacién Plastica, Visual y Audiovisual ofrece



la posibilidad de reflexionar sobre la forma en que los individuos piensan y perciben el mundo, siendo en
particular el arte un claro ejemplo de diversidad en formas de expresion.

Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado utilizara un sistema de signos para expresar
sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que percibe y pudiendo expresarlo
por sus propios medios.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) facilitara que el
alumnado tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y teméticas de trabajo a partir de su
propio interés. Se promovera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de
aprendizaje, posibilitando la reflexion sobre este proceso y su resultado. La exposicion y puesta en
comun de ideas, iniciativas, proyectos y trabajos individuales o grupales potencian el desarrollo de la
iniciativa personal y la posibilidad de contrastar y enriquecer las propuestas propias con otros puntos de
vista.

OBJETIVOS

La ensefanza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el
desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al
respeto, conservacion y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje pléstico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia,
adquiriendo habitos de observacién, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacion y la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la
sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera obijetiva, conociendo las normas establecidas y valorando
su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y
obras gréafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10.Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.



Estrategias metodoldgicas

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESoO permite
gestionar los recursos metodolégicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del alumnado,
proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccién de esquemas
sobre conocimientos y practicas previas. La consolidacion de las estrategias, habilidades vy
conocimientos adquiridos en esta primera etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y
logro de los objetivos de cara a los propios del segundo ciclo.

La didactica de esta asignhatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y
continua a lo largo de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el
aprendizaje, la experimentacion, la reflexion y la interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual
y audiovisual. Para ello serd necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte
del alumnado, tanto a través de la estimulacién hacia la creacion de imagenes propias como de la
motivacién hacia el andlisis y la interpretacion de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacién serd el desarrollo de proyectos de
creacion plastica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para
indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones propias. el proceso proyectual,
desde la fase de exploracion hasta la realizacion del producto final, requiere de organizacién, método y
esfuerzo, destrezas que contribuyen a alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias
asociados a esta materia. el punto de partida en este proceso podria ser la realizacion de una propuesta
inicial de elaboracion de proyecto por parte del profesorado, un debate posterior con el alumnado sobre
la misma y posibles alternativas, y finalmente la eleccion del proyecto a realizar. en una siguiente fase, el
profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales y ayudarle en la busqueda de la
informacion y documentacion necesaria para el desarrollo del trabajo, prestando ayuda y apoyo al
alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitard que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos
fomentando el trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicacion empaticos y
eficaces.

De otro lado, se posibilitard que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales
propios de la expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a su
vivencias, inquietudes y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas
de los tradicionales, recursos actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente
aquellas generadas en nuestra Comunidad, o los que nos proporcionan las herramientas informéticas y
las nuevas tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda el espacio del
aula y el propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platds, estudios de
grabacion, etc.

Por ultimo, la coordinacién de proyectos de trabajo con otras &reas de conocimiento propiciara la
consecucion de los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. esta conexion
con otras disciplinas favorecera por ejemplo la redaccion y anadlisis de textos, la ampliacion de
conocimientos de fisica y mateméticas o la profundizacién en los acontecimientos relevantes de la
Historia.



Contenidos y criterios de evaluacion educacion Plastica,
Visual y Audiovisual.
Primer Ciclo Eso

Bloque 1. Expresion Plastica.

Comunicacién visual. Alfabeto visual. elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto,
linea, formas. el color y su naturaleza. Circulo cromético. Colores primarios y secundarios. Cualidades,
valores expresivos y simbolicos del color. Las texturas y su clasificacion. Texturas gréficas. Técnicas para
la creacion de texturas. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. el claroscuro. Composicion.
equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos. Niveles de iconicidad en las imagenes.
Abstraccion y figuracion. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos,
encaje, apuntes. Técnicas de expresion gréfico-plastica. Técnicas secas. Técnicas humedas. Técnica
mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas de estampacion. La obra en
lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de materiales y objetos de desecho.

Criterios de evaluacion

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. CCL, SIEP.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. CAA, SIEP.
3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos  y recursos gréficos:linea,
puntos,

colores, texturas, claroscuros). CAA, CEC.

4. ldentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en composiciones bésicas.
CAA, SIEP. CEC.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CMCT, CEC.

6. ldentificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. CMCT, CD.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visualesy  valorar su capacidad

expresiva.

CMCT, CAA.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos gréafico-plasticos aplicados a procesos de artes
plasticas y disefio. CD, CSC,

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. CAA, CSC, SIEP, CEC.

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. CAA, SIEP, CEC.

11.Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, hUmedas
y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage. CAA, CSC, CEC.

Bloque 2. Comunicacion Audiovisual.

Percepcién visual. Leyes de la Gestalt. llusiones Opticas. Grados de iconicidad. Significante y
significado. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Interpretacion y comentarios de imagenes. La
obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas
en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte. La imagen publicitaria. Recursos. Signo y
simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas). Imagen fija: la fotografia. Origenes de la
fotografia. Elementos basicos para la realizacion fotogréfica. Encuadres y puntos de vista. Imagen
secuenciada: comic. Historia del cémic. Elementos formales y expresivos del cémic. Imagenes en
movimiento: El cine y la television. Origenes del cine. Elementos y recursos de la narrativa
cinematografica. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales. Medios de
comunicacion audiovisuales. Utilizacion de la fotografia, la cAmara de video y programas informéticos
para producir mensajes visuales. Animacion. Relacion cine y animacion. Animacion tradicional.



Animacion digital bidimensional o tridimensional.

Criterios de evaluacion

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de imagenes.
CMCT, CEC.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones épticas y aplicar estas
leyes en la elaboracion de obras propias. CMCT, CEC.

3. ldentificar significante y significado en un signo visual. CAA, CEC.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno
comunicativo. CAA, CSC.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-significado:
simbolos e iconos. CAA, CSC.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo
de la misma. CCL, CSC, SIEP.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma. CD,
CSC, SIEP.

8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada. CCL, CSC, SIEP.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.
CMCT, SIEP.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion. CCL,
CSC.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacién. CCL, CSC.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones. CCL,
CSC, SIEP.

13.Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y
tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural. CAA, CSC, CEC.

14.ldentificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje publicitario.
CAA, CSC, SIEP.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas en su contexto
histérico y sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de
la obra. CAA, CSC, CEC.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo. CD, CSC, SIEP.

Bloque 3. Dibujo Técnico.

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos béasicos. Uso de las
herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones basicas.
Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y
trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales y lugares
geomeétricos. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros. Poligonos regulares: construccion a partir de
la division de la circunferencia y construccion a partir del lado. Tangencias y enlaces. Tangencia entre
recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Aplicaciones: Ovalos y ovoides, espirales.
Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacion de disefios con
formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano. Dibujo
proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la normalizacion. Principales sistemas de proyeccion y
sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva cdnica.
Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacion. Perspectivas
isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos. Perspectiva caballera:
representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Aplicacion de coeficientes de
reduccion.



Criterios de evaluacion

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano. CMCT, SIEP.

2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no
alineados o con dos rectas secantes. CMCT.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon, habiendo repasado
previamente estos conceptos. CMCT.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. CMCT.

5. Utilizar el compés, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta.
CMCT.
6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacibn de angulos agudos, rectos y
obtusos.
CMCT.

7. Estudiar la sumay resta de angulos y comprender la forma de medirlos. CMCT.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construcciéon. CMCT.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos con la regla o
utilizando el compas. CMCT.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabon. CMCT.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. CMCT.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos. CCL, SIEP.

13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus lados y de sus angulos. CMCT.

14. Construir tridngulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). CMCT.

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo. CMCT.

16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos rectangulos,
aplicAndolas con propiedad a la construccién de los mismos. CMCT, SIE.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. CMCT.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. CMCT.

19. Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares.
CMCT.

20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia. CMCT.

21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. CMCT.

22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de
tangencia y enlaces. CMCT, SIEP.

23. Comprender la construccion del 6valo y del ovoide, aplicando las propiedades de las
tangencias entre circunferencias. CMCT.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los dvalos y los ovoides. CMCT, SIEP.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2, 3, 4y 5
centros. CMCT, CAA.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de
composiciones con modulos. CMCT, SIEP.

27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos
partiendo del anadlisis de sus vistas principales. CMCT, CAA.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a volimenes
elementales. CMCT, CAA.

29. Comprender y practicar los procesos de construccibn de perspectivas isométricas de
volumenes sencillos. CMCT, C



PRIMER CICLO DE ESO

Materia: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

BLOQUE 1

Expresion Plastica.

. Identificar los elementos configuradores de la imagen. CCL, SIEP.
. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la
. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos
. colores, texturas, claroscuros). CAA, CEC.

. |dentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo
en composiciones basicas. CAA, SIEP. CEC.

6. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CMCT,
CEC.

7. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color
pigmento. CMCT, CD.

8. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales

9. CMCT, CAA.

10.Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados
a procesos de artes plasticas y disefio. CD, CSC,

11.Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.
CAA, CSC, SIEP, CEC.

12.Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. CAA,
SIEP, CEC.

13.Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas
grafico-plasticas secas, hiimedas y mixtas. La témpera, los lapices de
grafito y de color. El collage. CAA, CSC, CEC.
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BLOQUE 2

Comunicacion Audiovisual.

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso
de percepcién de imagenes. CMCT, CEC.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las
ilusiones opticas y aplicar estas leyes en la elaboracion de obras
propias. CMCT, CEC.

3. Identificar significante y significado en un signo visual. CAA, CEC.
4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes
presentes en el entorno comunicativo. CAA, CSC.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion
significante-significado: simbolos e iconos. CAA, CSC.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los
aspectos denotativo y connotativo de la misma. CCL, CSC, SIEP.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los
fundamentos de la misma. CD, CSC, SIEP.

8. Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera
apropiada. CCL, CSC, SIEP.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar
sus posibilidades expresivas. CMCT, SIEP.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un
acto de comunicacién. CCL, CSC.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. CCL,
CsC

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con
distintas funciones. CCL, CSC, SIEP.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando
los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y cultural. CAA, CSC, CEC.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas
en el lenguaje publicitario. CAA, CSC, SIEP.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica,
ubicandolas en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando
sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la
obra. CAA, CSC, CEC.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo. CD, CSC, SIEP
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BLOQUE 3

Dibujo Técnico

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea
y el plano. CMCT, SIEP.

2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un
plano con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes. CMCT.
3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el
cartabon, habiendo repasado previamente estos conceptos. CMCT.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y
arco. CMCT.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizar-
se con esta herramienta. CMCT.

6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de
angulos agudos, rectos y obtusos. CMCT.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de
medirlos. CMCT.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.
CMCT.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas
de segmentos con la regla o utilizando el compas. CMCT.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla.
También utilizando regla, escuadra y cartabén. CMCT.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. CMCT.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos. CCL, SIEP.

13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcién de sus
lados y de sus angulos. CMCT.

14. Construir tridangulos conociendo tres de sus datos (lados o
angulos). CMCT.

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de
un triangulo. CMCT.

16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los
triangulos rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccion
de los mismos. CMCT, SIE.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. CMCT.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.
CMCT.

19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los
regulares y los irregulares. CMCT.

20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia. CMCT.

21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el
lado. CMCT.

22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes
en los distintos casos de tangencia y enlaces. CMCT, SIEP.

23. Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias. CMCT.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6évalos
y los ovoides. CMCT, SIEP.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir
espirales de 2, 3, 4y 5 centros. CMCT, CAA.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicando-
los al disefio de composiciones con médulos. CMCT, SIEP.

27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las
vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones
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practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del
analisis de sus vistas principales. CMCT, CAA.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva
caballera aplicada a volumenes elementales. CmCt, CAA.

29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspec-
tivas isométricas de volimenes sencillos. CMCT, CAA.
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Contenidos y criterios de evaluacion educacion Plastica,
Visual y Audiovisual.

Segundo Ciclo Eso

Bloque 1. Expresion plastica.

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresion graficoplas-
tica.

Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual. Creatividad y subjetividad. Composicion: peso
visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo. El color en la composicién. Simbologia y psico-
logia del color. Texturas. Técnicas de expresion gréafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Ma-
teriales y soportes. Concepto de volumen. Comprension y construccion de formas tridimensionales. Ela-
boracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacién final. Aplicacién en las creaciones
personales.

Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales. La imagen representa-
tiva y simbdlica: funcién sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de diferentes periodos artisti-
cos. Signos convencionales del cadigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y distintos
tipos de sefiales e iconos. Conocimiento y valoracion del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma
Andaluza.

Criterios de evaluacion

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las distintas capacidades
expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y expresandola, preferentemente,
con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los cédigos, terminologia y procedimientos del
lenguaje visual yplastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacién. CSC, SIEP, CEC.
2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas , tanto analdgicas
como digitales, valorando el esfuerzo de superacion que supone el proceso creativo. CD, SIEP, CEC.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicion sobre la base de
unos objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua del proceso de realizacion. CAA, CSC, SIEP.
4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica. CAA, CSC, SIEP.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y dis-
frute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a través del respeto y divulgacion de las obras
de arte. CCL,CSC, CEC.

Bloque 2. Dibujo técnico.

Formas planas. Poligonos. Construccion de formas poligonales. Trazados geométricos, tangencias y



enlaces. Aplicaciones en el disefio. Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefio gréfico. Pro-
porcion y escalas. Transformaciones geométricas. Redes modulares. Composiciones en el plano. Des-
cripcion objetiva de las formas. El dibujo técnico en la comunicacion visual. Sistemas de representacion.
Aplicacién de los sistemas de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas. Sistema axonométrico: Perspectiva
isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectiva conica, construcciones segun el pun-
to de vista. Aplicaciones en el entorno. Representaciones bidimensionales de obras arquitectonicas, de
urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes graficos: esquematizacion y croquis. Re-
cursos de las tecnologias de la informacion y comunicacion: aplicacion a los disefios geométricos y repre-
sentacion de voliumenes. Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracion de los
trazados técnicos. Utilizacidn de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.

Criterios de evaluacion

1. Analizar la configuracién de disefios realizados con formas geométricas planas creando compaosiciones
donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con precision y limpieza los materiales de
dibujo técnico. CMCT, CAA.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion gréfica, reconociendo la utilidad del

dibujo de representacion objetiva en el &mbito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.
CMCT, CSC, CEC.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados geométricos y piezas
sencillas en los diferentes sistemas de representacion. CMCT, CD, SIEP.

Bloque 3. Fundamentos del disefio.

Iméagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del disefio y la publicidad. Funda-
mentos

del disefio. Ambitos de aplicacion. Movimientos en el plano y creacién de submodulos. Formas modula-
res.

Exploracion de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales. El disefio ornamental en construc-
ciones de origen nazari. Disefo grafico de imagen: imagen corporativa. Tipografia. Disefio del envase. La
sefalética.

Disefio industrial: Caracteristicas del producto. Proceso de fabricacion. Ergonomia y funcionalidad.
Herramientas

informaticas para el disefio. Tipos de programas: retoque fotografico, graficos vectoriales, representacion
en 2D y 3D. Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.
Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana. El lengua-
je del disefio.

Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere comunicar.

Criterios de evaluacion

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural siendo sensible

a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso de creacion artistica, tanto en
obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases. CSC, SIEP, CEC.

2. ldentificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio. CD, CEC.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del
disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para la creacién de ideas ori-
ginales. CAA, SIEP, CEC.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. Recursos formales, linguisticos y persuasi-
VOS.

Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. La industria audiovisual en Andalucia, refe-
rentes en cine, television y publicidad. La fotografia: inicios y evolucion. La publicidad: tipos de publicidad



segun el soporte. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje cinematogréfico. Cine de
animacioén. Analisis.

Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacion y recursos. Recursos audiovisuales, informati-
cos y otras tecnologias para la busqueda y creacion de imagenes plasticas. Estereotipos y sociedad de
consumo.

Publicidad subliminal.

Criterios de evaluacion

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva béasica del lenguaje
audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos necesarios para la produccion de un
mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo. CCL, CSC, SIEP.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades. CAA,
CSC, CEC.

3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostran-
do interés por los avances tecnologicos vinculados a estos lenguajes. CD, SIEP.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad rechazando

los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual, social o racial. CCL, CSC.

Segundo Ciclo de la ESO
Materia: Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual

BLOQUE 1 Expresién pléstica 1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las
' distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la

creatividad y expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje
personal o utilizando los cédigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual
yplastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacién. CSC, SIEP,
CEC.

2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y
técnicas , tanto analégicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacion que
supone el proceso creativo. CD, SIEP, CEC.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacion
continua del proceso de realizacién. CAA, CSC, SIEP.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacién de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacién
artistica. CAA, CSC, SIEP.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y | 25
cultural como un medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir
a su conservacion a través del respeto y divulgacion de las obras de arte. CCL,CSC,
CEC.

Bloque 2 DiijO téCﬂiCO. 1. Analizar la configuracic’)n de dise_ﬁos realizados_ con formas geométricas plgnas
creando composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos,

utilizando con precision y limpieza los materiales de dibujo técnico. CMCT, CAA.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion gréfica,

reconociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las

artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria. CMCT, CSC, CEC.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados

geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion. CMCT,

CD, SIEP. 25
Bloque 3 Fu ndamentos del 1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural
. . siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el
diseno. proceso de creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y

valorando sus distintas fases. CSC, SIEP, CEC.

2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del
disefio. CD, CEC.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el

trabajo en equipo para la creacién de ideas originales. CAA, SIEP, CEC. 25
Bloque 4 Lenguaje audiovisual y 1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva
) . béasica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos
multimedia. necesarios para la producciéon de un mensaje audiovisual y valorando la labor de

equipo. CCL, CSC, SIEP.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades. CAA, CSC, CEC.

3. Realizar composiciones creativas a partir de cédigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los avances tecnoldgicos vinculados a estos
lenguajes. CD, SIEP.




4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual,
social o racial. CCL, CSC.
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PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Entendemos por metodologia, las distintas técnicas y recursos que puedan ser aplicables por el profesor
para una correcta y objetiva comprension de la materia por parte del alumnado.

El profesor ha de ser guia y mediador para las actividades propias del aprendizaje. Relacionar los aspectos
tedricos con los practicos y su posible utilizacién en las actividades profesionales correspondientes.

El profesor atenderd a la diversidad del alumnado con adaptaciones curriculares (adaptar el mate- rial
didactico, variar la metodologia, proponer actividades de aprendizaje diferenciadas, organizar grupos de
trabajo flexibles, acelerar o frenar el ritmo de introduccion de nuevos contenidos, organizarlos de forma
distinta, o dar prioridad a unos bloques de contenidos sobre otros).

ATENCION A LA DIVERSIDAD

La programacion del area de Educacion Plastica y Visual debe tener en cuenta aquellos contenidos en los
que los alumnos muestran un nivel menos homogéneo., como en la comprension de algunos aspectos que
exigen un alto nivel de intuicion espacial o un nivel de ejecucion muy especializado.

La programacion tiene en cuenta que no todos los alumnos adquieren al mismo tiempo y con la misma
intensidad los contenidos tratados. Por eso, estd disefiada de modo que asegure un nivel minimo para
todos los alumnos al final de la etapa, dando oportunidades para recuperar lo no adquirido en su momento.
En cuanto a la enseflanza de conceptos, se realiza a partir de imagenes concretas y con experiencias
sencillas que se pueden tener en el aula. En cuanto a las formas de expresion realizadas a través de las
propuestas de actividades, se abre toda una gama de posibilidades donde se favorecera la imaginacion, la
creatividad y el goce estético. De esta manera se procura que cada alumno utilice los cauces expresivos
que le resulten mas naturales.

La atencion a la diversidad esta contemplada también en la metodologia y en las estrategias didacticas
concretas que van a aplicarse en el aula, en funcién del nimero de alumnos por aula. Estas estrategias
afectan fundamentalmente a la ensefianza de los conceptos y a los diferentes niveles de dificultad en la
propuesta de actividades.

La atencion a la diversidad es el conjunto de acciones educativas llevadas a cabo para adaptarse a las
diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones, intereses, situaciones
socioecondmicas y culturales, linglisticas y de salud de nuestro alumnado, con la finalidad de facilitar la
adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa para alcanzar la titulacion
correspondiente.

El Plan de Atencién a la Diversidad desarrollado por el centro educativo alna el disefio de las actuaciones
de todo el profesorado del centro cuyo objetivo es adaptarse a esas necesidades haciendo uso de todos
los recursos del centro, tanto materiales como organizativos.

En funcién de las necesidades del alumnado se deberdn establecer unos objetivos y realizar las tareas
oportunas para conseguirlos. Dichos objetivos haran referencia al ambito del desarrollo personal-social y
del desarrollo cognitivo, y la mejora de la convivencia. Los principios basicos para atender a la diversidad
en las aulas son:

La igualdad de oportunidades.
La no discriminacién. Respeto y valoracion de lo diferente.
Diversificacion de respuestas educativas.

P w0 N PE

Normalizacion e inclusion.

Tal y como se contempla en la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion



del proceso de aprendizaje del alumnado y en la Orden de 25 de Julio de 2008, que regula la atencién a la
diversidad del alumnado que cursa la educacion basica en los centros docentes publicos de Andalucia, y
se recoge en el Plan de atencion a la diversidad anteriormente mencionado, las medidas de atencion a la
diversidad en la ESO son:
1.- La adecuacién de las programaciones didacticas a las necesidades del alumnado
La programacioén es flexible, de forma que se pueda concretar y completar el curriculo ya
sea priorizando, modificando, ampliando determinados criterios de evaluacion y sus
correspondientes objetivos y contenidos, y/o incluyendo otros especificos para responder a las
NEAE del alumnado.

Se utilizan diferentes estrategias y procedimientos didacticos en la presentacion de los
contenidos y se diversifican el tipo de actividades y tareas atendiendo a las peculiaridades del
alumnado con NEAE.

Se adaptan los procedimientos e instrumentos de evaluacion, para adecuarnos a las
caracteristicas del alumno o alumna con NEAE concreto.

2.- Actividades de Refuerzo, contempladas en esta programacion, para el alumnado que lo precise,
de cara a la adquisicién y consolidacion de las técnicas instrumentales basicas.

3.- Actividades de Profundizacion, para el alumnado que lo precise, de cara a desarrollar al maximo
su capacidad y motivacion.

4.- Adaptaciones curriculares no significativas. Se realizaran para el alumnado con NEAE que lo
requiera. Estas adaptaciones podran incluir modificaciones en la programacion didactica de la materia
objeto de adaptacion, en la organizacién, temporalizacion y presentacion de los contenidos, en los
aspectos metodoldgicos, asi como en los procedimientos e instrumentos de evaluacion

ADAPTACIONES CURRICULARES

Cada unidad did4ctica contemplard las acciones y actividades necesarias para dar respuestas a las
necesidades educativas de todos los alumnos, ya sean estas ordinarias, extraordinarias o especiales.
Tipos de adaptaciones

La adaptacién curricular significativa ser& elaborada por el profesor de apoyo y el profesional del

Equipo de Apoyo Externo, con la colaboracion del tutor. Se desarrolla en el aula.

Correspondera al departamento de orientacion considerar el tipo de ayudas pedagdgicas que habran de
prestarse a cada alumno.

Para la adaptacion de los contenidos se tendran en cuenta estos factores:

- El tipo de necesidades educativas que se detectan.

- Los intereses y motivaciones del alumno.

- Momento evolutivo e historia académica del alumno.

- Disponibilidad de medios y recursos en el centro y en el aula.

Teniendo en cuenta estos factores, se procedera a la adaptacion que sea conveniente y afecte a alguno de
estos pasos:

- Modificacién de la temporizacion.

- Priorizacion de contenidos.

- Inclusién de nuevos contenidos.

- Exencion de contenidos.

La adaptacion de la evaluacion serd modificada segun las necesidades educativas del alumno teniendo en
cuenta los siguientes criterios:

- No teniendo en cuenta Unicamente los resultados obtenidos sino el proceso seguido y las dificultades .

- Detectar las dificultades y ayudar al alumno a superarlas. o )
- Tomar a los alumnos como su propio referente, teniendo en cuenta su situacion de partida, la
evolucién y la situacién final, sin olvidar que el alumno debe ser capaz de superar cursos superiores



CRITERIOS DE EVALUACION PARA SEGUNDO CICLO DE LA ESO

Estos criterios de evaluacion habran de utilizarse de manera flexible teniendo en cuenta si los alumnos
cursan o no esta area en el ultimo afio, en funcion de los contenidos que configuran el cuarto curso.

1. Describir gréfica o plasticamente objetos y aspectos del ambiente proximo, identificando sus elementos
constitutivos esenciales (configuraciones estructurales, variaciones crométicas, orientacién espacial y
texturas) y prescindiendo de la informacion superflua.

Con este criterio se trata de comprobar si el alumno es capaz de captar los aspectos de la realidad menos
evidente, asi como las cualidades que determinan su valor fisico, funcional o estético y de describir por
medio de recursos plasticos (bidimensionales o tridimensionales) las proporciones y las relaciones de
forma, color, textura, ritmo, presentes en la realidad para interpretarla objetiva o subjetivamente. Se tendra
en cuenta el interés que presenta el conjunto de sus aspectos funcionales y expresivos, la captacion de
texturas, la forma, el volumen, los matices cromaticos y la situacion espacial.

2. Diferenciar los matices del color en la naturaleza y en los objetos que nos rodean, atendiendo a sus
propiedades de saturacion, valor y tono, reproduciendo distintos matices mediante la utilizacién de mezclas
substractivas.

Este criterio pretende conocer si los alumnos/as comprenden el uso del circulo cromatico para re alizar
gamas y armonias, y si producen distintos matices de color observados en su entorno, a partir de la
realizacion de mezclas con materias pigmentarias.

3. Diferenciar la variedad de texturas visuales y tactiles que se pueden producir mediante la manipulacion
de materiales y técnicas diversos, seleccionando la textura mas adecuada en la representacion total o
parcial de una forma.

Mediante este criterio se pretende comprobar si los alumnos comprenden la importancia de la te x- tura en
la sensibilizacién de superficies y son capaces de experimentar con distintos materiales la variedad de
significaciones visuales, que se pueden producir en superficies de contornos iguales. En este criterio es
importante tener en cuenta la variedad de texturas artificiales que el alumnado es capaz de elaborar,
discernir, producir y detectar en un mensaje propuesto.

4. Relacionar adecuadamente las dimensiones de objetos y espacios del ambiente con las del cuerpo
humano, teniendo en cuenta las relaciones de proporcién y la aplicacion de escalas en cualquier
representacion de la realidad.

Este criterio trata de evaluar si los alumnos son capaces de asociar, en representaciones de la realidad el
concepto de la proporcién, estableciendo las relaciones adecuadas entre las medidas de los objetos de
uso cotidiano y las del cuerpo humano y aplicar las escalas de ampliacion y reduccidon en sus
composiciones.

5. Interpretar algunos signos convencionales del cédigo visual, presentes en el entorno o de produccion
propia, relacionandolos con los objetos y situaciones en los que se refieren y analizando en este contexto
su estructura y cualidades materiales.

Se trata de comprobar si los alumnos son capaces de establecer las relaciones entre un objeto y el signo a
través del que puede identificarse, reconocer las distintas situaciones en las que se hace necesario utilizar
signos inequivocos (peligro, direccion prohibida, etc.). También debera reconocer su estructura, sus
cualidades materiales (texturas, color, etc.), si la relacion con el objeto es iconica o simbdlica (pictogramas,
anagramas Yy logotipos).

6. Reconocer el tipo de soporte, el material e instrumentos adecuados a diversas técnicas graficas o
plasticas manejandolos con cierta correccion en sus producciones.

En este criterio se intenta comprobar si los alumnos/as conocen diferentes soportes bidimensionales
(quimicos, graficos y plasticos), utilizan distintas materias pigmentarias y gréficas, asi como si reconocen
las posibilidades expresivas que ofrecen los materiales de desecho y moldeables. También es un aspecto
importante, la correcta seleccion y utilizaciéon de los instrumentos.

7. Buscar distintos significados a un mensaje visual presente en el ambiente, insertandolo en otro contexto
y realizando variaciones de color, orden, supresion, etc. en alguno de sus elementos significativos.



Con este criterio se evalia el desarrollo de los modos de pensamiento divergente que propician el
establecimiento de nuevas relaciones entre los datos de la experiencia para encontrar soluciones mdultiples
originales e inéditas.

8. Buscar distintas alternativas en la organizacion de formas en un determinado campo visual y obtener
composiciones diversas, teniendo en cuenta los conceptos de dimensioén, direccion, luz, proporcion y
modulado en sus elementos constitutivos, visualizando el resultado mediante esquemas, bocetos vy
maquetas.

Con este criterio se intenta evaluar si el alumno es capaz de resolver problemas de composicion, tanto en
el espacio como en el plano, proponiendo variadas alternativas de conjunto y aplicando correctamente los
conceptos citados.

9. Disefar secuencias ritmicas sobre una reticula cuadrangular o triangular en el plano, a partir de un
modulo base sencillo, utilizando conceptos de orden, repeticion, alternancia, cambio de direccién y
simetria.

Con este criterio se pretende comprobar que el alumno conoce el concepto de mdédulo bidimensional y lo
utiliza como una unidad de medida, lo combina y lo identifica en producciones naturales y realizadas por el
hombre (ornamentacién, disefio, arquitectura, etc.). Se evalla también si comprende que su disposicidon
crea imagenes ritmicas, utilizando distintas secuencias de una misma figura, asi como la correccion en el
trazado y la complejidad y mayor nimero tanto de modulos como de secuencias en la realizacién de
composiciones modulares planas.

10. Disefiar modulos derivados de una red normalizada isométrica, a partir de un médulo espacial basico,
incorporando el claroscuro para definir la direccién de un foco de luz.

Este criterio pretende evaluar si el alumno conoce el uso de la perspectiva axonométrica para re- presentar
en el espacio distintas figuras y ser capaces de utilizar este sistema de representacion incorporando la luz
como elemento para definir volimenes.

11. Analizar una imagen teniendo en cuenta algunos elementos bésicos constitutivos de la sintaxis visual y
establecer las relaciones entre imagen y contenido.

Con este criterio se quiere evaluar si el alumno conoce Yy relaciona los elementos que intervienen en la
fase de lectura de un mensaje visual, el analisis formal (medida, direccion, estructura, armonia cromatica,
simetria, movimiento, equilibrio y ritmo) y el contenido de este mensaje.

12. Seleccionar entre distintos lenguajes graficos, plasticos y visuales, el mas adecuado a las necesidades
de expresion, integrado si es necesario dos 0 mas lenguajes en las producciones.

Este criterio intenta comprobar que el alumno conoce los rasgos particulares de los lenguajes de uso mas
frecuentes (comic, fotografia, cine, television, publicidad, etc.) sus caracteristicas comunes y su dimension
social, y que ha adquirido la capacidad de seleccion para expresar sus ideas o las de otros.

13. Representar con formas geométricas simples, (planos verticales, horizontales y oblicuos) la sensacion
de espacio en un plano, utilizando como recurso grafico a la perspectiva conica.

Con este criterio se evalla si el alumno es capaz de representar la realidad tal como la ve sobre un soporte
bidimensional mediante representaciones que no requieren operaciones complicadas en su trazado. Se
evaluard la correccion en el trazado geométrico de los elementos utilizados, su adecuada relacion entre
distancia y tamafo, su disposicién en el espacio y la utilizacién de superposiciones o transparencias para
acentuar la sensacion de espacio.

14. Analizar ambientes (naturales y artificiales), objetos e imagenes presentes en la vida cotidiana,
valorando sus cualidades estéticas y su adecuacion con el entorno.

Con este criterio se trata de comprobar si el alumno/as son capaces de distinguir en un objeto simple bien
disefiado sus valores funcionales unidos a los estéticos (proporcion entre sus partes, color, tex- tura, forma,
etc.) y son capaces de apreciar la dimensién estética que tiene la naturaleza, y las obras de arte, pero no
como un fin para imitar sino, mas bien, como una referencia para el analisis de los elementos visuales y
plasticos



CRITERIOS DE CALIFICACION PARA PRIMER Y SEGUNDO CICLO DE ESO

Los criterios de calificacion de la materia de E. Plasticay Visual de 1°,2°,3°y 4° de ESO se indican
a continuacién con la siguiente valoracion proporcional.

- Valoracion de los ejercicios realizados en clase: 40%
- Controles de evaluacion: 60%

Sera obligatorio presentar al menos el 90 % de todos los trabajos pedidos por el profesor, y su entrega
se efectuara en la fecha sefalada, descontandose 0,5 por cada dia de retraso en la entrega. Cada
actividad sera calificada del 1 al 10. Los ejercicios no presentados seran valorados con una
puntuacién de cero.

Tanto en las pruebas escritas como en los ejercicios practicos se valorara ademas de la adecuacién
a la propuesta tematica y su resolucion, la presentacion y limpieza como aspectos estéticos
importantes a desarrollar en la asignatura. Se podra descontar desde

-0,5 hasta -2 puntos de la nota del cada ejercicio.

Las actitudes negativas como retrasos, amonestaciones, no traer material, no trabajar, etc. se
valorara con los descuentos siguientes:

De la totalidad de faltas, retrasos/nt/am, se descontaran 4, de las restantes se restara

-0,20 puntos por cada faltas/nt. etc, en la evaluacion de cada trimestre.

ABSENTISMO: aquellos alumnos que de forma periddica no asistan a clase perderan el derecho a la
evaluacién continda y deberan por lo tanto, presentarse al examen de junio o de septiembre.

TEMAS TRANSVERSALES

Los temas transversales se desarrollan basicamente a través de los contenidos actitudinales y mas
concretamente a través de la programacion de actividades que fomentan el conocimiento y la reflexion
sobre las actitudes que se encuentran mas estrechamente ligadas a ellas. Por ejemplo:

Educacién para la convivencia.
Se fomentara el trabajo de grupo para permitir el desarrollo de actitudes de respeto, colaboracion y
responsabilidad.

Educacion del consumidor.

Se pretende que los alumnos puedan desenvolverse en la sociedad de consumo y que adquieran una
actitud critica ante las necesidades que se quieren crear actualmente a través de la publicidad y de las
peliculas que presentan una sociedad basada en el consumismo.

Educacioén no sexista.

En las actividades de grupo es necesario propiciar el intercambio de papeles entre alumnos y
alumnas, y potenciar la participacion de todos en los debates y toma de decisiones para evitar
situaciones de di s- criminacion sexista.

Educacion multicultural.

Las caracteristicas del area permiten el conocimiento y la apreciacion de las manifestaciones artisticas,
tanto actuales como de otro tiempo, de otras culturas distintas de la nuestra, tratando de que los
alumnos sepan respetarlas y valorarlas.

Se pretende que en el aula se eviten actitudes de desprecio hacia otras culturas y/o colectivos
favoreciendo la tolerancia y el conocimiento del "otro".



La Cultura Andaluza.
Se relacionan las actividades de investigacion con el entorno, eligiendo ejemplos en los que la
representacion andaluza sea significativa.

Insercidn de los temas transversales en la E.S.O. de Educacion Plastica y Visual.

Temas transversales Actividades

Educacion para la convivencia Elaboracién de grupos para la investigacion,

desarrollo y exposicion de determinados temas tedricos tales
como el color, que tiene diferentes vertientes de
investigacion-

Educacion del consumidor Andlisis de anuncios publicitarios donde se

hagan explicitas las manipulaciones del consumidor.

Educacion no sexista Andlisis de anuncios publicitarios donde se evidencie Id
discriminacion sexista.

Educacion multicultural Visualizar obras de arte de otras culturas e identificar
significados sociales y religiosos.

La cultura andaluza Seleccionar e identificar obras de arte en arquitectura,

decoracion y artesania de origen arabe y de otras culturas
relacionadas con Andalucia.

MATERIALES Y RECURSOS EN EL AULA

Para 1° y 2° de Eso esta el libro Educacion Plastica y Visual | y Il de la editorial Sm que entra dentro
del programa de gratuidad delja Junta de Andalucia.

LAS TICEN ELAULAEN1Y 2 DE ESO

Introduccién a QCAD:

Introduccién donde se explican las diferencias entre un programa de dibujo vectorial y otro basado
en imagenes de mapa de bits. A continuacion se describe las partes de la pantalla de qcad.
Descripcion de los comandos bésicos de este programa.

Ejercicios para que el alumno practique con los conocimientos adquiridos.

Introduccién a GIMP

Se ofrecen distintos materiales para manejar este Programa de Manipulacion de

Imagenes del entorno GNU. Realizacién de una serie de ejercicios cuyos pasos se describen en
tutoriales desde Google Docs.

Introduccion a INKSCAPE

Se ofrecen distintos materiales para manejar este Programa de trazados vectoriales del entorno
GNU. Realizacion de una serie de ejercicios cuyos pasos se describen en tutoriales desde Google
Docs.



Realizacion de ejercicios de la Mochila Digital

MEDIDAS PAR EL FOMENTO DE LA LECTURA Y DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA

Para la expresion oral el alumno debera leer algunos textos relacionados con la materia, el alumno
deberd utilizar la biblioteca del centro y tambien la lectura en casa.

Para el expresion escrita el alumnos realizara trabajos escritos y realizacién de controles para cada
evaluacion.



BACHILLERATO

OBJETIVOS GENERALES DE BACHILLERATO

El Bachillerato contribuird a que los alumnos alcancen las capacidades siguientes:

Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir
una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion
Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad
en la construccibn de una sociedad justa y equitativa y que favorezca la
sostenibilidad.

Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de
forma responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes e impulsar la
igualdad real y la no discriminacién de las personas con discapacidad.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de
desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en
Su caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

Expresarse con fluidez y correccion en una o0 mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicaciéon. Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los principales factores de su
evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de Ila
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida,
asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Afianzar actitudes de respeto y prevenciéon en el ambito de la seguridad vial.



1°Y 2° BACHILLERATO

DIBUJO ARTISTICO I Y I

Dibujo Artistico es una materia del bloque de asignaturas especificas de primero y segundo curso de
Bachillerato.

Esta materia muestra el dibujo como un lenguaje que usamos para organizar y expresar nuestros
pensamientos y percepciones visuales y un instrumento de trabajo indispensable para comprender
los procesos artisticos y su representacion.

dibujo Artistico ofrece al alumnado tanto la posibilidad de desarrollar la capacidad de analisis y
racionalizacion de los estimulos visuales, como la de idear y generar propuestas formales propias de
diversa indole. Asimismo, propicia la creacion de un lenguaje personal a través de multiples técnicas
y procedimientos, contribuyendo a la educacion integral de la persona y a su preparacion para
futuros estudios en ensefianzas del &rea artistica y tecnolégica como las ensefianzas Profesionales
de Artes Plasticas y disefio, ensefianzas Artisticas Superiores o Grado en Bellas Artes, entre otras.
Se desarrolla, con criterio de continuidad, en primero y segundo curso del Bachillerato afianzando y
desarrollando contenidos y destrezas previamente adquiridos en la materia de educacion Plastica,
Visual y Audiovisual de la educacion Secundaria Obligatoria.

La materia en primer curso se orienta a la adquisicion de las competencias propias de la
alfabetizacion visual y al dominio de las herramientas y estrategias técnicas y procedimentales
basicas de la materia. esta se estructura en cinco bloques de contenidos. el primer bloque afronta el
conocimiento del dibujo como herramienta a través de la Historia y el uso de la terminologia
especifica, incidiendo especialmente en la manifestacién del dibujo en la cultura andaluza. el
segundo bloque se dedica al estudio de la linea como elemento configurador de la forma. el tercer
blogue trata los fundamentos de la composicion y leyes de percepcion visual. Los conceptos de luz,
claroscuro y textura son tratados y aplicados en el cuarto bloque y, por ultimo, el quinto bloque del
primer curso versara sobre los fundamentos tedricos del color y su aplicacion al dibujo.

el segundo curso incluye conceptos asociados al desarrollo de las habilidades expresivas, la
creatividad y la capacidad interpretativa, configurdndose igualmente en cinco bloques tematicos
cuyo orden de presentacion no implica necesariamente una secuencialidad. el primero de ellos
plantea el estudio de la forma y sus interrelaciones, derivando el segundo bloque hacia la expresion
de la subijetividad. el tercer bloque introduce la perspectiva como instrumento de representacion
espacial. el cuarto inicia al alumnado en el dibujo del cuerpo humano y finalmente el quinto bloque
implica expresamente el proceso creativo y la aplicacién de las herramientas digitales propias del
dibujo.

Desde la perspectiva de una educacion integral, el Dibujo Artistico fomenta el conocimiento de las
pluralidades visuales desde una vertiente atemporal, aunando las bases historicas presentes en la
Historia del Arte con las propuestas mas actuales. Esta materia permite ademas conocer y
profundizar en las particularidades que ofrece el patrimonio artistico andaluz, enriqueciendo el
sentido de identidad cultural con nuestra Comunidad. Por otro lado, contribuye a la formacion plena
de la persona, fortaleciendo su capacidad critica y de toma de decisiones, consolidando valores
sociales, ofreciendo al alumnado la posibilidad de comunicarse a través de un lenguaje universal
que promueve el reconocimiento de la riqueza en la diversidad y la igualdad entre hombres vy
mujeres, mostrando las aportaciones a las artes plasticas de diferentes pueblos y personas en
distintos momentos de la Historia y planteando la posibilidad de descubrir la importancia del papel de
la mujer en el terreno del arte y el disefio.

El curriculo de la asignatura Dibujo Artistico contribuye a desarrollar, en mayor o menor
medida, todas las competencias clave en el alumnado. Asi, la competencia en comunicacion
linguistica (CCL) se ve reforzada en cuanto que la materia se presta al comentario y analisis de
obras de arte y otras propuestas visuales, incluyendo las realizadas por el propio alumnado,
fomentando asi el dialogo, el debate, la argumentacién y el espiritu critico. Por otra parte, la
verbalizacion de los conceptos tedricos de dibujo propicia el empleo de una terminologia especifica
que introduce multiples vocablos nuevos asociados a la materia. lgualmente se contribuye a la
competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) desde el estudio



de la geometria como base del dibujo, el conocimiento de las unidades de medida, la interrelacién
de partes con el todo, los distintos canones de proporcion fundamentados en ecuaciones
matematicas, las nociones de escala y transformacién y la aplicacion de los sistemas de
representacion (diédrico, axonométrico, conico, etc.). También esta competencia se ve fomentada
con el estudio del dibujo de las formas organicas, que encuentra modelos en el campo de la
botanica, la zoologia y la microbiologia, y esta presente en el aprendizaje de la anatomia del cuerpo
humano. Por otro lado, el conocimiento de los materiales utilizados en el dibujo implica saber su
composicién, comportamiento y propiedades fisicas y quimicas, asi como la incidencia de los
distintos productos en el medio ambiente. La materia de dibujo Artistico contribuye a la adquisicion
de la competencia digital (CD) promoviendo el uso de tecnologias informéticas de apoyo al dibujo
(tabletas digitales, softwares de creacién y edicion de imagenes, camara fotografica, etc.) y
utilizando Internet como fuente de recursos tanto para la busqueda de imagenes ejemplares como
para la difusién de las creadas por el alumnado a través de blogs, paginas web o redes sociales
especializadas. La competencia aprender a aprender (CAA) es estimulada mediante el ejercicio
permanente de la percepcion y el desarrollo de la atencién a través de pluralidad de procedimientos:
busqueda, experimentacion, analisis, apropiacion, evaluacién, valoracion, produccion, etc. El lugar
de trabajo se concibe como espacio de investigacion y promocién de un aprendizaje basado en el
pensamiento creativo, espacio que ademas promueve las competencias sociales y civicas (CSC)
fomentando en el alumnado el aprecio y la valoracién de las creaciones propias y de otras personas,
estimulando el aprendizaje colaborativo y las posibilidades de circulacion cultural, generando
conciencia en el uso responsable y ético de los recursos del planeta y las posibilidades que ofrecen
los productos reciclables y de deshecho como material para la creacion artistica. La materia dibujo
Artistico favorece el espiritu emprendedor (SIEP) promoviendo en el alumnado una actitud activa de
apreciacion, fomento y consumo de la obra artistica, a la vez que fortalece el sentido de la iniciativa
tanto mediante la resolucion de proyectos personales como a través del trabajo en equipo. Por
ultimo, esta asignatura estd expresamente orientada hacia el desarrollo de la competencia
conciencia y expresiones culturales (CEC), ya que el hecho artistico, en cualquiera de sus ambitos
(pintura, escultura, graffitti, ilustracion, disefio, etc.), es objeto continuado de referencia y fuente de
informacién, induciendo asi al alumnado a su aprecio e incorporandolo a la cotidianidad de sus
vidas. Ademas, la materia promueve la concurrencia a espacios expositivos (visitas a museos, salas
de exposiciones, talleres artesanos, etc.) originando una actitud de compromiso con el arte que por
otro lado puede acercar especialmente al alumnado al patrimonio cultural y visual de Andalucia en
sus distintas manifestaciones, posicionarlo como futuro consumidor de arte y disefio e incluso
introducirlo en los principios del coleccionismo de la obra artistica.

Objetivos

La ensefianza del dibujo Artistico en el Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:

1. Comprender la importancia del dibujo como fundamento de todas las artes visuales y lenguaje
que conecta con cualquier actividad de expresidn y construccion vinculada al conocimiento.

2. desarrollar la sensibilidad ante el hecho artistico, a partir de las manifestaciones en todos los
campos del arte y del disefio de cualquier época y cultura.

3. Conocer y distinguir los elementos basicos de configuracion de la forma, empleandolos
correctamente, segun criterios analiticos, en la representacién de objetos del entorno o expresivos,
sobre objetos reales o simbdlicos.

4. Entender la forma de los objetos que se representan como consecuencia de su estructura
interna y saber representarla graficamente.

5. Comprender los distintos datos visuales que contienen las formas como partes relacionadas de
un conjunto, atendiendo especialmente a las proporciones que se dan entre ellos y representandolos
prioritariamente segln su importancia en el conjunto e ignorando detalles superfluos.



6. Emplear de modo eficaz los mecanismos de percepcion relacionados con las imagenes
plasticas, desarrollando la memoria visual y la retentiva para poder comunicarse con imagenes
procedentes tanto del exterior como del interior de uno mismo.

7. Valorar la importancia de la observacién y el estudio directo de las formas de la naturaleza
como fuente de reflexion para representaciones de caracter subjetivo.

8. Conocer las leyes basicas de la asociacion perceptiva e interpretar una misma forma o conjunto
de formas con diferentes intenciones comunicativas o expresivas.

9. Utilizar con soltura la terminologia basica, los recursos expresivos, los procedimientos y los
materiales propios del dibujo, utilizandolos adecuadamente segun la intencionalidad comunicativa e
iniciando la busqueda de un lenguaje personal.

10. Conocer las bases tedricas y cientificas sobre el color, su potencial expresivo y comunicativo y
su aplicacién en la creacion de imagenes.

11. Establecer puentes entre otras areas de conocimiento del Bachillerato de Artes, a través del
conocimiento cientifico, historico, tecnoldgico o linguistico, contribuyendo asi al logro de una
educacién integral.

12. Desarrollar la creatividad, el pensamiento divergente y la exploracion permanente del entorno y
de la realidad interior, mediante la consideracion de planteamientos abiertos y plurales y la
busqueda constante de soluciones originales y libres de prejuicios.

13. Apreciar el capital artistico de nuestra Comunidad y las aportaciones del mismo al patrimonio
cultural universal.

Estrategias metodoldgicas

La did4ctica de esta asignatura contemplaréa una planificacion exhaustiva de las estrategias a aplicar,
teniendo en cuenta las condiciones sociales, fisicas, cognitivas y emocionales del alumnado y
adecuandose a su nivel inicial. Para lograr una recepcién positiva por parte del alumnado primero
hay que conectar con los intereses de este y partir de experiencias que le sean cercanas.

La metodologia de aprendizaje se basara fundamentalmente en la adquisicion de competencias a
través de la practica y la experiencia personal, encaminando el proceso a orientar a alumnos y
alumnas hacia una diversidad de respuestas y utilizacion libre y personal de diferentes lenguajes y
fomentando la creatividad como principio didactico que debera orientar el trabajo a elaborar. Se
promoverd, por tanto, la indagacion y la experimentacion, el desarrollo de la iniciativa y la
autonomia, fomentando la aceptacion de los riesgos y oportunidades que toda experimentacion
conlleva.

Las actividades basadas en el planteamiento y la resolucion de problemas a través de proyectos
globales facilitan un papel activo y motivador, favoreciendo el desarrollo de las competencias de la
materia y propiciando una atmoésfera productiva de trabajo. La incorporacién de estrategias
conducentes a la creacion continuada de dibujos en cuadernos técnicos o diarios gréficos
promueven la incorporacién del dibujo en todos los ambitos de la vida e impulsa a los alumnos y las
alumnas a aplicar sus conocimientos y habilidades a proyectos personales y reales.

El aprendizaje del dibujo se presta a la utilizaciébn de mdultiples recursos. Los recursos técnicos y
procedimentales seran tanto los tradicionales como los proporcionados por las nuevas tecnologias;
los recursos expositivos e ilustrativos facilitaran el acercamiento a obras reales y tendran un caracter
interactivo; los materiales podran incluir modelos del entorno, bancos de imagenes o bibliografia
especializada; los de tipo espacial abarcaran tanto el propio aula como lugares en el exterior donde
se desarrollaran contenidos relacionados con la representacion del entorno, la figura humana o el
color, e incluirdn visitas a espacios expositivos y talleres especializados. Asimismo, se fomentara el
aprecio hacia el patrimonio cultural de Andalucia, seleccionando recursos que primen su
conocimiento, valoracion y divulgacion.

Debera prevalecer el caracter multidisciplinar de la materia, promoviendo la interrelacién con otras
asignaturas, fomentando el interés en todas las areas del conocimiento y procurando una
coordinacién metodolégica entre el equipo docente con el planteamiento de proyectos comunes,



para asi propiciar el desarrollo de las competencias clave y el logro de los objetivos generales del
Bachillerato.

Por ultimo, la evaluacién permitira plantear las estrategias de ensefianza que regulan la actividad
didactica, garantizando la adecuacion del disefio curricular a las posibilidades reales del contexto
educativo, interrelacionando objetivos, contenidos y actividades. Durante la evaluacion se
comprobara el nivel de desarrollo de las capacidades del alumnado, teniendo en cuenta el progreso
personal y el grado de consecucion de los objetivos. Por tanto, la evaluacion se llevara a cabo
siempre teniendo en cuenta los objetivos, contenidos y metodologia utilizados y el proceso evaluador
sera consecuencia de ellos.

Contenidos y criterios de evaluaciéon
Dibujo Artistico I. 1.° Bachillerato

Bloque 1. el dibujo como herramienta.

el concepto de dibujo, tipologia y utilidades. Terminologia basica. evolucion del dibujo a través de la
Historia, con especial atencién a artistas significativos de nuestra Comunidad. Introduccion al
conocimiento de los materiales y los soportes tradicionales méas utilizados para dibujar. Valoracion
del dibujo como herramienta del pensamiento y la comunicacion.

Criterios de evaluacioén

1. Valorar la importancia del dibujo como herramienta del pensamiento y fin en si mismo, a través
de la Historia del Arte, en el proceso creativo, ya sea con fines artisticos, tecnoldgicos o cientificos.
CCL, CCEC, CEC, CAA.

2. Utilizar con criterio los materiales y la terminologia especifica de la materia. CCL, CAA, CSC,
SIEP, CEC.

3. Mostrar una actitud autbnoma y responsable, respetando las producciones propias y ajenas, asi
como el espacio de trabajo y las pautas indicadas para la realizacién de actividades, aportando al
aula todos los materiales necesarios. CMCT, CEC.

Bloque 2. Linea y forma.

Utilizacion de la linea como elemento configurador de formas planas y volumétricas de estructura
sencilla. Modulacién de la linea: linea grafica y linea expresiva. Representacion de ejes, lineas
implicitas, lineas internas y contornos. Formas orgénicas, formas geométricas y relacién entre
ambos tipos. Valoracion de las cualidades expresivas de la linea, tanto en las artes plasticas como el
disefio y las artes decorativas, incidiendo en el ambito artistico de nuestra Comunidad.

Criterios de evaluacion

1. Describir graficamente objetos naturales o artificiales, mostrando la comprensién de su
estructura interna. CMCT.

2. Emplear la linea para la configuracién de formas y transmision de expresividad. CMCT, CAA,
CEC.

Blogue 3. La composicién y sus fundamentos.

Las leyes de la percepcién visual y la psicologia de la forma. Escalas de iconicidad. Fundamentos de
la composicion: organizacion de los elementos que configuran el espacio compositivo, conceptos de
ritmo, equilibrio, simetria, tensién, dinamismo, peso visual... Criterios de ordenacion. Uso expresivo



de los recursos compositivos. Uso de las técnicas y materiales apropiados al estudio de la
composicién, ya sean técnicas secas, humedas, collages o herramientas TIC. Estudio de la
composicion en la obra de arte y el disefio, ahondando en aquellas producidas en nuestra
Comunidad.

Criterios de evaluacion

1. Elaborar composiciones analiticas, descriptivas y expresivas con diferentes grados de iconicidad.
SIEP, CEC.

2. Aplicar las leyes basicas de la percepcion visual al representar distintos volimenes geométricos
u organicas dentro de un espacio compositivo, atendiendo a las proporciones y a la perspectiva.
CMCT, CEC, CAA, SIEP.

Bloque 4. La luz, el claroscuro y la textura.

La luz como elemento configurador de la forma. Tipos de luz segun la fuente y la direccién luminica.
Posibilidades expresivas de la luz en la representacion grafica. El uso de la iluminacibn como
elemento expresivo en el arte en diferentes épocas. La sombra: tipologia, funciones, importancia en
la construccion del volumen, el claroscuro. Técnicas de sombreado en el dibujo y materiales
apropiados para ello. Representacion del claroscuro a través de densificacion y rarefaccion de
tramas y texturas. ldentificacion de las texturas presentes en la Naturaleza. Construccion y
aplicacion de la textura en el dibujo, materiales apropiados, funciones plasticas, tipologia,
comportamiento de la textura en la imagen plastica.

Criterios de evaluacioén

1. Representar el volumen y los espacios tridimensionales mediante la técnica del claroscuro.
CMCT, CEC.

2. Valorar la influencia de la luz como configuradora de formas y su valor expresivo. CMCT, CCL,
SIEP, CAA.

3. Explorar las posibilidades expresivas de la textura visual y el claroscuro. CMCT, CEC.

Blogue 5. El color.

Teoria del color: naturaleza, semantica, caracteristicas, sintesis aditiva y sustractiva, codigos de
representacion, relaciones arménicas y de contraste, funciones simbdlicas, expresivas y subjetivas.
Aplicaciones del color en los diferentes campos del arte, la ilustracion y el disefio. Técnicas secas y
humedas apropiadas a la representacion del color en el dibujo. Andlisis del color en la obra de arte,
la fotografia y en el disefio, incidiendo en el uso del color por las artistas y los artistas andaluces del
siglo XX.

Criterios de evaluacion
1.-Conocer y aplicar los fundamentos tedricos sobre el color y las relaciones cromaticas, tanto en la

expresion gréfico-plastica como en el andlisis de diversas manifestaciones artisticas. CMCT, CEC,
SIEP, CAA.



CURSO 1@ Bachillerato de Artes

Materia: DIBUJO ARTISTICO

BLOQUE 1

El dibujo como

herramienta.

El concepto de dibujo, tipologia y
utilidades. Terminologia basica.
evolucioén del dibujo a través de la
Historia, con especial atencién a
artistas significativos de nuestra
Comunidad.

1-Valorar la importancia del dibujo como herramienta del pensamiento y
fin en si mismo, a través de la Historia del Arte, en el proceso creativo,
ya sea con fines artisticos, tecnolégicos o cientificos. CCL, CCEC,
CEC, CAA.

2. Utilizar con criterio los materiales y la terminologia especifica de la
materia. CCL, CAA, CSC, SIEP, CEC.

3. Mostrar una actitud auténoma y responsable, respetando las
producciones propias y ajenas, asi como el espacio de trabajo y las
pautas indicadas para la realizaciéon de actividades, aportando al aula
todos los materiales necesarios. CMCT, CEC.

20

BLOQUE 2

Linea y forma.

Utilizacion de la linea como
elemento configurador de formas
planas y  volumétricas  de
estructura sencilla. Modulacion de
la linea: linea gréfica y linea
expresiva. Representacion de ejes,
lineas implicitas, lineas internas y
contornos. Formas  organicas,
formas geométricas y relacion
entre ambos tipos.

1. Describir graficamente objetos naturales o artificiales, mostrando
la comprensién de su estructura interna. CMCT.

2. Emplear la linea para la configuracion de formas y transmision de
expresividad. CMCT, CAA, CEC.

20

BLOQUE 3

La composicion y sus
fundamentos.

Las leyes de la percepcion visual y
la psicologia de la forma. Escalas
de iconicidad. Fundamentos de la
composicion: organizacion de los
elementos que configuran el
espacio compositivo, conceptos de
ritmo, equilibrio, simetria, tension,
dinamismo, peso visual... Criterios
de ordenacién

1. Elaborar composiciones analiticas, descriptivas y expresivas con
diferentes grados de iconicidad. SIEP, CEC.

2. Aplicar las leyes basicas de la percepcion visual al representar
distintos volimenes geométricos u organicas dentro de un espacio
compositivo, atendiendo a las proporciones y a la perspectiva. CMCT,
CEC, CAA, SIEP.

20

BLOQUE 4

La luz, el claroscuro y
la textura.

La luz como elemento configurador de la
forma. Tipos de luz segln la fuente y la
direccion luminica. Posibilidades
expresivas de la luz en la representacion
gréfica. El uso de la iluminacién como
elemento expresivo en el arte en
diferentes épocas. La sombra: tipologia,
funciones, importancia en la
construccion del volumen, el claroscuro.
Técnicas de sombreado en el dibujo y
materiales apropiados para ello

1. Representar el volumen y los espacios tridimensionales median-
te la técnica del claroscuro. CMCT, CEC.

2. Valorar la influencia de la luz como configuradora de formas y su

valor expresivo. CMCT, CCL, SIEP, CAA.

3. Explorar las posibilidades expresivas de la textura visual y el
claroscuro. CMCT, CEC.

20

BLOQUE 5

. El color.

Teoria del color: naturaleza, semantica,
caracteristicas, ~ sintesis  aditiva y
sustractiva, coédigos de representacion,
relaciones arménicas y de contraste,
funciones simbdlicas, expresivas y
subjetivas. Aplicaciones del color en los
diferentes campos del arte, la ilustracion
y el disefio. Técnicas secas y hiumedas
apropiadas a la representacion del color
en el dibujo.

1.-Conocer y aplicar los fundamentos teéricos sobre el color y las
relaciones cromaticas, tanto en la expresion gréfico-plastica como en el
andlisis de diversas manifestaciones artisticas. CMCT, CEC, SIEP, CAA.

20

100




Dibujo Artistico Il. 2.° Bachillerato

Bloque 1. La forma. Estudio y transformacion.

Exploracion de la forma mediante el apunte, el boceto y el croquis. Representacion analitica y
sintética, aplicacion de los distintos niveles de iconicidad. dibujo descriptivo de las formas naturales y
artificiales. Andlisis de los elementos estructurales y compositivos en modelos tridimensionales.
Representacion de los elementos observados con diversas intenciones comunicativas, mediante la
generacion de imagenes de caracter analitico, descriptivo, ornamental o expresivo. Reproduccién,
ampliacion y reduccion. El dibujo por proyectos: planificacion, elaboracion de ideas, desarrollo y
presentacion.

Criterios de evaluacioén

1. Utilizar diferentes recursos graficos en imagenes con distinto grado de iconicidad, atendiendo la
naturaleza de la forma, natural o artificial y desarrollando la destreza en el dibujo. CMCT, CEC.
2. Interpretar una forma u objeto segln sus intenciones comunicativas. CD, CMCT, SIEP.

Blogue 2. La expresion de la subjetividad.

El dibujo expresivo y el dibujo conceptual: herramientas de creacion en el dibujo, investigacion con
técnicas y procedimientos alternativos, materializacion de ideas o conceptos. Interpretacion subjetiva
de la imagen: estilizacion, geometrizacién, abstraccion, sintesis, exageracion. Aplicacién de los
niveles de iconicidad a la creacion de imagenes con diferentes intenciones comunicativas. El
desarrollo de la memoria visual. La busqueda del lenguaje personal. Situacion actual del dibujo
expresivo en los campos del arte, la ilustracion y el disefio, atendiendo especialmente al contexto de
Andalucia.

Criterios de evaluacion

1. desarrollar la capacidad de representacion de las formas mediante la memoria y retentiva visual.
CMCT, CAA, SIEP.

2. Elaborar imagenes con distintas funciones expresivas utilizando la memoria y retentiva visual.
CSC, SIEP, CD, CEC.

3. Investigar sobre la expresividad individual, con el lenguaje propio de la expresion grafico-
plastica. CMCT, CCL, CSC, SIEP.

Bloque 3. Dibujo y perspectiva.

La percepcién del espacio. Indicadores de profundidad. La perspectiva aérea, el escorzo, el traslapo,
las lineas y los puntos de fuga. La escala visual. la representacion del entorno: espacios abiertos y
espacios cerrados. La representacion del espacio en la obra de arte y en el proyecto arquitectdnico o
paisajistico.

Criterios de evaluacioén

1. Representar graficamente con diferentes niveles de iconicidad, las formas, aisladas o en una
composicion, el entorno inmediato, interiores y exteriores, expresando las caracteristicas espaciales,
de proporcionalidad, valores luminicos y crométicos. CMCT, CD, CAA, SIEP, CEC.

Blogue 4. El cuerpo humano como modelo.

Representacion de la figura humana a través de la Historia. Canones y estereotipos. Estudio de la
anatomia del cuerpo humano. Andlisis de estructuras. Representacion de la figura humana, parcial o
totalmente, a partir de modelos naturales y de estatuas clasicas o fotografias. El dibujo de la figura



en posicion estatica, el escorzo y el movimiento. El dibujo académico en Andalucia en lo siglos XIX y
XX. El dibujo expresivo y subjetivo del cuerpo humano.

Criterios de evaluacion

1. Analizar las relaciones de proporcionalidad de la figura humana. CMCT, CCL.

2. Representar la figura humana de manera descriptiva y analitica, atendiendo a su estructura,
relacion de proporciones y movimiento. CMCT.

3. Experimentar con los recursos gréafico-plasticos para representar el movimiento y expresividad
de la figura humana. CD, CSC, CEC.

Blogue 5. El dibujo en el proceso creativo.

Utilizacion de las herramientas TIC en el proceso creativo. Exploracion de las posibilidades
interactivas que proporciona Internet en relacion con museos, talleres, colecciones o centros de
estudio de arte y disefio de cualquier ambito geografico, especialmente el andaluz. Valoracion del
dibujo como herramienta de pensamiento y del conocimiento a través de manifestaciones gréfico-
plasticas pertenecientes a diferentes contextos histéricos y culturales, con especial atencion al
ambito de Andalucia. Desarrollo de procesos creativos a través de la elaboracion de proyectos,
mediante el trabajo colaborativo y la aplicacion de un enfoque interdisciplinar.

Criterios de evaluacioén

1. Conocery aplicar las herramientas digitales del dibujo y sus aplicaciones en la creacion gréfico-
plastica. CMCT, CEC.

2. Valorar la importancia del dibujo como herramienta del pensamiento y del conocimiento de su
terminologia, materiales y procedimientos para desarrollar el proceso creativo con fines artisticos,
tecnolégicos o cientificos, asi como las posibilidades de las TIC. CCL, CMCT, CD, SIEP.

3. Mostrar una actitud autbnoma y responsable, respetando las producciones propias y ajenas, asi
como el espacio de trabajo y las pautas indicadas para la realizacién de actividades y aportando al
aula todos los materiales necesarios. CAA, CSC, SIEP.



Curso 22 de Bachiller de Arte
Materia: DIBUJO II

Bloque 1

La forma. Estudio y
transformacion.
Exploracién de la forma
mediante el apunte, el
boceto y el croquis.
Representacion analitica
y sintética, aplicacién de
los distintos niveles de
iconicidad. dibujo
descriptivo de las formas
naturales vy artificiales.
Anéalisis de los elementos
estructurales y
compositivos en modelos
tridimensionales.
Representacion de los
elementos  observados
con diversas intenciones
comunicativas, mediante

la generacion de
imagenes de caracter
analitico, descriptivo,

ornamental o expresivo.
Reproduccioén,

ampliacién y reduccion.
El dibujo por proyectos:
planificacion, elaboracion
de ideas, desarrollo y
presentacion.

1. Utilizar diferentes recursos gréaficos en imagenes con
distinto grado de iconicidad, atendiendo la naturaleza de la
forma, natural o artificial y desarrollando la destreza en el
dibujo. CMCT, CEC.

2. Interpretar una forma u objeto segln sus intenciones
comunicativas. CD, CMCT, SIEP.

20

Bloque 2

La expresion de la
subjetividad.
El dibujo expresivo y el

dibujo conceptual:
herramientas de creacién
en el dibujo,
investigacién con
técnicas y
procedimientos
alternativos,
materializaciéon de ideas
o] conceptos.
Interpretacion  subjetiva
de la imagen:
estilizacion,
geometrizacion,
abstraccion, sintesis,
exageracion. Aplicacion
de los niveles de
iconicidad a la creacion
de imagenes con
diferentes intenciones
comunicativas. El

desarrollo de la memoria
visual. La busqueda del
lenguaje personal.
Situacion  actual  del
dibujo expresivo en los
campos del arte, la
ilustracion y el disefio,

1. desarrollar la capacidad de representacion de las
formas mediante la memoria y retentiva visual. CMCT,
CAA, SIEP.

2. Elaborar imagenes con distintas funciones expresivas
utilizando la memoria y retentiva visual. CSC, SIEP, CD,
CEC.

3. Investigar sobre la expresividad individual, con el
lenguaje propio de la expresion grafico-plastica. CMCT,
CCL, CSC, SIEP.

18




atendiendo al contexto

de Andalucia.

Bloque 3

Dibujo y perspectiva.
La percepcion del
espacio. Indicadores de
profundidad.

La perspectiva aérea, el
escorzo, el traslapo, las
lineas y los puntos de
fuga.

La escala visual. la
representacién del
entorno: espacios
abiertos y  espacios
cerrados.

La representacion del
espacio en la obra de
arte y en el proyecto
arquitectonico 0
paisajistico.

1. Representar graficamente con diferentes niveles de
iconicidad, las formas, aisladas o en una composicion, el
entorno inmediato, interiores y exteriores, expresando las
caracteristicas espaciales, de proporcionalidad, valores
luminicos y cromaticos. CMCT, CD, CAA, SIEP, CEC.

22

Bloque 4

El cuerpo humano
como modelo.
Representacion de la
figura humana a través
de la Historia. Canones y
estereotipos. Estudio de
la anatomia del cuerpo
humano. Andlisis de
estructuras.
Representacion de la
figura humana, parcial o
totalmente, a partir de
modelos naturales y de
estatuas clasicas o
fotografias. El dibujo de

1. Analizar las relaciones de proporcionalidad de la figura
humana. CMCT, CCL.

2. Representar la figura humana de manera descriptiva y
analitica, atendiendo a su estructura, relacion de
proporciones y movimiento. CMCT.

3. Experimentar con los recursos grafico-plasticos para
representar el movimiento y expresividad de la figura
humana. CD, CSC, CEC.

22




la figura en posicion
estatica, el escorzo y el
movimiento. El dibujo
académico en Andalucia
en lo siglos XIX y XX. El

dibujo expresivo y
subjetivo  del cuerpo
humano.

Bloque 5

El dibujo en el
proceso creativo.

Utilizacion de las
herramientas TIC en el
proceso creativo.

Exploracion de las
posibilidades interactivas
que proporciona Internet
en relacion con museos,

talleres, colecciones o
centros de estudio de
arte 'y disefio de
cualquier ambito
geogréafico,

especialmente el

andaluz. Valoraciéon del
dibujo como herramienta
de pensamiento y del
conocimiento a través de
manifestaciones grafico-
plasticas pertenecientes
a diferentes contextos
histéricos y culturales,
con especial atencién al
ambito de Andalucia.
Desarrollo de procesos
creativos a través de la
elaboracion de
proyectos, mediante el
trabajo colaborativo y la
aplicacion de un enfoque
interdisciplinar.

1. Conocer y aplicar las herramientas digitales del dibujo
y sus aplicaciones en la creacion grafico- plastica. CMCT,
CEC.

2. Valorar la importancia del dibujo como herramienta del
pensamiento y del conocimiento de su terminologia,
materiales y procedimientos para desarrollar el proceso
creativo con fines artisticos, tecnoldgicos o cientificos, asi
como las posibilidades de las TIC. CCL, CMCT, CD, SIEP.
3. Mostrar una actitud autbnoma y responsable,
respetando las producciones propias y ajenas, asi como el
espacio de trabajo y las pautas indicadas para la
realizacion de actividades y aportando al aula todos los
materiales necesarios. CAA, CSC, SIEP.

18

100




Temporalizacion

PRIMERA EVALUACION 26 sesiones aprox.

Unidad 0: Evaluacion inicial. Presentacion de la asignatura. 2 sesiones.

Unidad 1: Introduccion a la terminologia, materiales y procedimientos. 3 sesiones

- Funciones del dibujo. Evolucion del dibujo a lo largo de la Historia del Arte.

- Las leyes de la percepcion (la buena forma, fondo-figura). Dibujar con el lado derecho del cerebro.
- Boceto, apunte, estudio y bosquejo.

Técnica: el grafito.

Unidad 2: La imagen. Iconicidad y abstraccion. 3 sesiones

- Tipos de imagenes. Funciones de la imagen. Valores connotativos y denotativos.
- Interpretacion, imaginacion y creatividad.

- La medicion, la cuadricula y el cambio de escala.

Técnica: collage.

Unidad 3: Elementos del lenguaje gréfico- plastico. 5 sesiones

-Elementos bésicos en la configuracion de la forma. Punto, linea y plano.

-La linea como elemento configurador de formas planas.

-La linea como elemento configurador de formas volumétricas. El trazo como elemento
expresivo.

- La texturas.

Técnicas: rotuladores, boligrafo, tinta china.

Unidad 4: La representacion de la forma tridimensional. 6 sesiones.
-Transformaciones de la forma tridimensional. El escorzo.

- Aplicacion de las distintas perspectivas (Caballera, Isométrica y Conica) al Dibujo
Artistico.

-El encajado. Proporcion entre las partes de una misma forma tridimensional.

Técnicas: carboncillo, l1apiz conté, creta y sanguina.



Unidad 5: Las formas asociadas. La composicién y el formato. 7 sesiones.

-Proporcion entre distintas formas en el plano.

-El encuadre, formatos, planificacién, angulos o puntos de vista. Empleo del visor.

- Encuadre, planificacion y el punto de vista en el comic.

- Psicologia de la forma: leyes visuales asociativas. Significantes espaciales: superposicion,
relatividad de tamafio, posiciones.

- Estudio y analisis de esquemas compositivos y ritmos. Direcciones y pesos visuales.

- Organizaciones compositivas en el plano. Equilibrio estético y dinamico.

-El bodegon en la Historia del Arte.

SEGUNDA EVALUACION 21 sesiones aprox.

Unidad 6: Valores de la luz y la sombra. El claroscuro. 6 sesiones.
- La naturaleza de la luz. Luz artificial, luz natural.

- Luz y sombra definidora del espacio y el volumen.

- Las escalas de luminosidad.

- La iluminacién como recurso expresivo.

- La mancha como elemento configurador de la forma.

- Formas abiertas y formas cerradas.

- El falso grabado.

Técnicas: La tinta china. Aguadas. Técnica mixta.

Unidad 7: Teoria y uso del color. 7 sesiones

-Introduccién a la terminologia basica, materiales y procedimientos basicos.
-Sintesis aditiva y sustractiva. Color luz, color pigmento.
-Madificacién del color. Conceptos de saturacion, tono y valor.

- Colores complementarios.

TERCERA EVALUACION 21 sesiones aprox.

Unidad 8: Simbologia del color. 8 sesiones

- Relaciones armonicas e interaccion del color. Aplicaciones.

- Color naturalista y color subijetivo.



- El color en la publicidad.

- La imagen digital. El retoque fotogréfico.
Técnicas: témperas y ceras. Photoshop.
Unidad 9: La figura humana, plantas y animales. 16 sesiones
- El canon. El retrato

- Apuntes del natural.

-El dibujo cientifico.

Técnicas: acuarelas y pastel.

Unidad 10: La perspectiva. 10 sesiones.
-Espacios interiores y exteriores.

-El paisaje.

-La perspectiva aérea.

-La representacion espacial en la Historia del Arte

Metodologia.

El punto de partida sera una prueba inicial que ayudara a determinar el nivel medio de la clase, asi
como el estado individual de cada alumno. No debe producirse una ruptura brusca con la
metodologia utilizada en la etapa anterior que desoriente al alumnado, pero este deberd ir
adecuandose a un sistema que le exigird una mayor autonomia respecto a trabajo, blusqueda de
informacion, materiales, etc.

Los conceptos teodricos se expondran antes de realizar las actividades practicas, haciendo hincapié
en el conocimiento de las técnicas utilizadas y su aplicacion formal como base para el aprendizaje
del dibujo artistico.

Se utilizaran distintos medios técnicos para el visionado de obras de los grandes maestros que se
mostrardn a la vez que se da la explicacion teorica.

Al acabar una unidad did4ctica o una actividad, segun la importancia de la misma, se realizara una
pequefia puesta en comun con todos los trabajos de forma que todos los alumnos y alumnas sean
conscientes de su evolucion y potenciar la capacidad para formarse en criterios de valoracion
propios.

Procedimientos de evaluacion en dibujo artistico | y I

Valoracién de todos los trabajos realizados en clase, tanto pruebas y bocetos como trabajos
definitivos.

Es conveniente que los trabajos sean analizados y comentados personalmente con los autores, de la
manera mas inmediata posible a su realizacion, haciéndoles ver los logros conseguidos, en funcion
de las metas propuestas y el punto de partida de sus conocimientos.



Este proceso de reflexion sobre la accion garantiza, que se elaboren también procesos intelectuales,
reflexionando sobre la practica, ejecucion o resultado material.

Por consiguiente, deberemos mantener una actitud expectante que nos lleve a observar y controlar
el trabajo diario, haciendo anotaciones, observaciones y recogiendo datos al respecto.

Todo ello ha de ser completado con un cambio de impresiones con el propio alumno/a y la clase,
donde se evalle el rendimiento personal y colectivo.

Criterios de calificacion. Dibujo artistico | y Ii

Criterios de correccion

Porcentaje de notas por trimestre:

- Un 40% de la calificacion (4 puntos de 10) correspondera a la media de los examenes o pruebas
escritas. Las faltas de ortografia y acentuacion en los exdmenes se sancionaran con 0,25 puntos a
partir de la tercera falta y hasta un maximo de 1,5 puntos.

La falta de asistencia a los examenes s6lo podr justificarse mediante documentacion oficial; de no
existir esta , el examen se calificard con un cero. Copiar en un examen utilizando cualquier medio
supondré la retirada del examen y su calificacion con cero.

- Un 60% de la calificacion, (6 puntos de 10) corresponderd a los trabajos practicos, individuales o en
grupo, estos podran ser:

Ejercicios de dibujo y diversas técnicas pictdricas.

Diario Visual

- Un 10% de la calificacion (1 de 10), correspondera a la actitud: interés, esfuerzo personal,
puntualidad en la entrega de trabajos, busqueda de soluciones personales, disponibilidad de
materiales necesarios.

Una actitud negativa resta nota al ejercicio que se esté realizando

Las faltas de asistencia sin justificar debidamente y la falta de puntualidad también pueden restar
nota en la calificacién final trimestral. Se considera la falta de asistencia falta grave de desinterés.
Cada falta injustificada supone

- 0’20 restada al total del trimestre.

Procedimiento de recuperacion de evaluaciones

Los alumnos/as que obtengan calificacion negativa en alguna de las tres evaluaciones debera
entregar los ejercicios suspendidos o no entregados del trimestre en el mes siguiente a la evaluacion
suspensa, con vistas a alcanzar los objetivos no superados y deberd realizar examenes de
recuperacion que tendran lugar tras la evaluacion suspendida o al final del curso.
En caso de suspender la tercera evaluacién, se entregardn los ejercicios suspendidos o no
realizados en septiembre.

Pérdida de la evaluacion continua.
Segun la normativa del Centro los alumnos que no asistan con regularidad a las clases y actividades
programadas perderan el derecho a la evaluacion continua, teniendo que presentarse a un examen



final en el mes de junio o septiembre, ademas de entregar las actividades practicas que no haya
entregado durante el curso o que hayan tenido una calificacién negativa..

Prueba de septiembre.

Los alumnos /as que no hayan aprobado la materia en el mes de junio podran realizar una prueba
extraordinaria en los primeros dias de septiembre. Si se suspenden dos evaluaciones en junio el
examen de septiembre comprendera los tres trimestres.

Dicha prueba serd un examen teorico con los contenidos del curso, ademas de la entrega de
ejercicios suspendidos o no realizados.

RECURSOS DIDACTICOS

Disponemos de un aula especifica de dibujo dividida en una zona de caballetes (dibujo en vertical) y
otra de mesas con los objetos ceramicos y esculturas de escayola como modelos. Las clases
tedricas se expondran en otra aula con mesas, ordenador y proyector, asignada al departamento de
dibujo, en ella se realizaran los trabajos en horizontal.

Otros recursos del departamento son:

Armarios, focos, tableros de varios tamafos, telas, etc. Nuestro propésito es ampliar

los recursos, mantener la dotacion existente y mejorarla dentro de lo posible y
paulatinamente.

Materiales de Dibujo Artistico

Los alumnos/as deberdn hacerse con su propio material para que la puesta en practica de la
programacion sea Optima. Este material es el siguiente:

1.- PAPELES

FORMATO DIN-A4
BASIK DIBUJO BLANCO 130 g/m2
BASIK GUARRO ACUARELA grano grueso 240 g/m2

FORMATO DIN-A3

BASIK DIBUJO BLANCO 100-120 g/m2

BASIK GUARRO ACUARELA grano grueso 240 g/m2
-120 G/M2

FORMATO DIN —-A2
BASIK BLANCO -10

BLOC DE APUNTES TAMANO DIN-A3



2.- LAPICES. LAPICES DE GRAFITO (DUREZA 2B-6B)

3.- PASTELES. (MINIMO CAJA DE 24 —CALIDAD FABER-CASTELL) PASTELES AL OLEO
(OPCIONAL)

4.-CERAS. CAJA MINIMO 12 — CALIDAD TIPO DUSK O MANLEY

5.- TINTAS TINTA CHINA (CALIDAD TIPO WINDSOR & NEWTON)

6.- ROTULADORES CASTELL)
7.- PLUMA Y ESTILOGRAFO

8.- ACUARELAS

CAJA MINIMO — 12 COLORES (CALIDAD TIPO WINDSOR & NEWTON)

9.- GOUACHE

1 BOTE DE CADA UNO DE LOS COLORES PRIMARIOS, ADEMAS DE BLANCO Y NEGRO -
(CALIDAD TIPO WINDSOR & NEWTON)

10.- ACRILICOS
1 BOTE DE CADA UNO DE LOS COLORES PRIMARIOS, ADEMAS DE BLANCO Y NEGRO -
(CALIDAD TIPO WINDSOR & NEWTON)

11.- PINCELES

— PLANO Y REDONDO FINO Y GRUESO (EJ. N° 2 Y 12)
— PLANO Y REDONDO UNO FINO Y OTRO GRUESO (EJ. N°6 Y 20)

Medidas de Atencién a la Diversidad

La atencidén a la diversidad cobra especial relevancia en algunos temas debido a su complejidad, y
esto debe estar presente en nuestra actividad como docentes para sacar el mejor provecho de todo
lo planteado y exigido.

Nuestra programacion puede presentar problemas de entendimiento en algunos aspectos que
presentan alto nivel de comprensién espacial y, asi mismo, dificultades cuando el nivel de
comprension-ejecucion es muy especializado.

Hay que tener en cuenta que no todos los alumnos/as asimilan al mismo tiempo los contenidos
tratados, ni tienen las mismas habilidades. De esta forma la programacion debe prestar
oportunidades de recuperar lo no adquirido en su momento (aunque esto presente también para el
alumno/a un trabajo extra), pudiendo retomar los conceptos basicos para garantizar la comprension
conceptual.

Asi mismo las diferencias que existen entre unos temas y otros, entre unas técnicas y otras, permite
que cada uno profundice en el campo en el que tiene mejores aptitudes.

En la medida de lo posible se tendra en cuenta el punto de partida de cada alumno/a, sus
dificultades y sus capacidades, pero sin olvidar en ningin momento que éstos son alumnos y
alumnas de bachillerato y que el Dibujo Artistico es una materia de modalidad y por lo tanto
fundamental en su actual formacion.

Las actividades de refuerzo estdn especialmente contempladas para aquellos alumnos/as con
dificultades, que precisen repasar y trabajar conceptos, aplicar técnicas y afianzar destrezas.



Minimos Exigibles

Los minimos exigibles para esta materia son los que siguen a continuacion:

I. Conocer y distinguir los elementos basicos de configuracion de la forma, empleandolos
correctamente en la representacion analitica de objetos del entorno.

II. Entender la forma de los objetos a representar como consecuencia de su estructura y saberla
representar graficamente.

lll. Comprender los distintos datos visuales de las formas como partes relacionadas de un conjunto,
prestando especial interés a la relacion de proporcion entre ellos, representdndolos prioritariamente
segun su importancia en el conjunto.

IV. Comprender la distinta importancia de los datos visuales que configuran el conjunto de las
formas, representandolos prioritariamente segun la importancia en el conjunto e ignorando detalles
superfluos.

V. Conocer la terminologia basica de la materia, asi como los materiales y procedimientos
adecuados al fin pretendido, sabiendo interpretar una forma desde diversas intenciones visuales, con
técnicas distintas, realizando modificaciones de color, claroscuro, calidades texturales etc.

VI. Conocer bases tedricas sobre el color que permitan su aplicacion practica de manera razonada y
directa.

VII. Desarrollar la capacidad estética y la sensibilidad hacia el entorno natural, patrimonial y humano.



Presentacion de la asignatura

1.- OBJETIVOS

- Conocer los fundamentos de la asignatura en el curso.

- Conocer los materiales necesarios para el desarrollo de la asignatura.

- Comprender la dinamica de la asignatura: método de trabajo, materiales necesarios, sistema de
evaluacion.

2.- CONTENIDOS

- Dar a conocer los objetivos y contenidos basicos de la asignatura.

- Tratamiento metodolégico de los contenidos.

- El sistema de trabajo en el aula

- El sistema de evaluacion: tareas presenciales y tareas fuera del aula. Las pruebas y criterios de
evaluacion.

- Fuentes de informacion

3.- ACTIVIDAD
- Escuchar la explicacion del profesor.
- Organizar la clase y el material de la misma, escogiendo nuestro propio tablero y poniéndole nombre.

4.- METODOLOGIA

- entrega de fotocopias con contenidos y objetivos minimos del area, asi como fotocopia del material
necesario para trabajar durante el curso.

2.- Dudas y preguntas por parte de los alumnos/as.

5.- TEMPORALIZACION
Una clase de 50 minutos:

Organizacion de clase, tableros y entrega de fotocopias 10 minutos.

6.- EVALUACION
1.- organizar los materiales propios y del grupo de acuerdo con las dindmicas propuestas.



DIBUJO TECNICO 1y 2

Introduccion

Entre las finalidades del Dibujo Técnico figura de manera especifica dotar al estudiante de las competencias
necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad. El Dibujo Técnico se emplea en cualquier proceso de
investigacidén o proyecto como un lenguaje universal en sus dos niveles de comunicacidn, comprendiendo o interpretando la
informacidén codificada segin unas convenciones y expresando o elaborando informacidn comprensible por los destinatarios.
El alumnado, al adquirir competencias especificas en la interpretacién de los sistemas de representacion, puede conocer
mejor el mundo que le rodea. Esto requiere, una capacidad de abstraccién para poder visualizar o imaginar objetos
tridimensionales representados mediante imagenes planas. Es preciso que el estudiante aborde la representacién de espacios
u objetos y elabore documentos técnicos normalizados que plasmen sus ideas y proyectos. El curriculo de la materia de
Dibujo Técnico es el mismo para la materia troncal en la modalidad del Bachillerato de Ciencias como para la materia
especifica del Bachillerato de Artes. Durante el primer curso se trabajan las competencias relacionadas con el Dibujo Técnico
como lenguaje de comunicacién e instrumento basico para la comprensidn, analisis y representacion de la realidad. Se trata
de que el alumno tenga una vision global de los fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso
profundizar distintos aspectos de esta materia. Los elementos del curriculo bdsico de la materia se han agrupado en 4
bloques que se introducen gradualmente vy de manera interrelacionada: Geometria, Sistemas de representacién,
Normalizacidn y Proyecto. Este ultimo es nuevo para el segundo curso y su finalidad es la integracion de destrezas adquiridas
en la etapa. El primer bloque, denominado Geometria y Dibujo Técnico, desarrolla durante los dos cursos los elementos
necesarios para resolver problemas de configuracion de formas, analiza su presencia en el arte y en la naturaleza y sus
aplicaciones al mundo cientifico y técnico. De manera andloga, el bloque de Sistemas de representacidon desarrolla los
fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de dichos sistemas y las relaciones entre ellos. Ademas, es conveniente potenciar
en ambos cursos, la utilizacion del dibujo “a mano alzada” como herramienta de comunicacion de ideas y andlisis de
problemas de representacién. El tercer bloque, la Normalizacion, pretende dotar al estudiante de los procedimientos para
simplificar, unificar y objetivar las representaciones graficas. A pesar de que la secuencia establecida sitla este bloque en el
primer curso, su condicion de lenguaje universal hace que su utilizacion sea una constante a lo largo de la etapa. El cuarto
bloque, denominado Documentacion grafica de Proyectos, tiene como objetivo principal que el alumno interrelacione los
elementos adquiridos y los utilice para elaborar y presentar, de forma individual y colectiva, un proyecto sencillo relacionado
con el disefio grafico, con la ideacién de espacios arquitecténicos o con la fabricacidn artesanal o industrial de piezas y
conjuntos. Es importante que se adquieran unas destrezas en aplicaciones informaticas relacionadas con el dibujo vectorial en
2D y de modelado en 3D, que garanticen unas presentaciones de calidad y adaptadas a las nuevas tecnologias de la
informacién y comunicacién.

Contribucion de la materia para la adquisicion de las competencias clave

Las competencias clave constituyen la dotacién cultural minima que cualquier ciudadano debe adquirir y la materia
de Dibujo Técnico contribuye a todas ellas en mayor o menor medida.
Competencia en comunicacion lingiiistica CCL

Debe indicarse que el dibujo técnico supone en si una modalidad de comunicacion audiovisual de caracter universal
y por tanto, necesita de unas destrezas orales y escritas que acompafan a los recursos graficos y tecnoldgicos, para poder
interactuar con otros individuos. De forma oral, los alumnos deberdn debatir en las resoluciones de problemas,
planteamientos de estrategias y presentaciones de proyectos al igual que, de una manera escrita deberan describir
elementos, aplicaciones geométricas, procedimientos y relaciones entre sistemas de representacion. También se debe
considerar la comunicacién a través de los lenguajes graficos como es la acotacidn presente en croquis y planos técnicos.

Debe usarse una nomenclatura especifica y un vocabulario técnico propio de la materia tanto en relacion con los
instrumentos de dibujo como con los procedimientos y materiales propios de la industria, la arquitectura o el arte.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia - CMCCT

En mayor medida, la materia de Dibujo Técnico se vincula con la competencia matematica en cuanto a que su
naturaleza es de razonamiento matematico siendo necesarias destrezas en el manejo de cantidades: cdlculos, mediciones,
tamanfos y proporciones; en cuanto al andlisis de la forma y el espacio: posiciones relativas entre elementos geométricos,
representaciones graficas en el plano y en el espacio y los sistemas de representacion de objetos y volimenes. La



interpretacion y comunicacion de datos presentes en toda la materia llevan implicitas habilidades en andlisis matematicos. De
igual forma, la materia contribuye a la adquisicion de un pensamiento cientifico en la resolucion de problemas al tener que
identificar datos, realizar construcciones y tomar decisiones razonadas. El Dibujo Técnico aporta a esta competencia
contenidos y referentes tecnoldgicos como la representacién de piezas industriales y mecanicas, disefios de construccién y
estructuras.

Competencia digital - CD

Uno de los objetivos de la materia es el dominio de aplicaciones informaticas en la representacién grafica y en la
presentacidén de proyectos, por eso, es necesario dotar de habilidades y destrezas en programas informaticos de dibujo como
los de disefio vectorial en 2D y modelado en 3D. Aporta también conocimientos en el acceso a fuentes y en el tratamiento de
la informacién.

Competencia de aprender a aprender - CAA

Dado el caracter practico de la materia de Dibujo Técnico, se favorece la competencia de Aprender a aprender en
gran medida, generando actividades en las que el alumno debe persistir en el aprendizaje, comprendiendo principios y
fundamentos, aplicandolos y relacionandolos con otros contenidos. En muchas ocasiones, la resolucién de problemas
conlleva a reflexiones y tomas de decisiones que contribuyen a un aprendizaje mas auténomo. Las diversas representaciones
graficas y sus aplicaciones se concretan mediante estrategias reflexivas de planificacion, estrategias de supervision y
evaluacién del proceso y resultados obtenidos.

Competencia social y civica - CSC

A esta competencia contribuyen los proyectos cooperativos de la materia donde los alumnos adquirirdn conceptos
basicos en la organizacién del trabajo, el respeto por las ideas y creaciones ajenas, al igual que la aceptacidon de
responsabilidades y decisiones democraticas. Los referentes profesionales de la industria, la arquitectura o el arte en los que
se aplica el dibujo técnico deben contribuir a la no discriminacién e igualdad entre hombres y mujeres.

Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor - CSIEE

Estos mismos proyectos cooperativos o individuales, contribuyen a la adquisicién de capacidades propias de esta
competencia que, permiten transformar las ideas en actos. Se favorecen las capacidades para gestionar los proyectos pero a
la vez, posibilitan aspectos creativos e innovadores. Aportan también el reconocimiento de actividades personales,
profesionales y comerciales.

Las representaciones graficas y la resolucién de problemas deben responder a objetivos planificados dentro de un
contexto cercano al mundo laboral.

Competencia de conciencia y expresiones culturales - CCEC

El dibujo técnico aporta las capacidades creativas del disefio industrial, estéticas y de valor critico del patrimonio
arquitectdnico y en general, las capacidades comunicativas de cualquier imagen.

Objetivos

1. Valorar las posibilidades del Dibujo Técnico como instrumento de investigacion y comunicacion.

2. Conocer y comprender los fundamentos geométricos del Dibujo Técnico para utilizarlos en la lectura de disefios y
productos artisticos y para elaborar soluciones razonadas a problemas geométricas en el campo de la técnica o del arte.

3. Aplicar los principios y conceptos de la geometria plana en la resolucién de problemas geométricos valorando el método y
el razonamiento de las construcciones, asi como su acabado y ejecucidn.

4. Valorar la normalizacién como el convencionalismo idéneo para simplificar, no sélo la produccién, sino también la
comunicacién, dandole a ésta un caracter universal.

5. Comprender que el Dibujo Técnico facilita las operaciones de las familias plasticas del signo visual: forma, color, y textura,
permitiéndonos integrar las actividades en un campo cultural donde se aprecie la relevancia de los aspectos estéticos.

6. Utilizar con destreza los instrumentos especificos del Dibujo Técnico y valorar el correcto acabado del dibujo, asi como las
mejoras que pueden producir las diversas técnicas graficas en la representacién.

7. Potenciar el trazado de croquis y perspectivas a mano alzada, para alcanzar la destreza y rapidez imprescindibles en la
expresion grafica.

8. Realizar transformaciones mediante proyecciones y convenciones elementales con los sistemas de representacidn,
comprendiendo la necesidad de interpretar el espacio y el volumen en el plano, mediante los sistemas de representacion.

Orientaciones metodoldgicas

La naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales, la disponibilidad de recursos y las caracteristicas de los
alumnos y alumnas condicionan el proceso de ensefianza aprendizaje, por lo que sera necesario que el método seguido por el



profesor se ajuste a estos condicionantes con el fin de propiciar un aprendizaje competencial en el alumnado.

El Dibujo Técnico parte del pensamiento abstracto formal adquirido en las ensefianzas precedentes pero debe ser en
esta etapa cuando se consolide. Para ello, es aconsejable que el docente comparta con los alumnos qué se va a aprender y
porqué; debe partir de una revision de los conocimientos previos y plantear situaciones problematicas contextualizadas asi
como realizaciones de tareas, que el alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de todos sus conocimientos. Las
construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecdnica si no que el alumno debe analizar el problema, plantear
alternativas y comprender las condiciones que ha de cumplir la solucién buscada. De la misma manera que deben
establecerse conexiones entre los conocimientos adquiridos en la geometria plana con los sistemas de representacion y
viceversa.

Los planteamientos de las actividades o tareas deben tener en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los
distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo, graduando los contenidos y la
complejidad de las formas planas y las representaciones tridimensionales.

Las metodologias aplicadas al aula deben provocar en los alumnos una motivacidon por aprender, siendo ellos los
responsables de su aprendizaje, activos en la busqueda de estrategias y autdnomos en la resolucién de problemas.

El objetivo debe ser que los aprendizajes sean permanentes y transferibles a lo que contribuyen los aprendizajes
cooperativos, mediante resoluciones de tareas de manera conjunta, intercambio de ideas y conocimientos debatidos.

También son necesarios los aprendizajes por proyectos, éstos deben estar contextualizados en realidades
profesionales cercanas a los alumnos como puede ser el mundo del disefio, la arquitectura y la industria. Con ellos, el alumno
debe elaborar hipdtesis, investigar, contrastar datos, evaluar los resultados, reflexionar y finalmente crear un producto;
facilitando asi un aprendizaje orientado a la accién en el que los estudiantes ponen en juego un conjunto amplio de
conocimientos, habilidades o destrezas y actitudes personales, es decir, ponen en juego los elementos que integran las
distintas competencias.

En las metodologias activas se favorece la comunicacion del proceso y la informacién obtenida relacionando lo
aprendido con la realidad, con otras asignaturas o en situaciones posteriores. La materia de Dibujo Técnico permite una
combinacidn de métodos tanto individuales como globalizadores, disciplinares y sociales.

El profesorado debe revisar de manera continua el proceso de ensefianza y evaluacidn, implicindose en la
elaboracién y disefio de diferentes tipos de materiales, actividades adaptadas a la diversidad y recursos didacticos reales
como pueden ser las piezas mecanizadas o maquetas, o virtuales como son las aplicaciones informaticas fiables. Se debe
potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos con soltura, rapidez y precision mejorando las
resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones espaciales de manera rapida. Estos materiales tradicionales
de dibujo técnico deben integrarse con los recursos que ofrecen las nuevas tecnologias, especialmente en la presentacion de
documentacion normalizada y en programas de disefio asistido por ordenador.

Finalmente, es necesaria una adecuada coordinacién entre los docentes sobre las estrategias metodoldgicas y
didacticas que permita progresar hacia una construccion colaborativa del conocimiento.



DIBUJO TECNICO 1 Curso: 1° Bachillerato

Ponderacioén
(40 puntos)

BLOQUE 1: Geometria y dibujo técnico

CONTENIDOS:

-Arte y dibujo técnico. Geometria en el arte y la naturaleza. Estética del dibujo técnico. El disefio industrial.

-Instrumentos y materiales del dibujo técnico. Caracteristicas y empleo. Las nuevas tecnologias y los programas de disefio asistido por
ordenador. Trazados fundamentales en el plano. Lugares geométricos. Paralelas y perpendicularidad. Angulos. Operaciones con segmentos y
angulos. Angulos de la circunferencia.

-Triangulos: puntos y rectas notables. Construccién de triangulos. Cuadrilateros: analisis y construcciones.

-Poligonos regulares. Construccién conociendo el lado y a partir del radio de la circunferencia circunscrita. Método general. Poligonos

estrellados. -Proporcionalidad y semejanza. Escalas: Conceptos fundamentales. Construccion de escalas graficas.

-Transformaciones geométricas. Traslaciéon. Giro. Simetria. Homotecia. Aplicacién a la construccién de formas.

-Tangencias y enlaces. Propiedades. Tangencias entre rectas y circunferencias. Tangencias entre circunferencias. Enlaces. Aplicaciones en el
dibujo técnico, disefio grafico o el disefio industrial.

-Curvas técnicas. Definicion y trazado como aplicacion de las tangencias. Ovalos, ovoides, volutas, espirales y hélices. Trazados principales.

CRITERIOS DE EVALUACION COMEEL\E/ECIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares
cuadradas con la ayuda de la escuadra y el cartabdn, utilizando recursos
gréficos para destacar claramente el trazado principal elaborado de las
lineas auxiliares utilizadas.

1.1.2. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes
modulares cuadradas con la ayuda de la escuadra y el cartabon,
utilizando recursos graficos para destacar claramente el trazado

1.1. Resolver problemas de principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

configu-racion de formas
poligonales sencillas en el plano
con la ayuda de tiles

1.1.3. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la
circunferencia y el circulo, describiendo sus propiedades e
identificando sus posibles aplicaciones.

convencionales de dibujo,
aplicando los fundamentos de la
geometria métrica de acuerdo

CCEC-CMCTCAA 1.1.4. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos,
cuadrilateros y poligonos con sus propiedades, identificando sus
aplicaciones

con un esgquema “paso a paso”
y/o figura de andlisis elaborada
previamente.

1.1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compés aplicando
las propiedades de sus lineas y puntos notables y los principios
geométricos elementales, justificando el procedimiento utilizado.

1,1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos
analizando las relaciones métricas esenciales y resolviendo su
trazado por triangulacion, radiacion, itinerario o relaciones de
semejanza

1.1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idénea para
el espacio de dibujo disponible, construyendo la escala gréfica




correspondiente en funcion de la apreciacion establecida y utilizadndola con
la precision requerida

1.1.8. Comprende las -caracteristicas de las transformaciones
geométricas elementales (giro, traslacion, simetria y homotecia),

identificando sus invariantes y aplicandolas para la resolucién de 4
problemas geométricos y para la representacion de formas planas.
1.2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros
y radios de circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces 4
entre lineas rectas y arcos de circunferencia.
1.2. Dibujar curvas técnicas y figuras 1.2.2. Resuelve problemas bésicos de tangencias con la ayuda de regla y
planas compuestas por compés aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas, 4
circunferencias y lineas rectas, utilizando recursos gréficos para destacar claramente el trazado principal
aplicando los conceptos elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.
fundamentales de tangencias, CMCT-CAA-CECC 1.2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccién de évalos,
resaltando la forma final determinada ovoides y espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones 4
e indicando  graficamente la en el disefio arquitecténico e industrial.
construccion auxiliar utilizada, los CCEC
puntos de enlace y la relacion entre 1.2.4. Disefla a partir de un boceto previo o reproduce a la escala
sus elementos. conveniente figuras planas que contengan enlaces entre lineas rectas y
arcos de circunferencia, indicando graficamente la construccién auxiliar 4

utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos
CAA

DIBUJO TECNICO 1 Curso: 1° Bachillerato

Ponderacioén
(40 puntos)

BLOQUE 2: Sistemas de representacion

CONTENIDOS:

- Geometria descriptiva. Tipos de proyeccién. Fundamentos y finalidad de los sistemas de representacidn. Caracteristicas fundmentales.
Reversibilidad entre los sistemas.

- Sistema Diédrico: Fundamentos del sistema. Representacion del punto, recta y plano. Posiciones particulares. Vistas de un cuerpo
tridimensional.

- Sistema de planos acotados: Fundamentos del sistema. Representacion del punto, recta y plano. Interseccién de planos. Perfiles y dibujo
topografico.

- Sistemas axonométricos: Introduccion. Fundamentos del sistema. Tipos de axonometria: isométrico, dimétrico, DIN-5, trimétrico.
Coeficientes de reduccion.

- Perspectiva isométrica. La circunferencia en perspectiva: évalo isométrico. Representacion de perspectivas de cuerpos definidos por sus
vistas.




- Perspectiva caballera: caracteristicas. Coeficientes de reduccion. Representacién de la circunferencia. Representacion de volimenes.
Sistema conico. Fundamentos y elementos del sistema. Elementos que influyen en la perspectiva cénica.

- Perspectiva conica central. Representacion de objetos y espacios.

- Perspectiva conica oblicua. Representaciéon de objetos y espacios.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

2.1. Relacionar los fundamentos y
caracteristicas de los sistemas de
representacion con sus posibles
aplicaciones al dibujo técnico,
seleccionando el sistema adecuado
al objetivo previsto, identificando las
ventajas e inconvenientes en funcién
de la informacién que se desee

CMCT-CSIEE-CD

2.1.1. Identifica el sistema de representacion empleado a partir del analisis
de dibujos técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios,
determinando las caracteristicas diferenciales y los elementos principales
del sistema

2.1.2. Establece el ambito de aplicacién de cada uno de los principales
sistemas de representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes
mediante el dibujo a mano alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo.

2.1.3. Selecciona el sistema de representacion idéneo para la definicion de
un objeto o espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de
la representacion, la exactitud requerida y los recursos informaticos
disponibles.

2.1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los
procedimientos de obtenciébn de las proyecciones y su disposicion
normalizada.

mostrar y de los recursos
disponibles.

2.2. Representar formas
tridimensionales sencillas a partir de
perspectivas, fotografias, piezas
reales 0 espacios del entorno
préximo, utlizando el sistema

diédrico o, en su caso, el sistema de
planos acotados, disponiendo de
acuerdo a la norma las proyecciones
suficientes para su definicion e
identificando sus elementos de
manera inequivoca utilizada, los
puntos de enlace y la relacion entre
sus elementos.

CMCT-CAA-CECC

2.2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a
mano alzada y también con escuadra y cartabdn, sus vistas principales en
el sistema de proyeccion ortogonal establecido por la norma de aplicacion,
disponiendo las proyecciones suficientes para su definicion e identificando
sus elementos de manera inequivoca

2.2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas
definidas suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano
alzada y también con escuadra y cartabdn, axonometrias convencionales
(isometrias y caballeras).

2.2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus
elementos, convencionalismos y notaciones con las proyecciones
necesarias para representar inequivocamente la posicion de puntos, rectas
y planos, resolviendo problemas de pertenencia, interseccion y verdadera
maghnitud.

2.2.4. Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos,
dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

2.2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como
una variante del sistema diédrico que permite rentabilizar los conocimientos
adquiridos, ilustrando sus principales aplicaciones mediante la resolucion de
problemas sencillos de pertenencia e interseccion y obteniendo perfiles de
un terreno a partir de sus curvas de nivel.




2.3. Dibujar perspectivas de formas
tridimensionales a partir de piezas
reales o definidas por sus
proyecciones ortogonales,
seleccionando la axonometria
adecuada al proposito de la
representacion,  disponiendo la
posicion de los ejes en funcién de la
importancia relativa de las caras que
se deseen mostrar y utilizando, en su
caso, los coeficientes de reduccion
determinados.

CMCT-CCEC

2.3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas
principales, con la ayuda de dutiles de dibujo, representando las
circunferencias situadas en caras paralelas a los planos coordenados como
oOvalos en lugar de elipses, simplificando su trazado

2.3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos
0 espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a un solo de los
planos coordenados, disponiendo su orientacién para simplificar su trazado

2.4. Dibujar perspectivas conicas de
formas tridimensionales a partir de
espacios del entorno o definidas
por sus proyecciones ortogonales,
valorando el método seleccionado,
considerando la orientacion de las
caras principales respecto al plano
de cuadro y la repercusién de la
posicion del punto de vista sobre el
resultado final

CMCT-CAA-CCEC

2.4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva cénica, clasificando
su tipologia en funcion de la orientacidn de las caras principales respecto al
plano de cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista sobre el
resultado final, determinando el punto principal, la linea de horizonte, los
puntos de fuga y sus puntos de medida

2.4.2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas conicas
centrales de cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras
paralelas a uno solo de los planos coordenados, disponiendo su orientacion
para simplificar su trazado

2.4.3. Representa formas solidas o espaciales con arcos de circunferencia
en caras horizontales o verticales, dibujando perspectivas cénicas oblicuas
con la ayuda de utiles de dibujo, simplificando la construccion de las elipses
perspectivas mediante el trazado de poligonos circunscritos, trazandolas a
mano alzado o con la ayuda de plantillas de curvas

DIBUJO TECNICO 1

Curso: 1° Bachillerato

Ponderacioén
(20 puntos)

BLOQUE 3: Normalizacién

CONTENIDOS:

Concepto de normalizacion. Clasificacion de las normas. Organismos de normalizacion. Normas fundamentales UNE; DIN, ISO.
Rotulacién normalizada. Principios generales de representacion. Normas sobre vistas.

Acotacion. Métodos.

Normas sobre acotaciones. Aplicacidn en piezas industriales y planos de arquitectura.

El croquis acotado.
Cortes y secciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES




CLAVE

3.1. Valorar la normalizacién como

ggrr‘:]\/jr?igfcr;glr:swr?iversal pir: ermilg 3.1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacién de las normas UNE,
simolificar los mé’?odosp de EN e ISO, relacionando las especificas del dibujo técnico con su aplicacién

piinca ; CCL-CsC para la eleccién y doblado de formatos, para el empleo de escalas, para 4
produccion, asegurar la calidad de : ' : .
los productos posibilitar  su establecer el valor representativo de las lineas, para disponer las vistas y
distribucion y garantizar su utilizacién para la acotacion.
por el destinatario final. .
3.2. Aplicar las normas nacionales, 3.2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios 3
europeas € internacionales representados utilizando escalas normalizadas.
relacionadas con los principios _ _ i _
generales de representacion, 3.2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion,
formatos, escalas, acotacion y aplicando las normas referidas a los principales métodos de proyeccion
métodos de proyeccion ortograficos y ortograficos, seleccionando las vistas imprescindibles para su definicion, 4
axonométricos,  considerando el CMCT.CC disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el trazado de ejes, lineas
Dibujo Técnico como lenguaje MCT-cCL vistas y ocultas. : I .
universal, valorando la necesidad de 3.2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias 4
conocer su sintaxis y utilizandolo de para su correcta definicion dimensional de acuerdo a la norma.
forma objetiva para la interpretacion 3.2.4. Acota espacios arquitecténicos sencillos identificando las cotas 5
de planos técnicos y la elaboracion necesarias para su correcta definicion dimensional, de acuerdo a la norma.
de bocetos, esquemas, croquis Yy 3.2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, 3
planos aplicando las normas basicas correspondientes.

. . Ponderacion
DIBUJO TECNICO 2 Curso: 2° Bachillerato
(36 puntos)

BLOQUE 1: Geometria y dibujo técnico
CONTENIDOS:

Dibujo industrial y de arquitectura y construccion. Formas geométricas basicas como origen del disefio. Geometria en el arte y en la
arquitectura.

- U 1. Trazados fundamentales en el plano. Lugares geométricos, Relacién entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz. Cuadrilatero
isncriptible. - U 2. Proporcionalidad, semejanzas y equivalencias. Teoremas del cateto y de la altura. Seccion
aurea: construcciones y propiedades. Figuras semejante. Construccion de figuras equivalentes.

- U 3. Potencia: eje y centro radical. Aplicacién de la potencia a la resolucién de problemas de tangencia.

- U 4. Transformaciones geométricas. Proyectividad y homografia. Homologia y afinidad. Datos necesarios para definirlas. Resoluciéon de
problemas.

Inversion. Elementos y figuras dobles. Rectas antiparalelas. Inverso de un punto. Figuras inversas de la recta y la circunferencia.

- U 5. Aplicacion a la resolucion de problemas de tangencias.

- U 6. Curvas conicas. Elipse, hipérbola y parabola. Tangencias e intersecciones con una recta. Principales construcciones.

- U 7. Curvas técnicas: Curvas ciclicas: cicloide, epicicloide, hipocicloide, evolvente de la circunferencia; Otras curvas




CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Resolver problemas de
tangencias mediante la aplicacion de
las propiedades del arco capaz, de los
ejes y centros radicales y/o de la
transformacion de circunferencias y
rectas por inversion, indicando
graficamente la construccion auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la
relacion entre sus elementos.

CMCT-CAA

1.1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o
arquitectonicos a partir del analisis de plantas, alzados, perspectivas o
fotografias, sefialando sus elementos béasicos y determinando las
principales relaciones de proporcionalidad.

1.1.2. Determina lugares geométricos de aplicacion al dibujo técnico
aplicando los conceptos de potencia o inversion

1.1.3. Transforma por inversién figuras planas compuestas por puntos,
rectas y circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la
resolucion de problemas geométricos

1.1.4. Selecciona estrategias para la resolucién de problemas geométricos
complejos, analizando las posibles soluciones y transformandolas por
analogia en otros problemas mas sencillos.

1.1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los
lugares geométricos o ejes y centros radicales, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus
elementos.

1.2. Dibujar curvas ciclicas y cénicas,
identificando sus principales
elementos y utilizando sus
propiedades funda-mentales para
resolver problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia

CMCT

1.2.1. Comprende el origen de las curvas cénicas y las relaciones métricas
entre elementos, describiendo sus propiedades e identificando sus
aplicaciones.

1.2.2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccion y tangencias entre
lineas rectas y curvas conicas, aplicando sus propiedades vy justificando el
procedimiento utilizado.

1.2.3. Traza curvas cOnicas determinando previamente los elementos que
las definen, tales como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas,
resolviendo su trazado por puntos o por homologia respecto a la
circunferencia

1.2.4. Traza curvas ciclicas a partir de los elementos que las definen
comprendiendo su aplicacién en mecanica.

1.3. Relacionar las transformaciones
homoldgicas con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas de
representacion, valorando la rapidez y

CMCT-CAA-CECC

1.3.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homolégicas
identificando sus invariantes geométricos, describiendo sus aplicaciones.

1.3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de problemas
geomeétricos y a la representacion de formas planas.




exactitud en los trazados que
proporciona su utilizacion

1.3.3. Disefla a partir de un boceto previo o reproduce a la escala
conveniente figuras planas complejas, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada.

DIBUJO TECNICO 2

Curso: 2° Bachillerato

Ponderacioén
(42 puntos)

BLOQUE 2: Sistemas de representacion

CONTENIDOS:

-Utilizacion 6ptima de cada uno de los sistemas de representacion. Ejemplos de aplicacion.

- U 8. Sistema diédrico: Paralelismo. Perpendicularidad. Intersecciones. Angulos. Distancias y verdaderas magnitudes. Métodos: abatimientos,
cambios de plano y giros. Representacion de figuras poliédricas y de revolucidn. Representacion de poliedros regulares. Intersecciones con
rectas y planos. Secciones y desarrollos. - U 9. Sistema axonométrico ortogonal: Triangulo fundamental. Escalas axonométricas. Perspectiva
isométrica: representacion de figuras poliédricas y de revolucién, perspectivas a partir de vistas. Ejercicios de croquis.

- U 10. Sistema axonométrico oblicuo: representacion de figuras poliédricas y de revolucion, perspectivas caballeras a partir de sus vistas.

Ejercicios de croquis.

CRITERIOS DE EVALUACION COMEEL\E/ECIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
2.1. Valorar la importancia de los 2.1.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que
sistemas de representacion para condicionan el paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos,
desarrollar la “vision espacial”, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados 3
analizando la posicion relativa como herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posicion,
entre rectas, planos y superficies, minimas distancias y verdadera magnitud.
identificando sus relaciones CMCT-CAA 2.1.2. Representa figuras planas contenidas en planos paralelos,
métricas para determinar el perpendiculares u oblicuos a los planos de proyeccién, trazando sus 4
sistema de representacion proyecciones diédricas.
adecuado Y la_estrategia idonea 2.1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras
que solucione los problemas  de lanas utilizando giros, abatimientos o cambios de plano en sistema 4
representacion de cuerpos o0 giédrico giros, | sist de ol tad P
espacios tridimensionales Yy, €n su caso, en el sistema de planos acotados.
2.2. Representar poliedros regulares, 2.2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion respecto a los
pirdmides, prismas, cilindros y conos planos coordenados y el resto de los poliedros regulares, prismas y 4
mediante sus proyecciones piramides, en posiciones favorables, con la ayuda de sus proyecciones
ortograficas, analizando las CMCT diédricas, determinando partes vistas y ocultas.
posiciones smgular_e,s respecto a los 2.2.2. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o cambios
planos de proyeccion, determinando de plano para disponer sus proyecciones diédricas en posicion favorable 4

las relaciones meétricas entre sus

para resolver problemas de medida.




elementos, las secciones planas

2.2.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales

principales y la verdadera magnitud o formados por superficies poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas, 4
desarrollo de las superficies que los dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.
conforman. 2.2.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la
ayuda de sus proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el trazado 4
auxiliar utilizado para la determinacién de los puntos de entrada y salida.
2.2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y conicas, con la ayuda
de sus proyecciones diédricas, utilizando giros, abatimientos o cambios de 4
plano para obtener la verdadera magnitud de las aristas y caras que las
conforman.
2.3. Dibujar ~ axonometrias  de 2.3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal,
poliedros  regulares, piramides, clasificando su tipologia en funcién de la orientacién del triedro fundamental, 3
prismas, cilindros y  conos, determinando el triangulo de trazas y calculando los coeficientes de
disponiendo su posicion en funciéon reduccion.
de la importancia relativa de las 2.3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos 0 espacios definidos por sus vistas
caras que se deseen mostrar y/o de principales, disponiendo su posicién en funcion de la importancia relativa de 4
la conveniencia de los trazados CMCT-CCEC las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda del necesarios.
abatimiento de figuras planas
situadas en los planos coordenados, 2.3.3. Determina la seccién plana de cuerpos o espacios tridimensionales
calculando los coeficientes de formados por superficies poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas 4

reduccion y determinando las
secciones planas principales.

caballeras.

DIBUJO TECNICO 2

Curso: 2° Bachillerato

Ponderacioén
(22 puntos)

BLOQUE 3: Documentacion grafica de proyectos




CONTENIDOS:

U 11. Proceso y planificacion del proyecto: El proyecto. Tipos y elementos. Planificacién y fases del proyecto. Programacién de
las tareas. Primeras ideas: Elaboracion de bocetos y esquemas. Dibujo y acotacion a mano alzada. Boceto, croquis y planos.
Proceso de disefio y fabricacidn: perspectiva histérica y situacion actual.

U. 12. Desarrollo del proyecto. Desarrollo del proyecto. Las TIC. Dibujo vectorial

U. 13. Elaboracion de dibujos acotados y croquis de conjunto. Elaboracion de bocetos a mano alzada. Elaboracion de croquis

y piezas de conjunto.

- Elaboracion de dibujos acotados. Reglas de acotacion. Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de
instalacion, de detalle, de fabricacién o de construccion.
Unidad 14. Dibujo asistido por ordenador (DAO-CAD). Elaboracion de planos. Presentacion de proyectos. Elaboracion de
documentacion grafica. Dibujo vectorial 2D y 3D

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

3.1. Elaborar bocetos, croquis y
planos necesarios para la definicion
de un proyecto sencillo relacionado
con el disefio industrial o
arquitectonico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza,
planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de
los trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con  responsa-
bilidad.

CIEE-CCECCSC-CL

3.1.1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de
construccion geométrica, aplicando estrategias propias adecuadas al
lenguaje del dibujo técnico.

3.1.2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitectonicos,
a partir de los planos técnicos que los definen

3.1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la
comunicacidn técnica con otras personas

3.1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos
arquitectonicos, disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias,
tomando medidas directamente de la realidad o de perspectivas a escala,
para la elaboracién de dibujos acotados y planos de montaje, instalacién,
detalle o fabricacién, de acuerdo a la normativa de aplicacion

3.2. Presentar de forma individual y
colectiva los bocetos, croquis y
planos necesarios para la definicién
de un proyecto sencillo relacionado
con el disefio industrial o
arquitectonico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacion de
aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de
los trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad.

CD-CCEC-CSIEE

3.2.1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas
relacionadas con el dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza
gue proporciona su utilizacion.

3.2.2. Representa objetos industriales o arquitecténicos con la ayuda de
programas de dibujo vectorial en 2D, creando entidades, importando
bloques de bibliotecas, editando objetos y disponiendo la informacién
relacionada en capas diferenciadas por su utilidad.

3.2.3. Representa objetos industriales o arquitectonicos utilizando
programas de creacién de modelos en 3D, insertando sdlidos elementales,
manipulandolos hasta obtener la forma buscada, importando modelos u
objetos de galerias o bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el
encuadre, la iluminacion y el punto de vista idéneo al propdsito buscado.

3.2.4. Presenta los trabajos de dibujo técnico utilizando recursos graficos e
informéticos, de forma que estos sean claros, limpios y respondan al
objetivo para los que han sido realizados







Materiales y recursos didacticos.

La asignatura, a diferencia de la Educacién Plastica y Visual, necesita mucho menos despliegue de medios. Los materiales
basicos seran: el libro de texto, Dibujo Técnico Il, de la Editorial sm de JesUs Alvarez, Recurso de dibuj técnico de las laminas.es
http://www.laslaminas.es/, Proyector y pantalla, José Luis Casado y Maria Dolores Gémez. Se utilizard el proyector
simultdneamente a las explicaciones y trazados en la pizarra con reglas y tiza de colores. A lo largo del curso se pretende crear una
web destinada a analizar la geometria en el entorno.

Por su parte, el alumno debera de llevar diariamente al aula: [dpiz duro portaminas, el juego de escuadra y cartabdn,
compads, goma y sacapuntas, folios y ldminas —ocasionalmente-.

Criterios de calificacion

Procedimientos técnicas y materiales.
1.-Uso adecuado de escuadra, cartabén y compads.
2.-Manejo adecuado de lapices.
3.-Utilizacidn de diversos soportes (papeles especiales, pautados, vegetales, etc.)
Valoraciones a tenerse en cuenta
1.-Uno, dos o tres examenes por trimestre para evaluar la asimilacién de los conceptos, siendo la nota media el 60% de la
calificacion trimestral. (Cuando la diferencia entre dos exdmenes sea superior a 5 puntos, el segundo examen tiene un porcentaje
del 70%).
2.-La realizacidn de los ejercicios propuestos en clase y apuntes, el uso adecuado del material de dibujo y la entrega de ldminas en
los plazos fijados suponen un 30% de la nota.
3-Participacion en clase, entrega de ejercicios en su fecha, asistencia a clase. 10%
4.-Se valora positivamente el esfuerzo e interés en el aprendizaje de la asignatura, la entrega de laminas y ejercicios en plazos
fijados, la precision y limpieza en la realizacion de los mismos.
Se anotara en el cuaderno del profesor los supuestos anteriores que favorecen el aprendizaje del alumno y se sumaran a la
nota media de cada evaluacién.

5.-Se valora negativamente las faltas injustificadas a clase, la falta de puntualidad, la entrega con retraso de ejercicios y el
desinterés por el aprendizaje en general.
6.-Se considerard falta de colaboracién en el aprendizaje los supuestos anteriores, siendo anotados en el cuaderno del profesor y
cada anotacion negativa se valorara numéricamente, reduciéndose de la nota media obtenida en la evaluacidn segun la tabla
siguiente:

Falta de asistencia sin justificar: -0,2

Retrasos frecuentes: -0,1

Falta de atencion reiterada en clase: -0,1

No realizacidn de ejercicios propuestos por el profesor en clase: -0,1

No atender a las correcciones del profesor en el aula: -0,2

Cualquier otro supuesto que suponga falta de colaboracion en el propio aprendizaje: -0,2

7.-Dado que la evaluacién es continua sélo pueden recuperarse los conceptos mediante un examen (que tendrd como nota maxima
BIEN) una vez finalizada la evaluacion trimestral. En cualquier caso la realizacion de examenes no supone la eliminacién de
contenidos. Las faltas de asistencia o puntualidad continuadas suponen perder la posibilidad de hacer examenes de recuperacion.
8.-Los procedimientos y actitudes seran valorados por su progreso a lo largo del curso.

9.-Si los exdmenes de recuperacién no son superados, el alumno puede indicar su evolucion del aprendizaje en un examen global
en los principales contenidos de la asignatura.

10.-Los alumnos que no superen alguna evaluacién pueden realizar un examen de recuperacidn en junio con la materia
correspondiente al trimestre suspendido. Si se suspenden dos evaluaciones se realizara un examen final de toda la asignatura.
11.-Los alumnos que no entreguen al menos el 80 % de las laminas trimestrales pierden el derecho a recuperacién trimestral.
12.-Se valora negativamente las faltas injustificadas a clase, la falta de puntualidad, la entrega con retraso de ejercicios y el
desinterés por el aprendizaje en general, con hasta 2 puntos menos en las [dminas.

13.-La calificacidn del tercer trimestre es la nota final y se obtiene con la nota media de los tres trimestres, dado que la materia
esta dividida en varios apartados. Por el mismo motivo, serd necesario tener superados los tres trimestres del curso en conceptos,
procedimientos y actitudes.

Procedimiento de recuperacion de evaluaciones

Los alumnos/as que obtengan calificacidon negativa en alguna de las tres evaluaciones debera entregar los ejercicios suspendidos o
no entregados del trimestre en el mes siguiente a la evaluacidon suspensa, con vistas a alcanzar los objetivos no superados y debera
realizar exdmenes de recuperacién que tendran lugar tras la evaluacidn suspendida o al final del curso.

En caso de suspender la tercera evaluacidn, se entregaran los ejercicios suspendidos o no realizados en septiembre.

Pérdida de la evaluacién continua.

Segun la normativa del Centro los alumnos que no asistan con regularidad a las clases y actividades programadas perderan el
derecho a la evaluacion continua, teniendo que presentarse a un examen final en el mes de junio o septiembre, ademads de



entregar las actividades practicas que no haya entregado durante el curso o que hayan tenido una calificacién negativa..

Prueba de septiembre.

Los alumnos /as que no hayan aprobado la materia en el mes de junio podran realizar una prueba extraordinaria en los primeros
dias de septiembre. Si se suspenden dos evaluaciones en junio el examen de septiembre comprendera los tres trimestres.

Dicha prueba serd un examen tedrico con los contenidos del curso, ademas de la entrega de ejercicios suspendidos o no
realizados.

La nota final de curso es la nota media ponderada de los tres trimestres (25, 40, 35%). Si se suspende la prueba de recuperacién de
junio se realizara una prueba extraordinaria de toda la asignatura en septiembre.

Criterios de calificacidon en laminas. Dibujo técnico l y Il

Los ejercicios realizados en laminas son explicados en clase y por tanto deben hacerse correctamente. Las laminas se califican por
siguientes criterios:

Precisidn y orden:

-Los ejercicios propuestos deben estar centrados en el espacio disponible.

-Los puntos, rectas, segmentos y curvas deben ser medidos con precision milimétrica.

-Las rectas, segmentos y curvas deben tener un trazado uniforme en el grosor que corresponda.
-Los errores en la precision suponen -1/3 en la nota de cada ejercicio.

-Los errores en el orden suponen la anulacion del ejercicio, salvo error minimo.
Normalizacidn:

-Utilizar el 1dpiz 2H en datos y operaciones.

-Utilizar el lapiz 2B en los resultados y margen de ldminas.

-Utilizar la notacion adecuada a cada tipo de linea.

-Sefialar todos los puntos y datos dados para la realizacion del ejercicio.

-Indicar medidas utilizadas, angulos o cualquier dato necesario para el desarrollo del ejercicio.
-Todo resultado grafico debe mostrar las operaciones que lo han determinado.

-Las letras y niUmeros deben ser verticales y con el tamafio uniforme y normalizado.

-Los errores en normalizacidn restan 2/3 de la nota del ejercicio.

Limpieza:

-Evitar los borrones y trazos innecesarios.

-En los ejercicios realizados sélo con lapiz grafito no se borran las operaciones.

-El trazo del Iapiz debe ser preciso siendo necesario que esté bien afilado.

-Los errores en limpieza suponen -1/3 de la nota de cada ejercicio.

Criterios de evaluacion en examenes.

-Los ejercicios propuestos en los examenes sélo seran considerados correctos si se obtienen los resultados solicitados.
- Cuando la nota aparezca desglosada por apartados se evalla cada apartado, salvo que sean necesarios datos a resolver
anteriormente.

Precisidn y limpieza:

-Los puntos, rectas, segmentos y curvas deben ser medidos con precision milimétrica.

- Las rectas, segmentos y curvas deben tener un trazado uniforme en el grosor que corresponda.

- Evitar los borrones y trazos innecesarios.

-En los ejercicios realizados sélo con lapiz grafito no se borran las operaciones.

-El trazo del lapiz debe ser preciso siendo necesario que esté bien afilado.

-Los errores en la precision y limpieza suponen -1/3 en la nota de cada ejercicio.

Normalizacidn:

-Utilizar el 1dpiz 2H en datos y operaciones.

-Utilizar el Iapiz 2B en los resultados y margen de ldminas.

-Utilizar la notacion adecuada a cada tipo de linea.

-Sefialar todos los puntos y datos dados para realizacidn del ejercicio.

-Indicar medidas utilizadas, angulos o cualquier dato necesario para el desarrollo del ejerc icio.

-Todo resultado grafico debe mostrar las operaciones que lo han determinado.

-Las letras y niUmeros deben ser verticales y con el tamafo uniforme y normalizado.

-Los errores en normalizacidn restan 1/3 de la nota del ejercicio.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION.
-Revision del cuaderno de trabajo del alumno.
-Trabajos prdacticos.



-Intervenciones del alumno en clase.

-Exdmenes tedricos y practicos, escritos y orales.

-Anotaciones en el cuaderno del profesor sobre la actuacidon del alumno en clase y de los deberes de casa, asi como su
comportamiento.

Estos instrumentos de evaluacion son de aplicacién para todos los cursos y niveles.

RECUPERACION DE ALUMNOS PENDIENTES

Los alumnos que no han superado los objetivos de la asignatura de dibujo técnico deberan recuperar los aprendizajes no
adquiridos del modo siguiente:

Si tienen continuidad en el curso siguiente sera el profesor de la materia correspondiente en el curso que se encuentre ehlumno
quién establecera las actividades de recuperacion.

Si no tienen contiuidad en el curso siguiente, el Jefe de Departamento realizara las pruebas de contenidos tal como se
establecen en el informe entregado al alumno.

RECUPERACION DE ALUMNOS PENDIENTES

Los alumnos que no han superado los objetivos de la asignatura de dibujo técnico deberan recuperar los
aprendizajes no adquiridos del modo siguiente:

71 Si tienen continuidad en el curso siguiente sera el profesor de la materia correspondiente en el curso que
se encuentre el alumno quién establecera las actividades de recuperacion.

[0 Si no tienen continuidad en el curso siguiente, el Jefe de Departamento realizara las pruebas de
contenidos tal como se establecen en el informe entregado al alumno:

MATERIALES Y RECURSOS

Aulas.
El Departamento dispone de aulas especificas utilizadas para dibujo artistico, volumen, dibujo técnico y
técnicas grafico-plasticas..

Libros recomendados:

Para 1°y 2° bachillerato; Dibujo Técnico de la editorial Donostiarra y cuaderno de practicas.

Material en general:

Ademas del material propio de dibujo técnico el alumno debera utilizar para el area artistica los siguientes:
-Temperas.-Pinceles.-L4pices de colores-Papel de acuarela, etc.

BIBLIOGRAFIA
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DORFLES, G.: El disefio industrial y su estética. Ed. Labor, Barcelona.

MUNARI, B.: Disefio y comunicacion visual. G.Gili, Barcelona.

KANDINSKY: De lo espiritual en el arte. De. Labor, Barcelona. FUENTES O., y GONZALEZ H.: Disefio 1y 2.
Ed. Didascalia, Madrid.

LEOZ, R.: Redes y ritmos espaciales. Blume, Barcelona.



VOLUMEN

Volumen es una materia del bloque de asignaturas especificas de primer curso de
Bachillerato. Esta asignatura se ocupa del estudio de las caracteristicas del espacio
tridimensional en el &mbito de la expresion artistica y el disefio, complementa los
conocimientos y metodologias desarrollados por las demas materias y contribuye a la
formacion equilibrada del alumnado. La asignatura Volumen proporciona al alumnado una
vision de la actividad artistica como un medio para establecer un didlogo creativo con el
entorno fisico, consigo y con el entorno cultural y social, utilizando el lenguaje universal de la
forma tridimensional. Asi pues, se constituye como un medio expresivo muy valioso durante el
periodo de formacion académica y también como enriquecimiento individual y aliado
indispensable en el futuro profesional. Comprender y descifrar el mundo tridimensional donde
vive inmerso el ser humano da sentido a la necesidad ancestral de crear objetos, ya sean de
caracter funcional, artistico, ltdico o religioso, buscando y valorando en ellos un componente
estético, a veces de modo intuitivo y emocional y, en otras ocasiones, de forma racional y
sofisticada. El conocimiento del lenguaje plastico e icénico de la forma tridimensional
proporciona al alumnado del Bachillerato una herramienta indispensable para desarrollar la
capacidad de comprension espacial en todos sus ambitos. Esta materia colabora, ademas, en
el desarrollo de la capacidad creadora y la sensibilidad del alumnado a través de la
potenciacién y estimulacién del razonamiento divergente. Asimismo, fomenta actitudes activas
y receptivas ante las expresiones artisticas de cualquier género, al comprender la
trascendencia de la forma y el espacio, tanto en la naturaleza como en las obras creadas por
el ser humano. En conclusion, ensefa a ver y, sobre todo, a expresarse mediante la forma
tridimensional. El estudio de esta disciplina estimula y complementa la formacién de la
personalidad en sus diferentes niveles, ya que dota al alumnado de elementos tedricos y
conceptuales relacionados con el espacio y la forma, tales como el espiritu analitico y la visién
sintética. Igualmente, le aporta el desarrollo de una destreza visual que facilita la asimilacién
de otras materias y proporciona, asimismo, la posibilidad de aplicar el lenguaje icénico vy el
concepto espacial. Contribuye al desarrollo de las competencias a través de procedimientos,
materiales y técnicas que desarrollan la capacidad de organizacion de un proceso creativo,
desde la idea hasta su resolucion final, de manera que se optimicen los procesos, se apliquen
las técnicas aprendidas, y se gestione adecuadamente el tiempo individual y los recursos
disponibles. Esta materia fomenta, por tanto, el desarrollo de la creatividad y la sensibilidad,
dotando al alumnado de una base técnica que le permita aplicar las ideas propias en un
lenguaje organizado, con unas leyes objetivas basicas y unos recursos expresivos que
desligan la creatividad del mero hecho de la inspiracion, para convertirlo en un proceso
objetivo resolutivo. Igualmente, estimula la sensibilidad hacia las manifestaciones artisticas,
por su valor intrinseco e iconico en todas las manifestaciones plasticas de cualquier ambito
geogréfico y cultural, contribuyendo a la comprension de la artesania, como la expresion
popular del arte, y a potenciar el interés por las bases, técnicas y caracteristicas que
conforman su lenguaje especifico. Por otro lado, Volumen impulsa el fortalecimiento de
valores vinculados a la participacion, la solidaridad, el trabajo en equipo, la tolerancia y el
respeto hacia las diferencias. Durante el trabajo en el aula-taller todos los alumnos y las
alumnas se deben hacer responsables del mantenimiento de las herramientas, la limpieza y el
orden del espacio de trabajo, contribuyendo a promover la igualdad real entre hombres y
mujeres. También se establecen vinculos solidarios entre el alumnado al compartir materiales
y herramientas, al crearse un dialogo y colaboracién entre iguales durante el proceso de
trabajo y la realizacion de proyectos o al ofrecerse a colaborar con compafieros y compafieras
cuyo ritmo de aprendizaje es mas lento. El cardcter integrador de una materia como Volumen
hace posible que su proceso de ensefianzaaprendizaje contribuya activamente al desarrollo
de las competencias clave del alumnado. La competencia conciencia y expresiones culturales
(CEC) se vincula de forma natural a esta asignatura, puesto que se proporciona un entorno de



vivencias, relaciones y conocimientos que hacen posible la familiarizacion con diferentes
cbdigos de configuracion y andlisis de las formas tridimensionales. Ello implica ampliar tanto
las posibilidades de representacion mental y conocimiento, como las posibilidades de
expresion y creacion. Desde el principio los alumnos y alumnas aprenderan a captar, analizar,
discriminar, relacionar y apreciar los valores estéticos y culturales de la produccion artistica
tridimensional propia y ajena. Desde el desarrollo de las posibilidades expresivas se facilita la
comunicacion a otras personas de ideas y sentimientos, la liberacion de tensiones y la
manifestacion de estas en productos nuevos, personales y originales. Esta competencia se
verd igualmente desarrollada gracias al conocimiento que la materia aporta acerca de los
elementos basicos de configuracion de la forma volumétrica y de los distintos materiales,
soportes y herramientas. Todo ello promueve la interpretacion critica por parte del alumnado
de formas y objetos tridimensionales del entorno cultural, acentuando su sensibilidad hacia las
cualidades plasticas, estéticas y funcionales. Ademas se incidird especialmente en la
relevancia de los valores culturales y estéticos del patrimonio de nuestra Comunidad,
contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora. También la materia facilita el desarrollo de
las competencias sociales y civicas (CSC). La expresion y creacion en Volumen estimula el
trabajo en equipo y la responsabilidad por el mantenimiento de las areas de trabajo, los
materiales y los recursos comunes. Asimismo, proporciona situaciones propicias a trabajar el
respeto, la tolerancia, la cooperaciéon y la flexibilidad contribuyendo a la adquisicién de
habilidades sociales. Volumen exige y facilita, especialmente, el progreso en habilidades
relacionadas con la autonomia personal y la toma de decisiones durante los procesos de
proyectacion y ejecucion: formular hipotesis formales, observar, analizar, experimentar,
descubrir, reflexionar, extraer conclusiones. Todo ello implica una relacion clara con las
competencias aprender a aprender (CAA) y sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(SIEP), que suponen aprender a proyectar (buscar una idea o solucion formal), valorar
posibilidades, anticipar resultados y evaluarlos. El estudio de los elementos de percepcion y
estructuracion del espacio, a través de los contenidos de geometria y de la representacion de
las formas, y la resolucion de problemas técnicos a la hora de crear y construir la forma
tridimensional, cooperan de forma significativa a que el alumnado adquiera la competencia
matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia (CMCT). Esta competencia
permite utilizar las herramientas mateméticas en la comprensién de los fundamentos de la
croquizaciéon y representacién en el plano para la realizacion de bocetos preparatorios de
proyectos tridimensionales. Incluye, también, la identificacion y uso de estrategias para utilizar
razonamientos, simbolos y férmulas geométricas que permitan integrar conocimientos de
volumen dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la vida cotidiana, revisando
y valorando el estado de consecucion del proyecto o actividad siempre que sea necesario. La
competencia digital (CD) se ve favorecida por los trabajos de la materia relacionados con la
bldsqueda de recursos gréficos y visuales en funcion del proyecto que se quiera realizar y de
las finalidades del mismo. Supone el uso de herramientas informaticas que permitan buscar
documentacion para la realizacion de proyectos, personales o en equipo, por parte del
alumnado, asi como la valoracién de forma critica y reflexiva de la numerosa informacion
disponible y el interés por utilizar dicha informacién con funciones creativas y comunicativas.
Finalmente, la competencia en comunicacion lingiistica (CCL) se relaciona con el desarrollo
de las habilidades y estrategias para el uso del lenguaje verbal como vehiculo para la
representacion mental y la comunicacién a la hora de comprender y transmitir informaciones
vinculadas a datos, conceptos, principios, técnicas, materiales e instrumentos. La lectura de
textos relacionados con contenidos de la materia es importante también porque permitird
familiarizarse con los comentarios y valoraciones de criticos y creadores de diversos ambitos
(escultura, instalacién, performance, disefio industrial, etc.), y ayudard a los alumnos y
alumnas a comprender, evaluar y forjar un criterio personal. Para favorecer la expresion oral
se pueden realizar presentaciones en grupo sobre temas y artistas relacionados con la
materia.



Objetivos

La ensefianza de Volumen en el Bachillerato tendra como objetivo el desarrollo de las
siguientes capacidades:

1.Conocer y comprender el lenguaje tridimensional, asimilando los procedimientos artisticos
bésicos y valorando la importancia de los métodos y procesos aplicados a la creacion de
obras de arte y objetos de caracter volumétrico.

2. Conseguir un dominio esencial y una adecuada agilidad y destreza en el manejo de
los medios de expresion del lenguaje tridimensional, conociendo la terminologia basica, los
materiales, las herramientas y las técnicas mas comunes, con el fin de descubrir sus
posibilidades expresivas y técnicas.

3. Emplear de modo eficaz los mecanismos de percepcion en relacion con las
manifestaciones tridimensionales, ya sean estas expresion del medio natural o producto de la
actividad humana, artistica o industrial.

4, ArCmonizar las experiencias cognoscitivas y sensoriales que conforman la capacidad
para emitir valoraciones constructivas y la capacidad de autocritica a fin de desarrollar el
sentido estético.

5. Aplicar la visidn analitica y sintética al enfrentarse al estudio de objetos y obras de
arte de caracter tridimensional y aprender a ver y sentir, profundizando en las estructuras del
objeto y en su ldgica interna y, mediante un proceso de sintesis y abstraccion, llegar a la
representacion del mismo.

6. Mantener una postura activa de exploracion del entorno, buscando todas aquellas
manifestaciones susceptibles de ser tratadas o entendidas como mensajes de caracter
tridimensional dentro del sistema icénico del medio cultural, natural, industrial y tecnolégico.

7. Desarrollar una actitud reflexiva y creativa en relacién con las cuestiones formales y
conceptuales de la cultura visual en la que se desenvuelve, utilizando el Iéxico especifico
adecuado para emitir juicios constructivos individuales o debatir en grupo con flexibilidad y
madurez.

8. Analizar e interpretar la informacién visual para su ulterior traduccion plastica, como
medio de comunicacion a lo largo de su vida.

9. Planificar metddicamente los procesos adecuados a la finalidad pretendida en las
construcciones volumétricas, valorando criticamente el uso de herramientas, técnicas y
materiales en su realizacion, y procediendo de una manera apropiada y ordenada.

10. Conocer y valorar las realizaciones plasticas tridimensionales de artistas andaluces de
reconocido prestigio que estan fuertemente vinculados a la vida y cultura andaluzas, como las
grandes figuras del Barroco o vinculadas al arte de vanguardia.



Estrategias metodoldgicas

Volumen es la Unica materia especifica del Bachillerato que se ocupa del estudio y la
produccion de formas tridimensionales. Se trata de un campo de estudio que la mayoria del
alumnado ha experimentado poco a lo largo de su etapa educativa, de ahi la importancia de
su inclusién en la etapa. Es una materia que requiere una metodologia activa, pues el
aprendizaje de las destrezas y conocimientos, asi como de las actitudes, partira de la
experimentacion y la investigacion dirigidas segun la actividad propuesta y el fin que se
pretenda. Unas actividades trataran de estimular al alumnado en la percepcion y el andlisis de
las formas volumétricas, induciéndolo a la observacion e investigacion de la
tridimensionalidad; otras trataran de introducirlo en el lenguaje interpretativo, mas
experimental, de la forma en el espacio, con el fin de obtener conclusiones propias que
conduzcan a la exploracion y al desarrollo de lenguajes personales; por ultimo, otras
actividades versaran sobre la experimentacidbn en la vertiente abstracta de las formas
tridimensionales, dirigiendo al alumnado hacia multiples propuestas de creacion tanto en el
relieve como en la forma exenta. La metodologia debe partir de la perspectiva de la persona
docente como orientadora, promotora y facilitadora del desarrollo competencial en el
alumnado; debe, ademas, enfocarse a la realizacion de proyectos o situaciones-problema,
planteadas con un objetivo concreto que el alumnado debe resolver haciendo uso adecuado
de los distintos tipos de conocimientos, destrezas, actitudes y valores. Asimismo, la
metodologia debe tener en cuenta la atencién a la diversidad y el respeto por los distintos
ritmos y estilos de aprendizaje mediante précticas de trabajo individual y cooperativo.
Observando lo novedoso de esta materia para los alumnos y alumnas que se incorporan al
Bachillerato, debemos sefalar la necesidad de que la metodologia se ajuste a su nivel
competencial inicial, secuenciando la ensefianza de tal modo que se parta de aprendizajes
mas simples para avanzar gradualmente hacia otros mas complejos, despertando y
manteniendo asi la motivacion. Para ello, resulta imprescindible una metodologia activa y
contextualizada, que facilite la participacion e implicacion del alumnado y la adquisiciéon y uso
de conocimientos en situaciones reales. La metodologia activa ha de apoyarse en estructuras
de aprendizaje cooperativo, basado en la resolucidon conjunta de tareas. Las actividades
educativas en el Bachillerato favoreceran la capacidad del alumnado para aprender por si
mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion apropiados, por
ello en todas las actividades un punto de partida adecuado seria una introduccién teorica
sobre la propuesta de actividad realizada por el profesor o profesora, planteando el proyecto
como «un problema» a resolver por el alumnado, debatiendo y consultando con estos aquello
gue mas interese, manifestando y resolviendo dudas, buscando informacion a través de la
web y analizando la mas relevante. Cuando la actividad lo requiera podran realizarse bocetos
previos y estudios preparatorios del proyecto. Finalmente se realizara el proyecto de forma
individual o en grupo, con los materiales y técnicas constructivas mas acordes a cada
actividad. Como recursos metodoldgicos y didacticos pueden sefialarse sobre todo: el aula
taller, como centro de la actividad creadora, materiales audiovisuales sobre los artistas y las
artistas y sus obras, realizacion de exposiciones con trabajos del alumnado y visitas a
exposiciones relacionadas con los temas tratados en la materia. Los blogues y los elementos
de los bloques en los que se ha dividido la materia no tienen un caracter secuencial, sino que
al tratarse de una materia eminentemente practica pueden abordarse de manera simultanea o
modificarse para adaptarlos a las condiciones del alumnado, del aula, o de situaciones
temporales como exposiciones relevantes que acercan a los alumnos y las alumnas a una
experiencia artistica directa. De este modo la distribucién en blogues no implica que no
puedan adelantarse o retrasarse contenidos, siendo al mismo tiempo posible que se solapen.



Contenidos y criterios de evaluacion Volumen. 1.° Bachillerato

Bloque 1. Técnicas y materiales de configuracion. Introduccién al lenguaje escultérico
mediante la aproximacion al fenémeno tridimensional por medio de ejercicios experimentales
y de sensibilizacion: deformacion de superficies y valores tactiles como génesis de la tercera
dimensién, creacion de formas tridimensionales a partir de superficies planas utilizando
diversas técnica y recursos como superposicion, cortes, abatimientos, cambio de direccion.
Estudio de las técnicas y materiales constructivos para la realizacion de formas
tridimensionales. Técnicas aditivas: el modelado en arcilla, técnicas y materiales. Técnicas
sustractivas: principios de la talla, técnicas y materiales. Técnicas constructivas:
configuraciones espaciales y tectonicas, «Assemblages», técnicas y materiales constructivos
y ensamblados. Materiales y técnicas de reproduccion tridimensional. Técnicas de
reproduccion: moldeado y vaciado. Moldes 00095950 y técnicas de reproduccion con
escayola y otros materiales alternativos. Aproximacién y estudio a la obra escultérica de
Picasso, especialmente a las obras realizadas con carton y chapa cortada, correspondientes
al periodo del Cubismo Sintético. La obra picasiana de este periodo sirve como modelo de
obras realizadas a partir de formas planas y de ensamblados de objetos y materiales de
diversa procedencia para la obtencion de formas escultéricas.

Criterios de evaluacion

1. Identificar y utilizar correctamente los materiales y herramientas basicos para la elaboracion
de composiciones tridimensionales estableciendo una relacién logica entre ellos y eligiendo
los mas adecuados a las caracteristicas formales, funcionales y estéticas de la pieza a
realizar. CAA, SIEP, CEC, CMCT.

2. Conocer las principales técnicas de realizacién volumétrica, seleccionar las mas adecuadas
y aplicarlas con destreza y eficacia a la resolucion de problemas de configuracion espacial.
CAA, SIEP, CEC, CMCT.

3. Conocer y desarrollar con destreza las técnicas basicas de reproduccion escultorica. CAA,
SIEP, CMCT.

Blogue 2. Elementos de configuracion formal y espacial. Estudio de la forma y el lenguaje
tridimensional por medio del andlisis de los elementos del lenguaje volumétrico: plano, arista,
vértice, superficie, volumen, texturas, concavidades, convexidades, vacio, espaciomasa,
color. El espacio y la luz en la definicion y percepcion del volumen. El vacio como elemento
formal en la definicion de objetos volumétricos. Estudio de las formas biomorficas y naturales.
Andlisis y comprension de las formas en la Naturaleza. Estudio de la formas geométricas e
industriales. Valoracion expresiva y creativa de la forma tridimensional. Concepto, técnica y
creatividad; materia, forma y expresidén. Relaciones visuales y estructurales entre la forma y
los materiales. Proceso de analisis y sintesis como metodologia de trabajo para generar
formas tridimensionales.

Criterios de evaluacioén

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje tridimensional
manejando el lenguaje de la forma volumétrica y utilizdndolo de manera creativa en la
ideacion y realizacidon de obras originales y composiciones de indole funcional, decorativa u
ornamental. CAA, CEC, SIEP, CMCT.



2. Analizar y elaborar, a través de transformaciones creativas, alternativas tridimensionales a
objetos de referencia. CEC, SIEP, CAA, CMCT.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien la compresion y aplicacién de los
fundamentos compositivos del lenguaje tridimensional. CEC, CAA, SIEP.

4. Componer los elementos formales estableciendo relaciones coherentes y unificadas entre
idea, forma y materia. CEC, CAA, SIEP.

5. Comprender la relacion existente entre forma y proporcion en las obras escultéricas y
relacionarla con los canones de proporcion de las diferentes culturas y periodos artisticos
analizando y comparando las diferencias en cuanto a lenguaje compositivo existentes entre
las relaciones volumétricas en relieve y las exentas. CEC, CAA, SIEP, CMCT.

Blogue 3. Analisis de la representacion tridimensional. Analisis y elaboracion de formas
creativas a través de transformaciones, alteraciones y asociaciones a partir de objetos de
referencia. Estudio y andlisis de las formas geométricas y su relacion con las construcciones
humanas. La forma y el espacio. Componer con elementos formales y establecer la relacion
entre idea, forma y materia. Composicion en el espacio. Elementos dinamicos: movimiento,
ritmo, tensién, proporcion, orientacion, deformacién. Equilibrio fisico y visual. Ritmo
compositivo y ritmo decorativo. Valoracién expresiva y creativa de la forma tridimensional.
Concepto, técnica y creatividad; materia, forma y expresion. Relaciones visuales y
estructurales entre la forma y los materiales. Aproximacion a la figura humana a través del
estudio de las obras realizadas por grandes escultores andaluces del Barroco. La obra de
Luisa Roldan «La Roldana», primera escultora espafiola registrada, y sus contemporaneos.
La figuracién no realista en el siglo XX y XXl en el arte de vanguardia espafiol y andaluz.

Criterios de evaluacioén

1. Explorar con iniciativa las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional y
utilizarlas de manera creativa en la ideacion y realizacion de obras originales y composiciones
de indole funcional, decorativa y ornamental. SIEP, CAA, CEC, CSC.

2. Analizar desde el punto de vista formal objetos presentes en la vida cotidiana, identificando
y apreciando los aspectos mas notables de su configuracion y la relacion que se establece
entre su forma y su estructura. CEC, CSC, CAA, CCL.

3. Comprender y aplicar los procesos de abstraccion inherentes a toda representacion,
valorando las relaciones que se establecen entre la realidad y las configuraciones
tridimensionales elaboradas a partir de ella. CEC, SIEP, CAA, CSC.

4. Crear configuraciones tridimensionales dotadas de significado en las que se establezca
una relacién coherente entre la imagen y su contenido. Utilizar los medios expresivos, las
técnicas y los materiales en funcién del significado y los aspectos comunicativos de cada
obra. CAA, CEC, SIEP, CSC, CCL.

5. Desarrollar una actitud reflexiva critica y creativa en relacion con las cuestiones formales y
conceptuales de la cultura visual de la sociedad de la que forma parte. CSC, SIEP, CEC, CAA,
CCL, CD.

Blogue 4. El volumen en el proceso de disefio. Principios de analisis y disefio de formas
tridimensionales. Forma y funcion en la naturaleza, en el entorno socio-cultural y en la
produccion industrial. Proceso de analisis y sintesis como metodologia de trabajo para
generar formas tridimensionales. Principios de disefio y proyectaciéon de formas y objetos
tridimensionales. La relacion entre estructura, forma y funcidon en la realizacién de objetos.
Andlisis de los aspectos materiales, técnicos y constructivos de los productos de disefio



tridimensional. Desarrollo de proyectos escultéricos sencillos que contemplen los principios de
disefio y metodologia proyectual de formas y objetos tridimensionales. El equipo de disefio
como ente colaborativo en las fases de andlisis de datos, ideacion, y realizacion de un
proyecto. Planificacion del proceso de disefio y distribucion de tareas. Exposicion y
justificacién argumentada del proyecto realizado.

Criterios de evaluacion

1. Valorar la metodologia general de proyectacion, identificando y relacionando los elementos
gue intervienen en la configuracion formal de los objetos y en su funcionalidad para resolver
problemas de configuracion espacial de objetos tridimensionales de forma creativa, légica,
racional y adecuando los materiales a su funcion estética y practica. SIEP, CEC, CAA, CSC.

2. Colaborar en la realizacion de proyectos plasticos en grupo, valorando el trabajo en equipo
como una fuente de riqueza en la creacion artistica. CSC, CAA, SIEP,
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Actividades y temporizacion

Las actividades se desarrollaran individualmente y en algunas ocasiones en parejas 0 grupos
pequefios, siempre desde una perspectiva cooperativa y con la experiencia del alumno como
punto de partida motivador. Para todo esto se prestar4 especial atencion a las diferentes
etapas del proceso educativo: actividades de introduccién y motivacion, evaluacion previa de
los cono- cimientos, desarrollo, consolidacion y refuerzo.

Las actividades serdn planteadas como retos motivadores evitando la falta de implicacion
ante tareas simplistas.

La asignatura de Volumen | de 1° de Bachillerato tiene 2 horas semanales.

Metodologia

El disefio de la materia Volumen | tiende a evitar rutinas en la utilizacion de diferentes
recursos expresivos y a propiciar un campo de accion en el que lo mas valido sea la actividad
de creacién en si misma y todo lo que ella puede movilizar y poner en juego, por encima del
resultado que se logre o incluso, en ocasiones, al margen de él. De este modo el Aula de
Volumen | debe entenderse como un lugar dinamico de experimentacion, modificable a partir
de las diferentes acciones que se pongan en juego en el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

La metodologia se abordara desde un planteamiento constructivista basado en un curriculo
abierto y dinamico que permita un aprendizaje significativo y funcional.

Se motivara al alumno con actividades de introduccion de componente ladico y se le hara
saber cuales son los objetivos que se persiguen asi como los criterios de evaluacion. Se
favoreceran

también las adaptaciones curriculares que el profesorado estime oportunas para una mayor
personalizacion educativa, propiciando asi la plena integracion de los alumnos/as con
necesidades educativas especificas.




Principios Metodologicos

1. Abogar por un aprendizaje significativo, comprensivo y funcional que se desarrolle a través
eminentemente de una practica estimulante basada en las experiencias del alumno/a.

2- Fomentar la creatividad y expresion individual del alumno/a a través de su participacion
activa, siendo él el verdadero protagonista del proceso educativo.

3- Planificar los contenidos del aprendizaje en términos que permitan opciones flexibles y que
por tanto desarrollen el pensamiento divergente y atiendan a la diversidad del alumnado.

4. Procurar la permanente integracion e interaccion de unos bloques de contenidos con otros
ya que las caracteristicas propias de esta area desaconsejan el estudio aislado de los
mismos.

5- Impulsar la busqueda critica de fuentes de informacion y la lectura. 6- Intensificar el uso
didactico de las nuevas tecnologias de la informacion y

comunicacion.

7- Fomentar el trabajo en grupo como forma de socializacion y tratamiento de los posibles
conflictos cdmo un hecho logico en sociedad y tratarlo desde el respeto mutuo y los valores
democraticos.

6. Transversalidad y globalizacion

El desarrollo de los bloques de contenidos se hara desde una perspectiva globalizadora que
tendra en cuenta, en la medida de lo posible, la vinculacion de los contenidos con otras areas
como matematicas, biologia, etc... Asi mismo el enfoque educativo contemplara la educacion
en valores y contenidos transversales (Ed. moral y civica, Ed. para la paz, Ed. para la salud,
Ed. para la igualdad entre las personas de distinto sexo, Ed. ambiental, Ed. sexual, Ed. del
consumidor, Ed. vial y Ed. intercultural.)

Durante el curso se hara entrega al alumnado de bibliografia, asi como direcciones de
paginas de internet de interés didactico con el animo de fomentar su autoaprendizaje y el
fomento de la lectura. 9. Evaluacién

La evaluacion serd continua y global (considerando la asimilacion de conceptos,
procedimientos y actitudes) y sus criterios de evaluacién son:

Utilizar los procedimientos elementales (aditivos o sustractivos) y los materiales basicos
(arcilla, escayola, porexpan, etc) en la elaboracion de composiciones tridimensionales de
escasa complejidad.

Analizar desde el punto de vista formal objetos presentes en la vida cotidiana y piezas de
caracter escultérico, identificando y valorando aspectos mas notables de su configuracion
tridimensional y la relacion que se establece entre su forma y su funcién o su contenido.
Valorar y utilizar de forma creativa y acorde con las intenciones plasticas, las posibilidades
expresivas de los elementos plasticos (texturas, tratamientos cromaticos, etc.) en la
elaboracion de composiciones tridimensionales simples.

Representar tridimensionalmente objetos del entorno cotidiano aplicando una vision sintética
gue evidencie su estructura basica.

Desarrollar la creatividad en los trabajos: Considerando si el estudiante es incapaz de
reproducir soluciones similares al problema propuesto o si integra diferentes recursos creando
un estilo propio.

Mostrar cuidado y correccion en el manejo de materiales y técnicas.

Expresar capacidad de trabajo e interés: Sopesaremos si el alumno/a tiene habito de trabajo o
si va mas alla de lo propuesto demostrando su participacion activa.

Demostrar capacidad de socializacion y trabajo en grupo: Valoraremos si el alumno/a no se
integra 0 si por el contrario lo hace y crea un buen ambiente asumiendo sus
responsabilidades para con el grupo.



El alumno no aprobara el curso de no entregar el 90% de los trabajos de cada evaluacion,
puntuandose como 0 los trabajos no entregados a la hora de obtener la media ponderada.

Las recuperaciones de evaluaciones no superadas seguiran lo expuesto en la hoja de
presentacion de la asignatura que se entrega a todos los alumnos a principio de curso. Las
fechas estéan sujetas a modificacion.

Criterios de calificacion

La nota media trimestral se obtiene con la media ponderada en la realizacion
de ejercicios practicos y exdmenes o trabajos tedricos.

Los alumnos realizaran como minimo un trabajo o examen tedrico al trimestre, sobre
los contenidos conceptuales propios de la asignatura, y sobre la obra de diferente
escultores, haciendo especial énfasis en los del S.XX y contemporaneos. Se pretende
gue los alumnos busquen informacién, utilicen recursos TIC, y fomento de la lectura.

Se valorara positivamente el esfuerzo e interés en el aprendizaje de la asignatura, la
entrega de laminas y ejercicios en plazos fijados, la precisién y limpieza en la
realizacion de los mismos.

Se anotara en el cuaderno del profesor los supuestos anteriores que favorecen el
aprendizaje del alumno y se sumaran a la nota media de cada evaluacion.

Se valorara negativamente las faltas injustificadas a clase, la falta de puntualidad, la
entrega con retraso de ejercicios (-2 puntos en trabajos) y el desinterés por el
aprendizaje en general.

Se considerara falta de colaboracién en el aprendizaje los supuestos anteriores,
siendo anotados en el cuaderno del profesor y cada anotacion negativa se valorara
numeéricamente, reduciéndose de la nota media obtenida en la evaluacién segun la
tabla siguiente.

Para aprobar cada evaluacion el alumno tiene que haber presentado todos los
trabajos, practicos y tedricos, se valorara de la siguiente forma:

.Conceptos, 10%, demostrado en trabajos tedricos y examenes.

.Procedimientos,90%, ejercicios practicos propuestos, de los que se evaluaran tanto
el proceso (reflejado en el trabajo diario, bocetos, etc.) como los resultados.

Se valorara el proceso de investigacion y busqueda de nuevas soluciones, la correcta
aplicacion de las técnicas, la presentacion y limpieza, asi como la expresividad y
originalidad.

-Actitud, 10%, demostrado en el trabajo diario del aula, asistencia y participacion,
puntualidad en la entrega de trabajos, disciplina en el aula y limpieza.



Prueba de junio y extraordinaria

Cuando el alumno obtenga calificacion negativa de la asignatura en junio, tendra que
presentar los ejercicios y actividades que no hubiera realizado correctamente durante
el curso, corregidos y/o completados.

El examen de septiembre constara de una prueba practica en arcilla (70% de la
calificacién) y una prueba escrita de 5 a 10 preguntas sobre los contenidos (30%). La
duracion sera de 1 hora y 30 minutos. Ademas los alumnos deberan aportar una serie
de trabajos practicos indicados por el profesor.

Pérdida de la evaluacidon continua

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua por absentismo,
deberan realizar el examen practico, el tedrico y entregar todos los trabajos realizados
durante el curso.

Actividades complementarios y extraescolares

Las previstas por el Dpto.
Visitas a los Museos de la Zona si hay alguna exposicién interesante.



CULTURA AUDIOVISUAL

Cultura Audiovisual es una materia de opcion del bloque de asignaturas troncales de primero
y segundo cursos, para la modalidad de Artes del Bachillerato. La finalidad global de esta
materia es la iniciacion del alumnado en la elaboracion creativa y el analisis critico de
productos audiovisuales, ya sean de naturaleza estatica o en movimiento. Teniendo en cuenta
la importancia que actualmente tiene la comunicacibn en un mundo globalizado y su
crecimiento vertiginoso, sin un paralelismo evidente con épocas anteriores, el alumnado
debera conocer la cultura audiovisual que se est4 produciendo en este momento en la
sociedad, para conocer y analizar objetivamente la cultura audiovisual de la sociedad en la
gue vivimos desarrollando la conciencia critica. La importancia de la imagen como forma de
comunicacion se manifiesta desde los albores de la humanidad. En la actualidad, la
comunicacion audiovisual desempefia un papel crucial en la percepcion de la realidad, su
construccion mental y la interaccidn con ella, especialmente con la aparicién y desarrollo de la
imagen digital y sus multiples formatos comunicativos: cine, television, prensa, libros
interactivos, paginas web, etc. Es por lo que se hace cada vez mas necesario educar en el
uso adecuado de unos medios audiovisuales. Los medios de comunicacion, especialmente
los audiovisuales, no solo representan y transmiten la realidad, sino que en cierto modo la
crean. Es necesario dotar al alumnado de un amplio y objetivo conocimiento sobre cémo se
realiza esta comunicacion, de como los medios representan, crean y transmiten la realidad, y
asi mismo de las formas de interpretacidn e interaccion que las personas realizan de ella, con
el objetivo de desarrollar una actitud activa, creativa y critica respecto a la informacioén. El
caracter polisémico de la informacién y los lenguajes audiovisuales hacen que su instruccion
sea cada vez mas necesaria. La alfabetizacion visual facilita que determinados mensajes,
apenas explicitos y que impactan en el receptor o receptora casi a nivel subliminal, sean
percibidos de forma consciente y critica, favoreciendo el enriquecimiento de las capacidades
comunicativas y expresivas de los alumnos y alumnas. Esta adquisicion de competencias
para el andlisis de los elementos expresivos y técnicos, y la dotacidon de conciencia critica,
debe servir para crear una ciudadania mas responsable y participativa. Esta materia abarca
contenidos relacionados tanto con la tecnologia audiovisual, haciéndose un énfasis especial
en los nuevos desarrollos tecnolégicos, como con los aspectos comunicativos, linguisticos y
expresivos, vinculandolos a la influencia y repercusion que los medios audiovisuales y de
comunicacion tienen tanto a nivel individual como colectivo y social sobre la construccion de
la realidad. El desarrollo de la materia no debe centrarse Unicamente en la adquisicién de
capacidades analiticas, manipulativas y técnicas, sino que ha de concebir la comunicacion
audiovisual como un fendmeno global del que es necesario conocer sus dimensiones
tecnolégicas, formales y sociales para conocer y interpretar activa y criticamente este
lenguaje y asi mismo poder expresarse eficazmente a través de él. El caracter practico del
aprendizaje inherente a las competencias clave conlleva que el alumno o la alumna aprenda
haciendo. Asi también el aprendizaje debe tener una dimension de cardcter tedrico-
comprensivo (componentes, claves, tareas, formas de resolucion) y también una dimension
de caracter actitudinal. La competencia conciencia y expresiones culturales (CEC) es la
competencia que se vincula de forma natural a este &mbito de conocimientos. En esta materia
el alumnado aprendera a captar, analizar, discriminar, relacionar y apreciar los valores
estéticos y culturales de las producciones audiovisuales, tanto las propias como las de otras
personas. La materia contribuird a que el alumnado se inicie en las diferentes manifestaciones
visuales y audiovisuales de la Comunidad Auténoma de Andalucia, asi como de otros
pueblos, dotdndolo de instrumentos para comprenderlas, valorarlas y formular opiniones con
sentido critico. El desarrollo de la competencia comunicacién linguistica (CCL) se logra al
verbalizar conceptos, explicar ideas, redactar escritos o exponer argumentos, utilizando el
vocabulario especifico de la materia y contribuyendo a la riqueza de intercambios



comunicativos que se generen en torno a una idea. De igual modo, se debe establecer un
paralelismo entre las diferentes manifestaciones de comunicacion lingtistica y las formas de
comunicacion visuales y audiovisuales. En cuanto al desarrollo de la competencia matemética
y competencia basica en ciencia y tecnologia (CMCT), se podra a disposicion el alumnado los
conocimiento cientificos y tecnoldgicos relacionados con el desarrollo de la materia:
naturaleza de la luz, naturaleza del sonido, los factores que intervienen en la percepcion, etc.
y se facilitara su aplicacion al desarrollar producciones audiovisuales. El desarrollo de la
competencia digital (CD) requiere del alumnado la utilizacion de los recursos audiovisuales y
digitales con los que cuentan los centros educativos andaluces tanto para el andlisis de las
diferentes formas de expresion audiovisuales como para la creacién de producciones propias,
por lo que se hace necesario el conocimiento y dominio de programas basicos de disefio y
creacion audiovisual. Desarrollar la competencia social y civica (CSC) implica generar
actitudes y habitos de convivencia, y el desarrollo de las actividades grupales supone su
puesta en préctica, favoreciendo el acercamiento, reconocimiento, valoracion, respeto y
didlogo entre las diferentes identidades y culturas, contribuyendo de esta forma a un proceso
formativo y transformador para la disminucion de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones
sociales. Es importante que con el conocimiento de los diferentes mensajes audiovisuales el
alumnado puede empezar a forjar su sentido critico ante la informacién recibida. La
competencia aprender a aprender (CAA) se desarrollara mediante la indagacion, la busqueda
de informacion y la préactica en el aprendizaje de las herramientas de produccion audiovisual,
contrastando lo que se ha aprendido y reflexionando sobre el trabajo realizado. El desarrollo
de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) se lograra mediante la
realizacién de proyectos de diversa indole visual y audiovisual, aplicando los conocimientos
adquiridos. La exposicion a los compafieros y compafieras permite aprender a apoyarse en
iniciativas propias y contrastar situaciones que requieren alternativas y soluciones.

Objetivos

La ensefianza de la materia Cultura Audiovisual en el Bachillerato tendra como finalidad el
desarrollo de las siguientes capacidades:

1.Valorar y respetar el patrimonio cultural audiovisual andaluz, nacional e internacional,
apreciandolo como fuente de disfrute, conocimiento y recurso para el desarrollo individual y
colectivo.

2. Conocer las aplicaciones del desarrollo cientifico y tecnoldgico relacionadas con la
comunicacion audiovisual, valorando su repercusion en la sociedad.

3. Valorar el grado de implicacién y la importancia de la imagen en el contexto cultural y
social actual, asi como su progreso a lo largo de la historia.

4. Interpretar y producir mensajes audiovisuales propios con diversas intenciones
comunicativas, respetando otras formas de expresion distintas a las habituales en su medio
social, alejandose de estereotipos y respetando la libertad de expresion y derechos
individuales.

5. Interesarse por las caracteristicas técnicas de los medios de comunicacion,
comprendiendo aspectos estéticos y técnicos para aplicarlos a documentos audiovisuales
sencillos.

6. Valorar la importancia del sonido y la musica en las diferentes producciones
audiovisuales.

7. Valorar la importancia de los medios en una sociedad democratica, ademas de
reconocer y diferenciar la realidad, de la que nos ofrecen los medios de comunicacion.

8. Desarrollar actitudes selectivas y ser consumidores criticos ante las imagenes
publicitarias, producciones audiovisuales, exigir como espectadores productos de calidad.



9. Mejorar la capacidad de eleccion profesional o académica, conociendo las profesiones
y estudios relacionados con la comunicacion y las tecnologias audiovisuales.

10. Desarrollar la sensibilidad artistica como fuente de formacién y enriquecimiento
cultural.

Estrategias metodoldgicas

La metodologia adoptada debe favorecer el desarrollo de las competencias clave. Esta debe
de ser activa y flexible, basada en el conocimiento a través de la practica. Se favorecera
poner al alumnado en situacion de analizar, relacionar y comprender los elementos que
forman parte de la cultura audiovisual de su contexto. EI empleo de los recursos técnicos
seran necesarios para realizar los trabajos practicos. La informacion tedrica sera la base o el
apoyo para la practica. Al desarrollo de todo ello contribuye el favorecer la realizacién de
proyectos de trabajo de diversa indole, donde el alumnado pueda tomar la iniciativa en su
aprendizaje, favoreciendo el interés por la indagacion, busqueda de informacion, aplicacion de
los recursos de los que disponen los centros educativos, experimentacion y evaluacion. Para
el desarrollo didactico de la materia se debe partir del nivel de competencia del alumnado
teniendo en cuenta su variedad y diversidad. El primer curso tendra como finalidad afianzar
habilidades y conocimientos de los recursos y contenidos, permitiendo en el segundo curso su
desarrollo y aplicacion técnica acorde a sus intereses. La secuenciacion y concrecion de los
contenidos deben permitir que el alumnado pueda seleccionar y desarrollar, en la medida de
los posible, su propio nivel de especializacion en los diferentes recursos. Los contenidos se
podran trabajar de forma simultanea favoreciendo la interaccién entre estos, buscando la
relacion, la progresion y el equilibrio necesarios para que estos se puedan construir de
manera gradual. De forma general, se proponen tres criterios para la selecciéon adecuada del
medio audiovisual: partir de los contenidos y de las caracteristicas especificas de cada medio,
partir de las posibilidades de los medios en relacién con sus funciones didacticas, y por
altimo, partir de la idoneidad de los medios para adquirir los objetivos de aprendizaje. Se
fomentarda el trabajo en equipo, potenciando la expresion personal del alumnado, el andlisis y
conocimiento expresivo y técnico del mundo audiovisual.

Contenidos y criterios de evaluaciéon
Cultura Audiovisual I. 1.° Bachillerato

Bloque 1. Imagen y significado. La imagen representada: funciones y forma. Evolucion de la
construccion de imagenes fijas a lo largo de la historia del arte. Los medios audiovisuales y
sus caracteristicas principales. Evolucion de los medios y lenguajes audiovisuales. El lenguaje
de los «New Media». Comparativa historica de los hitos de la fotografia, el cine, la television,
la radio, el multimedia y los nuevos medios. EI mundo audiovisual como representacion del
mundo real. Funciones de la imagen. Trascendencia de la valoracién expresiva y estética de
las imagenes y de la observacion critica del entorno.

Criterios de evaluacion

1. Explicar las diferentes funciones de la imagen representada: simbdlica, religiosa, ludica,
decorativa, jerarquica, educativa, etc. CCL, CAA, CSC



2. Reconocer y diferenciar las principales formas de representacién iconica: simbolismo,
realismo, expresionismo, naturalismo, idealismo, abstraccién. CCL, CAA, CEC.

3. Analizar las caracteristicas principales de la fotografia, el sonido, el cine, la television y los
productos digitales en Internet. CD, CAA, CEC.

4. Valorar la importancia de la evolucién de los medios y lenguajes audiovisuales en los
diversos medios de comunicacién en las sociedades actuales y la interrelacién creativa que
brindan las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién. CCL, CD, CSC, CEC.

Blogue 2. La imagen fija y su capacidad expresiva. Caracteristicas propias de la imagen
fotografica en relacion a otras imagenes fijas. El encuadre en la imagen fija. La fotografia en
blanco y negro, y en color. Caracteristicas principales. La fotografia como instrumento de
denuncia social y su uso como imagen del poder politico. La fotografia de moda.
Condicionantes plasticos y econdmicos. La obra grafica de: Mario Testino, Jaume de
Laiguana, Eugenio Recuenco. La realidad paraddjica. La obra grafica de Chema Madoz.
Elementos expresivos y usos de la imagen fija. Los codigos que configuran los diferentes
lenguajes. La funcion ilustradora de la imagen (imagen y texto). La composicion de imagenes
fijas. Ritmo visual. La narracibn mediante imagenes fijas/carteles, historietas gréaficas,
presentaciones. El guion de la historieta. Elaboracion de historias gréficas mediante imagenes
de uso publico. La fotografia en la publicidad. Sistemas de captacion de imagenes. La cAmara
fotografica. Las técnicas digitales en el disefio, manipulaciébn y creacién de imagenes.
Tratamiento de imagenes digitales. Historia de la fotografia. Creadores andaluces: Carlos
Pérez Siquier, Rafael Sanz Lobato o Gervasio Sanchez.

Criterios de evaluacion
1. Reconocer las propiedades diferenciadoras de la imagen fotografica. CAA, CSC, CEC.

2. Analizar las composiciones fotograficas, valorando la disposicion de los elementos dentro
del espacio fisico de la imagen. CCL, CAA, SIEP.

3. Analizar la capacidad expresiva de la imagen en blanco y negro y su utilizacién como
alternativa a la fotografia en color. CMCT, CAA, SIEP.

4. Analizar la composicion del color a través del sistema RGB. CMCT, CD.
5. Analizar el uso del color en la imagen fija: saturacién, matiz, inversion, etc. CMCT, SIEP.

6. ldentificar los patrones iconicos de la fotografia como instrumento de difusiéon de la
injusticia social. CAA, CSC, CEC.

7. Analizar las diferentes formas de expresar el poder politico a través de los tiempos, la
imagen oficial a través de escultura o pintura, valorando las similitudes entre la imagen clasica
y la fotografica. CCL, CAA, CSC, CEC.

8. Exponer y comentar las claves plasticas de la obra de los fotdégrafos de moda. CCL, CAA,
CSC.

9. Reflexionar acerca de la relacion imagen-realidad surgida en la obra grafica de Chema
Madoz. CAA, CEC.

10. Analizar las distintas funciones de la imagen fija empleadas para satisfacer las
necesidades expresivas de la sociedad actual, aplicAndolas en la elaboracion de imagenes
digitales. CCL, CD, CAA, CSC.

Blogue 3. La imagen en movimiento y su capacidad expresiva. Fundamentos perceptivos de
la imagen en movimiento. La ilusién de movimiento. La composicion expresiva del cuadro de
imagen en el cine y la televisién. La funcion de la iluminacion. Caracteristicas técnicas de la
imagen cinematogréfica y videografica, la imagen televisiva y de los audiovisuales. El 3D.
Sistemas de captacion de imagenes en movimiento. Sistemas tradicionales analégicos y



modernos sistemas digitales. Las caracteristicas expresivas de la velocidad de reproduccién
de imagenes: el cine mudo. La camara lenta. El bullet time. La producciéon cinematografica
contemporanea en la Comunidad Andaluza.

Criterios de evaluacion

1. Analizar la técnica de exposicion de imagenes fijas para simular movimiento. Desde el
principio del cine, pasando por la televisidn, hasta la imagen digital actual. CCL, CD, CEC.

2. Analizar las distintas funciones las caracteristicas comunicativas de la imagen en
movimiento empleadas para satisfacer las necesidades expresivas de la sociedad actual,
aplicAndolas en la elaboracién de producciones digitales sencillas. CD, CAA, CSC.

3. Diferenciar la calidad de la imagen en cuanto a resolucion, brillo, luminosidad, etc. Obtenida
por diferentes medios digitales. CMCT, CD, SIEP.

4. Analizar las caracteristicas técnicas necesarias para la creacién de los efectos: camara
rapida, lenta y bullet time. CMCT, CAA.

5. Valorar los resultados expresivos obtenidos al alterar la velocidad de reproduccion de las
imagenes en movimiento. CMCT, CAA, CSC, SIEP.

Blogue 4. Narrativa audiovisual. La narracion de la imagen en movimiento. El plano y la
secuencia. Los planos de imagen. Los movimientos de cadmara. El dialogo en el cine: plano y
contraplano. El plano secuencia. Las narraciones espacio temporales en la narracion
audiovisual. El flash-foward y el flash-back. Literatura y guién cinematogréfico. La sinopsis. La
escaleta. El guién literario. La secuencia. El guién técnico. El story board. ElI montaje
audiovisual. Géneros cinematograficos. Géneros televisivos. Cine de ficcidn y documental.
Cine de animacion. Rodaje de peliculas en el entorno almeriense. Narrativa de los productos
interactivos.

Criterios de evaluacion

1. Relacionar la construccion del plano de imagen y su capacidad narrativa. CAA, CSC. 2.
Diferenciar los principales tipos de plano de imagen. CMCT, CAA.

3. Analizar la importancia narrativa del flash-back en la construccion narrativa
cinematografica. CSC, CEC.

4. ldentificar en obras cinematograficas de relevancia su estructura narrativa. CCL, CSC,
CEC.

5. Reconocer las diferencias existentes entre la realidad y la representacion que nos ofrecen
las imagenes en movimiento, analizando los aspectos narrativos de los productos
audiovisuales y aplicando criterios expresivos. CAA, CEC.

6. ldentificar y analizar los elementos técnicos, expresivos y estéticos utilizados en las
producciones audiovisuales. CMCT, CAA, CEC.

7. Identificar las posibilidades de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, con
especial atencion a los medios de comunicacion de libre acceso como Internet. CMCT, CD,
CSC.



CURSO 1° Bachillerato de Artes
Materia;: CULTURA AUDIOVISUAL |

BLOQUE 1 Imagen y significado.

1. Explicar las diferentes funciones de la imagen
representada: simbdlica, religiosa, ladica, decorativa,
jerarquica, educativa, etc. CCL, CAA, CSC

2. Reconocer y diferenciar las principales formas de
representacion icénica: simbolismo, realismo,
expresionismo, naturalismo, idealismo, abstraccién. CCL,
CAA, CEC.

3. Analizar las caracteristicas principales de la fotografia, el
sonido, el cine, la televisién y los productos digitales en
Internet. CD, CAA, CEC.

4. Valorar la importancia de la evolucién de los medios y
lenguajes audiovisuales en los diversos medios de
comunicacion en las sociedades actuales y la interrelacion
creativa que brindan las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicaciéon. CCL, CD, CSC, CEC.

25

BLOQUE 2 La imagen fijja y su capacidad
expresiva.

1. Reconocer las propiedades diferenciadoras de la
imagen fotogréfica. CAA, CSC, CEC.

2. Analizar las composiciones fotogréficas, valorando la
disposicién de los elementos dentro del espacio fisico de la
imagen. CCL, CAA, SIEP.

3. Analizar la capacidad expresiva de la imagen en blanco
y negro y su utilizacién como alternativa a la fotografia en
color. CMCT, CAA, SIEP.

4. Analizar la composicion del color a través del sistema
RGB. CMCT, CD.

5. Analizar el uso del color en la imagen fija: saturacion,
matiz, inversion, etc. CMCT, SIEP.

6. Identificar los patrones iconicos de la fotografia como
instrumento de difusion de la injusticia social. CAA, CSC,
CEC.

7. Analizar las diferentes formas de expresar el poder
politico a través de los tiempos, la imagen oficial a través
de escultura o pintura, valorando las similitudes entre la
imagen clasica y la fotogréfica. CCL, CAA, CSC, CEC.

8. Exponer y comentar las claves plasticas de la obra de
los fotégrafos de moda. CCL, CAA, CSC.

9. Reflexionar acerca de la relaciéon imagen-realidad
surgida en la obra grafica de Chema Madoz. CAA, CEC.

10. Analizar las distintas funciones de la imagen fija
empleadas para satisfacer las necesidades expresivas de
la sociedad actual, aplicandolas en la elaboracién de
imagenes digitales. CCL, CD, CAA, CSC.

25

BLOQUE3 La imagen en movimiento y su capacidad
expresiva.

1. Analizar la técnica de exposicion de imagenes fijas para
simular movimiento. Desde el principio del cine, pasando
por la televisién, hasta la imagen digital actual. CCL, CD,
CEC.

2. Analizar las distintas funciones las caracteristicas
comunicativas de la imagen en movimiento empleadas
para satisfacer las necesidades expresivas de la sociedad
actual, aplicandolas en la elaboraciéon de producciones
digitales sencillas. CD, CAA, CSC.

3. Diferenciar la calidad de la imagen en cuanto a
resolucién, brillo, luminosidad, etc. Obtenida por diferentes
medios digitales. CMCT, CD, SIEP.

4. Analizar las caracteristicas técnicas necesarias para la
creacion de los efectos: camara réapida, lenta y bullet time.
CMCT, CAA.

5. Valorar los resultados expresivos obtenidos al alterar la
velocidad de reproduccién de las imagenes en movimiento.
CMCT, CAA, CSC, SIEP.

25




H H H 1. Relacionar la construcciéon del plano de imagen y su
BLOQUE 4 Narratlva aUdIOVISuaI' capacidad narrativa. CAA, CSC. 2. Diferenciar los
principales tipos de plano de imagen. CMCT, CAA.

3. Analizar la importancia narrativa del flash-back en la
construccion narrativa cinematografica. CSC, CEC.

4. |dentificar en obras cinematograficas de relevancia su
estructura narrativa. CCL, CSC, CEC.

5. Reconocer las diferencias existentes entre la realidad y 25
la representacion que nos ofrecen las imégenes en
movimiento, analizando los aspectos narrativos de los
productos audiovisuales y aplicando criterios expresivos.
CAA, CEC.

6. Identificar y analizar los elementos técnicos, expresivos
y estéticos utilizados en las producciones audiovisuales.
CMCT, CAA, CEC.

7. Identificar las posibilidades de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, con especial atencién a los
medios de comunicacién de libre acceso como Internet.
CMCT, CD, CSC.

100

Cultura Audiovisual Il.
2.° Bachillerato

Bloque 1. Integracion de sonido e imagen en la creacion de audiovisuales y new media. La
funcidon expresiva del sonido. Caracteristicas técnicas. La grabacién del sonido: Tipos
esenciales de microfonia. La grabacion y difusibn musical. Los sistemas monofonicos,
estereofénicos, dolby surround, 5.1, mp3 vy otros posibles. La relacion perceptiva entre
imagen y sonido: didlogos, voz en off, efectos especiales, musica. La adecuacion de la
musica y de los sonidos a las intenciones expresivas y comunicativas. Integracion del sonido
en las producciones audiovisuales. Elementos expresivos del sonido en relacion con la
imagen. Funciones de la banda sonora. La banda sonora en la historia del cine. Los grandes
creadores: Augusto Alguerd, Roque Barfos, Bernardo Bonezzi, Carmelo Bernaola, Anton
Garcia Abril, Alberto Iglesias, José Nieto, Alfonso Santiesteban, Adolfo Waitzman, etc. Los
hitos historicos del proceso de transformacion en los lenguajes y en los medios técnicos en el
paso del cine mudo al cine sonoro. El «Slapstick» en la obra de Max Sennet, Max Linder y
Charlie Chaplin. La comedia visual en Buster Keaton y Harold Lloyd. La comedia dialogada.
La obra cinematogréafica de Woody Allen. La comedia coral. La obra cinematogréfica de Luis
Garcia Berlanga.

Criterios de evaluacion

1. Analizar las caracteristicas técnicas del sonido. Longitud y frecuencia de onda. Timbre.
CMCT, CAA.

2. Diferenciar los sistemas de captacion de microfonia a partir de las necesidades de
obtencién del sonido. CMCT, CD.

3. Diferenciar las caracteristicas técnicas principales de grabacion y difusién de sonidos a
través de los diferentes sistemas: monofénicos, estereofdnicos, dolby surround, 5.1, mp3, etc.
CMCT, CD.

4. Explicar la relacion entre la imagen y el sonido. CCL, CMCT, CAA.




5. Analizar el diferente resultado perceptivo obtenido al modificar los elementos sonoros en
una produccion audiovisual. CCL, CMCT, SIEP.

6. Analizar la calidad de la composicién musical en las bandas sonoras para el cine y la
importancia que tienen en el conjunto total de la pelicula. CMCT, CAA, SIEP, CEC.

7. Explicar la evolucién del cine espafiol a través de las bandas sonoras de peliculas
embleméticas y compositores relevantes. CCL, CAA, CSC, CEC.

8. Valorar la importancia de la funcién expresiva de la imagen, el sonido y la musica en el
proceso de creacién de audiovisuales y de «new media», analizando las funciones
comunicativas y estéticas de los productos audiovisuales. CD, CAA, CSC.

9. Analizar la técnica narrativa del cine mudo y sus caracteristicas técnicas. CAA, CSC, CEC.
10. Comentar las diferencias entre los «gags» visuales y sonoros en el cine. CCL, CAA, CSC.

11. Exponer la complejidad técnica de la comedia coral. CCL, CSC, CEC.

Bloque 2. Caracteristicas de la produccion audiovisual y multimedia en los diferentes medios.
La industria cinematografica, videografica y televisiva segun la evolucion histérica de las
actividades de produccion audiovisual. Organigramas y funciones profesionales en la
produccion de productos audiovisuales. Proceso de produccién audiovisual y multimedia.
Creacion de imagenes en movimiento y efectos digitales. Edicion y postproduccion de
documentos multimedia. Los efectos en la historia del cine y la TV: La noche americana, la
doble exposicién, el croma, la edicién digital. Condicionantes del disefio universal. Los
festivales de cine en Andalucia como referencia para las diferentes industrias, Malaga, Sevilla,
Huelva, etc

Criterios de evaluacion

1. Comentar el resultado artistico y técnico que utilizan los creadores en la industria del cine y
el teatro acerca del mundo del espectaculo. CCL, CSC, CEC.

2. Analizar las caracteristicas técnicas y expresivas de los diferentes medios de
comunicacion, y sus posibilidades informativas y comunicativas identificando los tipos de
destinatarios de los mensajes. CMCT, CSC, CEC.

3. Analizar los procesos técnicos que se realizan en la postproduccién de piezas
audiovisuales. CMCT, CD, SIEP.

4. Valorar la complejidad técnica y los resultados practicos obtenidos en la fabricacion de
efectos para cine y television. CMCT, CD, SIEP.

Bloqgue 3. Los medios de comunicacion audiovisual. El lenguaje de la television.
Caracteristicas técnicas y expresivas. Los géneros y formatos de programas de televisiéon. La
television del futuro. TV interactiva. Los hitos de la television en el lenguaje audiovisual. La
televisién en Espafa. Tipologias de programas para television y su realizacion. Informativos,
entretenimiento, drama, comedia, terror, musicales, concursos, etc. Los grandes realizadores.
La radio. Caracteristicas técnicas y expresivas. Los géneros y formatos de programas de
radio: informativos, magacin, retransmisiones deportivas, etc. Caracteristicas propias de cada
género. Radio interactiva. Estudio de audiencias y programacion. Caracteristicas de la
obtencion de los datos de audiencia. Sistemas de elaboracion estadistica de resultados y
trascendencia en la produccién audiovisual. La radio y la television como servicio publico.
Medios de comunicacion audiovisual de libre acceso. Internet y la socializacion de la
informacion, la comunicacion y la creacidon. El uso responsable de la red. Libertad de
expresion y derechos individuales del espectador. La produccién de programas de radio y
televisién en Andalucia.



Criterios de evaluacioén

1. Valorar el uso y acceso a los nuevos media en relacion con las necesidades comunicativas
actuales y las necesidades de los servicios publicos de comunicacion audiovisual tradicional.
CD, CAA, CSC

2. Analizar la importancia creativa, técnica e histérica de los principales realizadores de la
Television en Espafia. CMCT, CSC, CEC.

3. Explicar las caracteristicas principales de la retransmisién radiofénica. CCL, CMCT.

4. Comentar las diferencias de planteamiento narrativo de los diferentes géneros radiofonicos,
estableciendo sus caracteristicas principales. CCL, CAA.

5. Analizar y valorar la importancia econémica de los indices de audiencia en los ingresos
publicitarios de las empresas de comunicacion. CD, CSC.

6. Identificar y discernir, las comunicaciones que emiten los medios de difusién, diferenciando
informacion de propaganda comercial. CAA, CSC, SIEP.

Blogue 4. La publicidad. El andlisis de la imagen publicitaria. La publicidad: informacién,
propaganda y seduccion. Funciones comunicativas. Funciones estéticas. Ejemplo de
documental publicitario: Andalucia de cine. Las nuevas formas de publicidad: emplazamiento
del producto, publicidad encubierta y subliminal, definiciones correctas de ambas situaciones.
La publicidad en el deporte, claves sociales y econdmicas. Publicidad de dimensién social.
Campafas humanitarias.

Criterios de evaluacion

1. Valorar la dimension social y de creacién de necesidades de los mensajes publicitarios
analizando las funciones comunicativas y estéticas del mensaje publicitario. CAA, CSC.

2. Analizar los sistemas de insercién de publicidad en los programas de radio y television.
CSC, SIEP.

3. Exponer las consecuencias sociales del papel de los actores cinematograficos como
generadores de tendencias y su relacion con los patrocinadores comerciales. CCL, CAA,
CSC.

4. Comentar la relacion entre los triunfos deportivos y su asociacion a productos comerciales.
CCL, CSC.

Bloque 5. Andlisis de imagenes y mensajes multimedia. Lectura denotativa y connotativa de
imagenes. Andlisis de imagenes fijas y en movimiento. Andlisis de productos multimedia.
Valores formales, estéticos, expresivos y de significado de las imagenes. La incidencia de los
mensajes segun el emisor y el medio utilizado.

Criterios de evaluacion

1. Desarrollar actitudes selectivas, criticas y creativas frente a los mensajes que recibimos a
través de los distintos canales de difusion aplicando soluciones expresivas para elaborar
pequefias producciones audiovisuales. CAA, CSC, SIEP



2.Seleccionar y discernir recursos audiovisuales adaptados a una necesidad concreta. CD,

CAA, SIEP.

CURSO 292 Bachillerato de Artes
Materia: CULTURA AUDIOVISUAL Il

BLOQUE 1

Integracion de sonido e imagen en
la creacion de audiovisuales y new
media.

1. Analizar las caracteristicas técnicas del sonido. Longitud y
frecuencia de onda. Timbre. CMCT, CAA.

2. Diferenciar los sistemas de captacion de microfonia a partir de
las necesidades de obtencion del sonido.

CMCT, CD.

3. Diferenciar las caracteristicas técnicas principales de grabacion
y difusion de sonidos a través de los

diferentes sistemas: monofénicos, estereofénicos, dolby surround,
5.1, mp3, etc. CMCT, CD.

4. Explicar la relacién entre la imagen y el sonido. CCL, CMCT,
CAA.

5. Analizar el diferente resultado perceptivo obtenido al modificar
los elementos sonoros en una produccién

audiovisual. CCL, CMCT, SIEP.

6. Analizar la calidad de la composicién musical en las bandas
sonoras para el cine y la importancia que

tienen en el conjunto total de la pelicula. CMCT, CAA, SIEP, CEC.
7. Explicar la evolucién del cine espafiol a través de las bandas
sonoras de peliculas emblemaéticas y

compositores relevantes. CCL, CAA, CSC, CEC.

8. Valorar la importancia de la funcién expresiva de la imagen, el
sonido y la musica en el proceso de creacion

de audiovisuales y de "new media", analizando las funciones
comunicativas y estéticas de los productos

audiovisuales. CD, CAA, CSC.

9. Analizar la técnica narrativa del cine mudo y sus caracteristicas
técnicas. CAA, CSC, CEC.

10. Comentar las diferencias entre los "gags" visuales y sonoros en
el cine. CCL, CAA, CSC.

11. Exponer la complejidad técnica de la comedia coral. CCL, CSC,
CEC.

15

BLOQUE 2

Caracteristicas de la produccion
audiovisual y multimedia en los
diferentes medios.

1. Comentar el resultado artistico y técnico que utilizan los
creadores en la industria del cine y el teatro acerca

del mundo del espectaculo. CCL, CSC, CEC.

2. Analizar las caracteristicas técnicas y expresivas de los
diferentes medios de comunicacion, y sus

posibilidades informativas y comunicativas identificando los tipos
de destinatarios de los mensajes. CMCT,

CSC, CEC.

3. Analizar los procesos técnicos que se realizan en la
postproduccién de piezas audiovisuales. CMCT, CD,

SIEP,

4. Valorar la complejidad técnica y los resultados practicos
obtenidos en la fabricacion de efectos para cine y

television. CMCT, CD, SIEP.

15

BLOQUE 3

Los medios de comunicacion

audiovisual.

1. Valorar el uso y acceso a los nuevos media en relacién con las
necesidades comunicativas actuales y las

necesidades de los servicios publicos de comunicacion audiovisual
tradicional. CD, CAA, CSC.

2. Analizar la importancia creativa, técnica e histérica de los
principales realizadores de la Televisién en

Espafia. CMCT, CSC, CEC.

3. Explicar las caracteristicas principales de la retransmisién
radiofénica. CCL, CMCT.

4. Comentar las diferencias de planteamiento narrativo de los
diferentes géneros radiofénicos, estableciendo

sus caracteristicas principales. CCL, CAA.

5. Analizar y valorar la importancia econémica de los indices de
audiencia en los ingresos publicitarios de las

empresas de comunicacion. CD, CSC.

6. Identificar y discernir, las comunicaciones que emiten los medios
de difusion, diferenciando informacién de

propaganda comercial. CAA, CSC, SIEP.

15

BLOQUE 4

La publicidad

1. Valorar la dimension social y de creacion de necesidades de los
mensajes publicitarios analizando las

funciones comunicativas y estéticas del mensaje publicitario. CAA,
CsC.

2. Analizar los sistemas de insercion de publicidad en los
programas de radio y televisién. CSC, SIEP.

3. Exponer las consecuencias sociales del papel de los actores
cinematogréficos como generadores de

tendencias y su relacion con los patrocinadores comerciales. CCL,
CAA, CsC.

4. Comentar la relacién entre los triunfos deportivos y su asociacion
a productos comerciales. CCL, CSC.

25

BLOQUE 5

Andlisis de imagenes y mensajes
multimedia.

1. Desarrollar actitudes selectivas, criticas y creativas frente a los
mensajes que recibimos a través de los

distintos canales de difusién aplicando soluciones expresivas para
elaborar pequefias producciones

audiovisuales. CAA, CSC, SIEP.

2. Seleccionar y discernir recursos audiovisuales adaptados a una
necesidad concreta. CD, CAA, SIEP.

30

100




Distribucion temporal de unidades didacticas durante el curso

El curso escolar en Bachillerato tiene alrededor de 175 dias lectivos de clase, es decir, 35
semanas. Si consideramos que la Cultura Audiovisual se imparte durante cuatro sesiones
semanales, seran aproximadamente 140 las horas o sesiones totales.

PRIMERA EVALUACION
1 Imagen y significado
2 La imagen fija y sus lenguajes

SEGUNDA EVALUACION
3 La imagen en movimiento: El cine. Integracién de sonido e imagen.
4 Produccién multimedia.

TERCERA EVALUACION
5 Los medios de comunicacion
6 La publicidad. Andlisis de la imagen y mensajes multimedia.

CONTENIDOS

En el siguiente desglose de contenidos se incide de manera especial en los conceptos y
procedimientos. Respecto a las actitudes que se pretende potenciar, las principales se han
explicitado de manera suficiente en el apartado de objetivos; otras mas especificas se
deducen de manera légica de los procedimientos a utilizar.

UNIDAD 1. IMAGEN Y SIGNIFICADO.

1.1. Del inicio de la imagen a la era digital: evolucion de los medios y lenguajes audiovisuales.
1.2. La importancia de la comunicacién audiovisual en nuestra sociedad.

1.3. El poder de fascinacion de la imagen.

1.4. Funciones de la imagen.

1.5. La imagen como representacion de la realidad.

1.6. Transcendencia de la valoracion expresiva y estética de las imagenes y de la observacion
critica de los mensajes.

1.7. Las técnicas digitales en el disefio, manipulacion y creacion de imagenes.

Actividades:

 Analizar en clase la evolucién del mundo de la imagen, su utilizacion y fines.
» Manipulacion de las imagenes y aplicacion a las necesidades sociales.

* Visionado y comentario de las primeras peliculas.

Taller:
Realizacién de carteles e imagenes que estudien las funciones de la imagen.
UNIDAD 2. LA IMAGEN FIJAY SUS LENGUAJES.
2.1. Los codigos que forman los diferentes lenguajes.
2.2. Cartel, historieta gréfica, fotografia, diaporama. La camara fotografica.

2.3. El diaporama.
2.4. Sistemas de captacion y tratamiento de imagenes fijas.



Actividades:
Analizar imagenes de distinta indole. Imagenes publicitarias, fotogréficas,
pictoricas, etc.
Trabajo sobre fotografia tradicional y fotografia digital.
Manipular con ordenador una o mas de las fotografias y construir con ella la
portada de un CD imaginario.

Taller:
Realizacién de un comic o un cartel cinematografico
Realizacion de practicas en fotografias y aplicacion de retoque digital.
Concurso de fotografia

UNIDAD 3. LAIMAGEN EN MOVIMIENTO. EL CINE.
3.1. Cine y realidad.

3.2. Fundamentos del cine.

3.3. Los géneros cinematograficos.

3.4. Elementos expresivos: espacio y tiempo.

3.5. Literatura y guién cinematogréfico.

3.6. Géneros y técnicas basicas de animacion.

Actividades:
Identificar los géneros cinematogréaficos sobre peliculas conocidas.
Buscar informacion sobre cinco peliculas de animacion.
Ejemplos de técnicas de rodaje.

Taller:

Grabacién de una secuencia de animacion.

UNIDAD 4. INTEGRACION DE SONIDO E IMAGEN. PRODUCCION MULTIMEDIA.
4.1. La funcion expresiva del sonido.

4.2. Caracteristicas técnicas del sonido.

4.3. Sistemas y equipos de captura, registro, tratamiento y reproduccion de sonido.
4.4. Adecuacion de musica y sonido a las intenciones expresivas.

4.5. Sistemas y equipos de captura, registro, tratamiento y reproduccion de imagenes.
4.6. Proceso de produccién de documentos multimedia.

4.7. Realizacion, edicion y posproduccion.

4.8. Creacién de imagenes por ordenador.

Actividades:
Audicion de un documento histérico
Digitalizar y manipular una grabacion introduciendo diversos filtros:
reverberacion, reverse, supresion
de pasajes, etc.
Visitar la sede local de una cadena de radio

Taller de sonido.
Trabajo individual: creacion de un archivo sonoro sobre un tema especifico de
interés del alumno o
sugerido por el profesor.
Grabar el sonido de un dialogo sobre una secuencia de cine mudo.



UNIDAD 5. MEDIOS DE COMUNICACION.

5.1. La television.

5.2. La televisién del futuro. Television interactiva.

5.3. La radio.

5.4. Estudio de audiencias y programacion. La radio y la televisién de servicio publico.
5.5. Libre acceso, abundancia de informacion y uso responsable de Internet.

5.6. La libertad de expresién y los derechos individuales del espectador.

Actividades:
Reconocer la estructura audiovisual de una noticia en un programa informativo.
Visitar la sede local de una cadena de television
Visionado y comentario de una pelicula

Taller:

Guionizar, grabar y editar en grupo un corto de cine mudo de guion y
realizacion sencillos en grupos
de 6/8 alumnos.
Guionizar, grabar y editar en grupo un programa informativo sobre alguin
aspecto de la vida en el centro.
* Incluir los trabajos realizados en un programa comun en formato DVD dotado de cabecera,
presentaciones y colofon.

UNIDAD 6. LA PUBLICIDAD.

6.1. Definiciones basicas.

6.2. Elementos que participan en la publicidad.

6.3. Funciones de la publicidad.

6.4. Andlisis de spots publicitarios.

6.5. Nuevas formas de publicidad.

6.6. Publicidad social. Campafias humanitarias. Mensajes alternativos.
6.7. Nuevas formas publicitarias: la publicidad en Internet.

Actividades:

Andlisis de cinco anuncios multimedia sobre productos de actualidad.
Crear un anuncio disefiado por el alumno de un producto, bajo unas
condiciones prefijadas de mercado.

Taller:
Elaboracién de un anuncio.

UNIDAD 7. ANALISIS DE LA IMAGEN Y MENSAJES MULTIMEDIA.

7.1. Lectura denotativa y connotativa de imagenes. Anadlisis de imagenes fijas y en
movimiento.

7.2. Valores formales, estéticos, expresivos y de significado.

7.3. La incidencia de los mensajes mediaticos en la sociedad.

7.4. Andlisis de los contenidos en Internet.

7.5. Contenidos documentales en Internet.



Criterios de Evaluacion

1. Identificar los avances que se han producido a lo largo de la historia en el campo de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién y su repercusion en la evolucion estética de
los mensajes audiovisuales.

Este criterio pretende evaluar la capacidad del alumnado para identificar la evolucion
tecnoldgica y estética de los diferentes productos audiovisuales a los que tiene acceso.

2. Establecer las diferencias entre imagen y realidad y las diversas formas de representacion.
Con este criterio se trata de comprobar la comprension de las semejanzas y disparidades
existentes entre la vida real y la vision que de ella nos ofrecen los medios audiovisuales y de
comunicacion.

3. Analizar los elementos espaciales y temporales, caracteristicas basicas, significado y
sentido en la lectura de imagenes fijas y en movimiento.

Este criterio pretende evaluar la comprension, por parte del alumnado, de los diferentes
niveles de lectura de una misma imagen.

4. Identificar los elementos basicos del lenguaje audiovisual y utilizarlos en la realizacion de
producciones sencillas.

A través de este criterio se pretende valorar el conocimiento de los componentes esenciales
gue intervienen en la produccion de documentos audiovisuales, competencia que permitira
realizar sencillas producciones de imagen fija y en movimiento.

5. Relacionar los conceptos de plano, escena y secuencia con sus dimensiones
comunicativas y narrativas, asi como con sus funciones espacio temporales.

Mediante este criterio se pretende valorar la capacidad para crear y analizar mensajes
visuales y sonoros evaluando la estructura del mensaje y su eficacia comunicativa.

6. Explicar el proceso de creacion de un guion a partir de la adaptacién de una obra literaria, o
de una idea o acontecimiento, enumerando las fases y los documentos generados.

Con este criterio se pretende evaluar la consolidacién de los conocimientos adquiridos al
tratar de aplicar soluciones audiovisuales a un acontecimiento determinado.

7. Analizar producciones radiofonicas y televisivas identificando las caracteristicas de los
distintos géneros y distinguiendo los estereotipos mas comunes presentes en los productos
audiovisuales.

Mediante este criterio se pretende evaluar si el alumnado ha adquirido una vision selectiva
sobre la oferta radiofénica y televisiva, distinguiendo las claves y codigos formales que
caracterizan los distintos géneros de obras y programas audiovisuales y los tépicos mas
comunes presentes en los programas mas habituales. Se valorara igualmente su actitud como
receptor consciente, selectivo y critico ante los mensajes y creaciones audiovisuales.

8. Identificar las posibilidades de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, con
especial atencion a los medios de comunicacion de libre acceso como internet.

A través de este criterio se observara la asimilacion de la utilidad y oportunidades que ofrecen
los medios audiovisuales, evaluando todos sus aspectos positivos y, también, aquellos otros
gue puedan ofrecer contenidos ilicitos o ilegales.

9. Reconocer y justificar las distintas funciones de la publicidad, diferenciando los elementos
informativos y culturales de aquellos otros relacionados con la emotividad, la seduccion y la
fascinacion.

Con este criterio se trata de comprobar si saben distinguir los diferentes elementos que
inciden en el receptor de los mensajes publicitarios.

Educacioén en valores

La forma mas efectiva de transmitir valores es el ejemplo, por lo que el profesor dara ejemplo
de respeto a los derechos de los alumnos, y atencion al cumplimiento de sus obligaciones.
También dard ejemplo en el uso de los procedimientos de resolucion de conflictos
considerados democréticos: reconocerd sus errores cuando los hubiere, escuchara y daré las
explicaciones oportunas y velara por que los alumnos hagan otro tanto entre ellos y con
respecto a su persona.



La Unidad 2 incluye entre sus contenidos los derechos a la libertad de expresion y de
informacion, asi como sus limites, tal como se recogen en la Constitucion Espafiola vigente.

El desarrollo de la competencia para interpretar los mensajes audiovisuales contribuye a la
formacion de una conciencia critica que es basica para el ejercicio de los derechos
demaocraticos, como el derecho al voto sin ir mas lejos.

Medidas de atenciodn a la diversidad y adaptaciones curriculares

Los alumnos pertenecen a distintas modalidades de bachillerato, lo que presupone una
diferencia de gustos e intereses culturales. Los trabajos practicos que realizaran a lo largo del
curso seran de tema libre pero circunscrito a los contenidos de cualquiera de las demés
materias relacionadas con la modalidad que estén cursando: historia, patrimonio artistico,
matematicas, tecnologia, etc.

Solo se realizaran adaptaciones curriculares a los alumnos que presenten alguna
discapacidad sensorial o psicomotriz compatible con el estudio del bachillerato. Dado que la
dificultad de la materia es normal, no hay razones para hacer adaptaciones curriculares por
motivos de capacidad intelectual.

Uso de las tecnologias de la sociedad de la informacion (tic).

Las tecnologias de informacion y comunicacion son omnipresentes en esta materia. Siempre
gue se solucione el problema de encontrar un aula idonea dotada de cafidbn proyector,
usaremos continuamente textos, archivos sonoros, imagenes y videos tomados de internet.
Crearemos documentos audiovisuales por medios siempre digitales, y por Uultimo los
publicaremos, en la medida en que ello sea posible, a través de internet.

Estrategias de animaciéon a la lectura y desarrollo de la expresion vy
comprension oral y escrita

Por el caracter de esta materia, que estudia los medios de comunicacion no linguisticos, el
acento se pone en la comunicacion audiovisual. Sin embargo, se potenciara el uso de una
correcta expresion oral en las intervenciones en clase y en la locucion de los trabajos de
sonido y audiovisuales; y de una correcta expresion escrita en los trabajos de comentario de
un anuncio y en los exdmenes escritos. En los exdmenes escritos, en aplicacion de la
normativa del centro, se tendrd en cuenta la correcta ortografia en la calificacion.

Principios metodoldgicos

La metodologia que se va a utilizar intentara ser en todo momento practica. Como no puede
ser menos, serad necesario abordar una serie de contenidos tedricos relativos a la cultura
audiovisual y a los rudimentos teoéricos y técnicos de los distintos medios de comunicacion
audiovisual y sus lenguajes respectivos. De todos modos, los contenidos tedricos a
desarrollar seran los minimos imprescindibles para que, acto seguido, el alumno pueda
abordar con ciertas garantias de éxito los ejercicios practicos que son el eje central de este
area: la elaboracion, en distintos medios audiovisuales, de productos comunicativos.

Los contenidos tedricos iran acompafados, las mas de las veces, de pequefios ejemplos
tomados de los medios de comunicacion reales (anuncios, fotografias, videos...), o de
pequefias actividades practicas muy focalizadas sobre un aspecto tedrico determinado, tal y
como puede verse en las indicaciones sobre actividades incluidas en el apartado de
contenidos. Para asegurar la asimilacion de los contenidos teoricos el profesor proporcionara



a los alumnos fotocopias que suplirdn la ausencia de libro de texto. Tras el desarrollo de
varias unidades se procederd al visionado y comentario por el conjunto de la clase de una
pelicula importante de la historia del cine que es improbable que los alumnos lleguen a ver de
forma espontanea; durante el comentario de procederd introducir paulatinamente conceptos
de lenguaje cinematografico (zoom in, flash back, etc.).

Las unidades 3b, 4b, 5b y 6b consisten en talleres, que ocuparan la mayor parte del curso y
que son el eje vertebrador de la signatura. Estos son exclusivamente practicos y la
metodologia a utilizar es la metodologia del proyecto: situar a los alumnos, organizados en
grupos de trabajo, ante un caso supuesto de utilizacion de los medios audiovisuales con
temas extraidos de su entorno educativo: guionizacidon y realizacibn de un programa
dramatico, reportaje fotografico, un podcast y un producto multimedia de contenido cultural.
Tras su realizacién, la puesta en comin de cada trabajo dara lugar a una sesién de
evaluacion en grupo de los resultados obtenidos y, en la medida de lo posible, se colgara en
Internet.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Siguiendo la programacion general del centro, se realizaran tres evaluaciones, una de ellas
final. Para la calificacion usaran los siguientes procedimientos de evaluacion:

1. Observacion por parte del profesor de la actitud participativa del alumno en las actividades
de clase y en los grupos de trabajo.

2. Trabajos individuales, tanto escritos (taller 1b) como consistentes en productos
audiovisuales (talleres 3b y 4b).

3. Trabajos en grupo (talleres 5b y 6b).

4. Exdmenes escritos (uno o dos por evaluacidén), con preguntas teodricas y pequefios
ejercicios practicos relacionados con los contenidos impartidos, tanto teéricos como practicos.

Prueba extraordinaria de septiembre

Los alumnos que no hayan superado la asignatura segun el procedimiento de la evaluacion
continua realizaran una prueba final extraordinaria en septiembre. Esta prueba escrita de los
contenidos de todo el curso debera acompafiarse de la presentacion de los trabajos practicos
gue no se hubieran realizado en su momento; en el caso de los trabajos en grupo, se
adaptaran los requisitos para que pueda ser realizado por el alumno de forma individual.

Criterios de calificacion para la asignatura Cultura Audiovisual | y 1I

Criterios de correcciéon

Porcentaje de notas por trimestre:

- Un 40% de la calificacion (4 puntos de 10) correspondera a la media de los examenes o
pruebas escritas. Las faltas de ortografia y acentuacién en los examenes se sancionaran con
0,25 puntos a partir de la tercera falta y hasta un maximo de 1,5 puntos.

La falta de asistencia a los examenes solo podra justificarse mediante documentacion oficial;
de no existir esta , el examen se calificara con un cero. Copiar en un examen utilizando
cualquier medio supondra la retirada del examen y su calificacion con cero.

- Un 60% de la calificacion, (6 puntos de 10) correspondera a los trabajos practicos,
individuales o en grupo, estos podran ser:



Andlisis de la imagen. Disefio de imagen fija (cartel, cémic, publicidad, etc...) Producciones
audiovisuales. Presentaciones y exposiciones orales.
Ejercicios de dibujo y diversas técnicas pictéricas.

La actitud: interés, esfuerzo personal, puntualidad en la entrega de trabajos, busqueda de
soluciones personales, limpieza en el aula o taller, disponibilidad de materiales necesarios.
Una actitud positiva 0 negativa sumara o restara nota al ejercicio que se esté realizando,
afectando al resultado final de la evaluacion.

Las faltas de asistencia sin justificar debidamente y la falta de puntualidad se consideran
faltas graves de interés por la asignatura y restardn nota en la calificacion final trimestral.
Cada falta injustificada supone - 0’20 restada al total de la nota ponderada del trimestre; cada
retraso — 0'05.

Procedimiento de recuperacion de evaluaciones

Los alumnos/as que obtengan calificacion negativa en alguna de las tres evaluaciones
entregaran los ejercicios suspendidos o no entregados del trimestre en el mes siguiente a la
evaluacién suspensa, con vistas a alcanzar los objetivos no superados y realizaran exdmenes
de recuperacion que tendran lugar tras la evaluacion suspendida o al final del curso. En caso
de suspender la tercera evaluacion, se entregaran los ejercicios suspendidos o no realizados
en septiembre.

Pérdida de la evaluacion continua

Segun la normativa del Centro los alumnos que no asistan con regularidad a las clases y
actividades programadas perderan el derecho a la evaluacién continua, teniendo que
presentarse a un examen final en el mes de junio o septiembre, ademas de entregar las
actividades précticas que no haya entregado durante el curso o que hayan tenido una
calificacion negativa..

Prueba de septiembre.

Los alumnos /as que no hayan aprobado la materia en el mes de junio podran realizar una
prueba extraordinaria en los primeros dias de septiembre. Si se suspenden dos evaluaciones
en junio el examen de septiembre comprendera los tres trimestres.

Dicha prueba sera un examen tedérico con los contenidos del curso, ademas de la entrega de
ejercicios suspendidos o no realizados.



Materiales y recursos didacticos

No existe libro de texto de la materia, por o que las cuestiones teéricas se resolveran con
fotocopias y apuntes tomados en clase de las explicaciones del profesor.

MATERIALES NECESARIOS (No todos disponibles)

» Ordenador, conexion a internet y cafion proyector.

» Dos 0 mas ordenadores portétiles, Tablet PC.

« Software, libre y gratuito siempre que sea posible, para ordenadores PC: Open Office, Gimp,
Audacity, Windows Movie Maker y AdobeFlash. Programas varios para la conversiéon de
formatos y la reproduccion de archivos audiovisuales: SoX Wrap, VLC, etc. Programas para
colgar en internet el material creado:

CuteFTP, etc.

* Servidor de internet para publicar los contenidos

*Una camaras réflex digitale

* Focos de estudio y sus tripodes.

* Un reproductor de DVD.

Para realizar sus trabajos practicos los alumnos deberan tener o poder usar un ordenador
provisto de software (libre y/o gratuito siempre que sea posible).

Recursos en la WEB y Bibliografia:

Cultura AudioVisual_Ministerio Educacién



FUNDAMENTOS DEL ARTE 'Y I

Fundamentos del Arte es una materia general del bloque de asignaturas troncales de primero
y segundo cursos de Bachillerato. La finalidad de la materia de Fundamentos del Arte es
introducir al alumnado en el conocimiento, fundamentos y percepcion del arte, promover su
sensibilizacién a través del descubrimiento y la experiencia ante la obra artistica; estudiar la
relacion entre dicha obra y la sociedad y dotarle de los conocimientos teoricos y técnicos para
su comprension. El arte podria parecer una actividad humana subjetiva, que no ha estado
sujeta a reglas o principios. Convertida la experiencia estética en algo complejo y muy
personal, podriamos creer que no es posible su estudio y conocimiento, pensar que el juicio
estético es totalmente libre. Pero no debemos confundir la libertad conceptual del artista o la
artista con la experiencia «libre» y, muchas veces, desinformada de la persona observadora.
Introducir estos conocimientos en la formacion del alumnado es la labor de la asignatura.
Cabe citar a B. Brecht: —«Lo democratico es convertir el pequefio circulo de entendidos en un
gran circulo de entendidos. Porque el arte precisa de conocimientos»— El estudio de esta
asignatura abarca todos los aspectos que rodean la obra artistica, desde el nacimiento de la
idea (aspectos conceptuales) al desarrollo expresivo (formal o en el tiempo) de la misma.
Igualmente, permite conocer las creaciones artisticas, identificar su origen y el objetivo para el
gue fueron creadas; valorar por comparacion entre unas obras y otras; entender el papel
desarrollado por los creadores en el momento histérico que les toco vivir; analizar y relacionar
las obras para ayudar a formarse una opinién propia acerca de por qué la forma artistica tiene
mas relevancia en unos casos que en otros. El andlisis de la obra artistica se realizara
recorriendo sus manifestaciones a lo largo de la historia, pero sin establecer un acercamiento
unidireccional, ya que debemos considerar que los principios del arte, los propios de cada
lenguaje artistico son independientes de los valores subjetivos y estilisticos que los vinculan a
un momento concreto de la historia de la humanidad. Paralelamente al estudio y andlisis de
las obras de arte se pueden realizar ejercicios practicos para conocer mejor las técnicas y la
experiencia artistica. Para el desarrollo de la materia se propone aplicar un criterio
procedimental consistente en mirar al pasado para valorar lo que en su momento fueron las
creaciones plasticas mas importantes y lo que estas supusieron en la historia de los pueblos y
culturas que nos preceden. De este modo, conociendo lo anterior, se puede valorar lo actual
en mejores términos. Facilitando al alumnado estos conocimientos se ayuda a mejorar su
perspectiva acerca de lo que se ha considerado como obra de arte a lo largo del tiempo. Al
articularse durante dos cursos, esta materia establece unos sélidos fundamentos humanistas
en la formacion del alumnado, complementando la formacién y conocimientos adquiridos en
otras materias de la modalidad de Artes. Fundamentos del Arte | debera tener una presencia
de contenidos tedricos relevante puesto que facilitard la base formativa inicial. Al tratarse de
un lenguaje nuevo para el alumnado, serd importante que los conceptos referentes al arte
estén firmemente asentados. Los contenidos del primer curso se centraran principalmente en
el arte de los siglos anteriores al siglo XIX, aunque el objetivo fundamental de esta materia no
es separar el arte por fechas, sino entender que a lo largo de la historia se han producido
expresiones artisticas parecidas o con un tratamiento artistico y formal similar. Fundamentos
del Arte Il se centrara en las manifestaciones artisticas de los siglos XIX, XX y XXI, no
olvidando que los conceptos adquiridos en el primer curso siguen teniendo un valor muy



importante, sobre todo los de cardcter mas conceptual y abstracto. En este curso se incidira
en los grandes cambios ocurridos durante los dos Ultimos siglos que han ido desarrollando
nuevas experiencias artisticas en consonancia con las nuevas técnicas visuales: la fotografia,
el cine, la television y la produccién digital son campos de expresion artistica mucho mas
cercanos al estudiante actual, la popularidad de estos medios no coarta su potencial creativo,
siendo medios muy accesibles para los alumnos y alumnas del siglo XXI. Fundamentos del
Arte | y Il contribuye a la adquisicién por parte del alumnado de una formacion general e
integradora, no solo del arte como lenguaje universal, sino también de los aspectos sociales,
de las ideas y las creencias de la humanidad en su recorrido historico. El arte es entendido,
generalmente, como una actividad o producto realizado por el ser humano con una finalidad
estética y comunicativa, mediante la cual se expresan ideas, emociones y una vision del
mundo. Como se ira comprobando durante el estudio de la materia, encontraremos multitud
de situaciones en las que el arte ha servido como vehiculo transmisor de las ideas y los
ideales de una cultura, como documento grafico de las costumbres y tradiciones, unas veces
positivas y otras no tanto, de un pueblo. El arte, dada su capacidad comunicativa, tiene una
enorme fuerza de manifestacion critica, de mostrar la realidad de la sociedad. Por medio de la
imagen y otras multiples intervenciones artisticas se exponen las injusticias y desigualdades
gue toda sociedad deberia combatir. Los alumnos y alumnas aprenderdn con la practica las
posibilidades comunicativas del arte, llegando a ser capaces de crear sus propias
manifestaciones de solidaridad, de critica o de censura de las acciones humanas, y de utilizar
la imagen para presentar un mensaje de apoyo o de repulsa. Por todo ello, el estudio y la
practica artistica como motor de crecimiento personal, activan las capacidades creativas del
alumnado y contribuyen al fomento de los valores relacionados con la justicia, la igualdad, la
solidaridad, los derechos humanos, la cultura de paz o el respeto a la diversidad. La
competencia clave que se vincula de forma natural a la materia Fundamentos del Arte es la
competencia conciencia y expresiones culturales (CEC), pues esta proporciona un conjunto
de conocimientos y relaciones que hacen posible la familiarizacion con diferentes cédigos de
configuraciéon y analisis de las formas artisticas. Esto implica ampliar las posibilidades de
conocimiento y sensibilizacion, de expresion y creacion. Los alumnos y alumnas aprenderén a
captar, analizar, relacionar y apreciar los valores estéticos y culturales. El dominio de esta
competencia exige identificar los elementos basicos de configuracion de las obras artisticas,
el conocimiento de los distintos materiales, soportes y herramientas, asi como el entorno
socio-cultural de determinada época. El desarrollo de esta competencia facilitara la
interpretacion critica por parte del alumnado de formas y objetos del entorno cultural, siendo
sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales. Ademas, reconocera la
importancia de los valores culturales y estéticos del patrimonio que pueden apreciarse en el
entorno andaluz, espafiol y universal contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora.
También la materia facilita el desarrollo de las competencias sociales y civicas (CSC),
estimulando el debate en grupo, el trabajo en equipo y el uso del aula de informatica y
proporcionando situaciones propicias para trabajar el respeto, la tolerancia, la cooperacién y
la flexibilidad contribuyendo ademas a la adquisicién de habilidades sociales. Fundamentos
del Arte facilita el desarrollo de habilidades relacionadas con la autonomia personal y la toma
de decisiones durante procesos como observar, descubrir, reflexionar, analizar, formular
hipétesis, extraer conclusiones o experimentar. Todo ello implica una relacién clara con la
competencia aprender a aprender (CAA) y la competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEP), que suponen valorar posibilidades, evaluar y anticipar resultados,



buscar una idea o una solucion formal. En el estudio y conocimiento del arte a lo largo de la
historia, aspectos como comprender y analizar la evolucibn de los elementos de la
percepcion, la representacion de las formas en el espacio, el uso de un canon, la aplicacion
del concepto de médulo o el manejo de la geometria, cooperan a que el alumnado adquiera la
competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia (CMCT). Estas
competencias permiten ademas utilizar las herramientas matematicas en la comprensién de
los fundamentos de la croquizacion y representacion en el plano, para interpretar, por ejemplo,
la planta de un edificio, asi como en el estudio de las proporciones en el arte y el uso de
reglas proporcionales para comprender y componer una obra artistica. La competencia digital
(CD) se ve favorecida a través de la actividad de busqueda de informacion y documentacion
necesaria para el desarrollo de los proyectos por parte del alumnado, tanto de manera
individual como en grupo, asi como la valoracion de forma critica y reflexiva de la humerosa
informacion disponible, el interés por utilizarla como vehiculo de comunicacion, y, finalmente,
la sensibilidad hacia un uso responsable y seguro. Finalmente, la competencia en
comunicacion lingtistica (CCL) es estimulada con el desarrollo de habilidades y estrategias
para el uso del lenguaje verbal, siendo éste el principal vehiculo para la representacién y
transmision de informaciones vinculadas a datos, conceptos, principios y técnicas. La lectura
de textos relacionados con contenidos de la materia es importante también porque permitira el
acercamiento a los comentarios y valoraciones de criticos y creadores de diversos ambitos de
la creacion artistica y ayudara a comprender, evaluar y forjar un criterio personal.

Objetivos

La ensefianza de Fundamentos del Arte en el Bachillerato tendra como objetivo el desarrollo
de las siguientes capacidades:

1. Conocer y analizar la idea primigenia que subyace en toda creacion plastica, qué buscaba
el artista o la artista, el objetivo para el que fueron creadas las obras artisticas.

2. Comparar entre los diferentes objetos creados por artistas, analizando qué resultados se
han obtenido.

3. Conocer e identificar las creaciones artisticas y/o culturales determinando su origen, su
ubicacién cronoldgica y geogréfica.

4. Valorar por comparacion entre unas obras artisticas y otras, buscando en estas la parte
estética que es intemporal a todas ellas.

5. Armonizar las experiencias cognoscitivas y sensoriales que conforman la capacidad para
emitir valoraciones criticas con el fin de desarrollar el sentido estético.

6. Aplicar la vision analitica y sintética al enfrentarse al estudio de objetos y obras de arte;
aprender a ver y sentir, profundizando en las estructuras de las obras, en su légica interna.

7. Mantener una postura activa de exploracion del entorno, buscando todas aquellas
manifestaciones susceptibles de ser tratadas o entendidas como obras u objetos de caracter
artistico dentro de su medio social y cultural.



8. Desarrollar una actitud reflexiva y creativa en relacion con las cuestiones formales y
conceptuales de las obras artisticas, utilizando el léxico especifico adecuado para emitir
juicios constructivos individuales y/o debatir en grupo con flexibilidad y madurez.

9. Analizar e interpretar los condicionantes histéricos y sociales del tiempo en que se
desarrolla la vida del artista y/o se produce la obra artistica.

10. Reconocer y apreciar el ambito de realizacion de las llamadas Bellas Artes tradicionales:
arquitectura, pintura y escultura. Prestando especial atencion a las artistas y los artistas
andaluces y espafioles.

11. Conocer y apreciar el @mbito de realizacién de otras expresiones artisticas: fotografia,
cine, disefio, moda, comic, television, etc.

12. Conocer y ser capaz de realizar con destreza presentaciones «multimedia»,
preferentemente en grupo, que acerquen al alumnado a los medios expresivos Yy
comunicativos mas actuales.

13. Demostrar desenvoltura en el manejo de las herramientas informéticas para la obtencion
de informacion documental y audiovisual.

Estrategias metodoldgicas

La metodologia partird preferentemente de la perspectiva del profesorado como orientador,
promotor y facilitador del desarrollo competencial del alumnado y deberd enfocarse a la
realizacion de tareas o situacionesproblema, planteados con un objetivo concreto que pueda
ser alcanzado haciendo uso adecuado de los distintos tipos de conocimientos, destrezas,
actitudes y valores. Asimismo, la metodologia debe tener en cuenta la atencion a la diversidad
y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo
individual y cooperativo. El trabajo debera ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado,
secuenciando el proceso de ensefianza y aprendizaje de tal modo que se parta de
aprendizajes mas simples para avanzar gradualmente hacia otros mas complejos,
despertando y manteniendo una motivacién constante. Para ello, resulta imprescindible una
metodologia activa y contextualizada, que es aquella que facilita la participacion e implicacion
del alumnado y la adquisicion y uso de conocimientos en situaciones reales. Esta metodologia
ha de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, basado en la resolucién conjunta
de tareas. Al plantear la docencia de esta materia se deberdn combinar, al menos, tres
orientaciones fundamentales: el acercamiento al arte partiendo de su origen, el andlisis desde
el punto de vista procedimental y formal y la relacion de la obra artistica con el entorno
historico y social, incidiendo en que la base esencial de la asignatura es de contenido artistico
mas que de contenido histérico y que, por tanto, deberan primar los aspectos estéticos que
son intemporales en todas ellas. Un punto de partida para el planteamiento de actividades
puede ser la propia introduccién tedrica. Se planteara el proyecto como «un problema» a
resolver por el alumnado, quien debatira y consultara aquello que mas les interese y buscara
informacion a través de la web con objeto de analizar la mas relevante. Cuando la actividad lo



requiera se realizardn bocetos previos y estudios formales y técnicos que facilitardn el
conocimiento de las técnicas histdricas. A su vez, las clases podran convertirse en un espacio
de debate y reflexion acerca de conceptos como el arte, las corrientes artisticas o la propia
figura del artista. Debe valorarse, ademas, la importancia del trabajo en equipo, pues muchas
actividades artisticas se desarrollan trabajando en coordinacion (la musica, la danza, el teatro,
el cine, la television, etc.). Es oportuno, por tanto, que los alumnos y alumnas ejerciten las
técnicas y herramientas del trabajo en grupo, asi como que relacionen al artista con los
sistemas que permiten que la creacién y difusion de sus obras se produzca: mecenazgo,
actividad empresarial, industrias, clientes, etc. Por dltimo, los recursos metodolégicos y
didacticos podran incluir la informacion obtenida a través de diferentes fuentes, archivos de
imagenes, videos sobre los estilos artisticos o los artistas y sus obras, la participacién en
exposiciones con trabajos realizados en el aula y la visita a las exposiciones temporales que
tengan lugar durante el curso en cualquier institucion andaluza. Es una realidad educativa que
Internet facilita la obtencion de un caudal importante de contenidos, ya sean documentos 0
imagenes. Es por tanto una herramienta docente imprescindible, teniendo siempre en cuenta
gue este material necesita ser convenientemente supervisado por la persona que ejerza la
docencia en el aula.

Contenidos y criterios de evaluacion
Fundamentos del Arte I. 1.° Bachillerato

Bloque Introductorio. Aproximacion al arte. Qué es el arte. Aproximacion a la obra de arte.
Qué es el arte. La produccion artistica del ser humano. El arte como reflejo de la sociedad de
su tiempo. Funcion y caracteristicas del arte. Modos de representacion en el arte. Arte
figurativo y arte abstracto.

Criterios de evaluacion

1. Comprender el valor cambiante del concepto «arte» a lo largo de la historia de la
humanidad. CEC, CSC.

2. Debatir sobre el valor del arte y reconocer aquellos aspectos de la experiencia sensible
humana que se conoce como arte. CEC, CCL, CSC, SIEP.

3. Explicar las funciones y las caracteristicas del arte. CCL, CEC.

4. Comprender la relacion existente entre la sociedad de su tiempo y el concepto de arte.
CSC, CEC.

5. Analizar los modos de representacion en las artes plasticas. CEC, CCL, CAA.

6. Conocer y analizar las diferencias entre arte figurativo y arte abstracto. CEC, CAA.



Bloque 1. Los origenes de las imagenes artisticas. El arte rupestre: pintura y escultura.
Representacion simbdlica. Las construcciones megaliticas. Stonehenge, mito y realidad.
Construcciones megaliticas en Andalucia.

Criterios de evaluacion
1. Analizar la temética de la escultura y pintura rupestres. CEC, CSC

2. Debatir acerca de la posibles explicaciones simbdlicas de las imagenes rupestres. CCL,
CEC, CSC, SIEP.

3. Reconocer las caracteristicas principales de la pintura rupestre. CEC, CSC.

4. Explicar las caracteristicas técnicas de la pintura rupestre a partir de ejemplos relevantes
existentes en la peninsula ibérica. CEC, CCL, CAA

5. Analizar Stonehenge y las labores de recreacion efectuadas en el siglo XX en el
monumento. CEC, CSC, CCL.

6. Reconocer las caracteristicas principales de las construcciones megaliticas dispersas por
Andalucia. CEC, CSC

Blogue 2. Las grandes culturas de la Antigiedad: Egipto. Mesopotamia y Persia. China.
Egipto. Cultura sedentaria y agricola, arquitectura y obra civil. Culto a los muertos,
inmortalidad y resurreccién. El mito de Isis. El idealismo en la representacion. Faradn-Dios. La
pintura: esquematizacion narrativa. Rigidez narrativa y rigidez politica. Pintura a la encaustica.
La escultura: Idealismo y naturalismo. Mobiliario y objetos suntuarios. Mesopotamia y Persia:
Hechos artisticos relevantes: restos arqueoldgicos. China: escultura en terracota.

Criterios de evaluacion

1. Identificar el arte egipcio en relacidén a otras culturas diferentes. CEC, CAA.

2. Analizar la posible relacion entre el modo de vida y el arte egipcio. CEC, CSC.

3. Explicar la iconologia egipcia relacionando la imagen con el poder politico. CSC, CEC.
4. ldentificar la técnica narrativa de las pinturas egipcias. CCL, CEC.

5. Comparar las diferentes piezas escultoricas y su finalidad: piedra, madera, objetos
suntuarios, sarcéfagos. CEC, CAA, CMCT.

6. Experimentar la técnica de la encaustica. CAA, SIEP, CEC.

7. Reconocer la tipologia de las culturas enclavadas en el Oriente Medio, Egipcia y China.
CEC, CAA.

8. Reconocer la escultura en terracota de los guerreros de Xian-Mausoleo del primer
emperador Qin. CEC, CAA, CSC.



9. Relacionar sus claves politicas y artisticas de los guerreros de Xian. CEC, CSC. 10.
Relacionar la técnica de la escultura en terracota con usos actuales similares. CEC, CAA,
CMCT.

11. Analizar en las culturas antiguas la diferencia entre imagenes idealistas y naturalistas, y su
posible relacién con la finalidad de la pieza. CEC, CSC, CCL.

Bloque 3. El origen de Europa. Grecia. Grecia entre Egipto y Persia. Politica y Arte: El
Partendn. Arquitectura griega: Elementos constitutivos. Religién y arte: Fidias. Apologia del
cuerpo humano. Fuerza y sensualidad. Evolucion de la forma desde el hieratismo egipcio: arte
arcaico, clasico y helenistico. Arte helenistico: naturalismo y expresividad, emocion y tension
dramatica. Cerdmica griega: iconologia, recursos ornamentales. Técnicas: negro sobre rojo.
Anddcides. Rojo sobre negro. Objetos de la cultura griega: figuras, herramientas, joyas. El
teatro griego: arquitectura, temas, recursos iconograficos.

Criterios de evaluacion
1. Analizar comparativamente el arte arcaico griego y el arte egipcio fronterizo. CEC, CCL.
2. ldentificar la arquitectura griega. Origenes formales y sociales. CEC, CCL.

3. Explicar convenientemente las partes esenciales de la arquitectura griega. CEC, CCL,
CMCT.

4. Diferenciar las etapas en el arte griego a partir de las peculiaridades de cada etapa
reflejadas en una creacion determinada. CEC, CAA, SIEP.

5. Relacionar el arte griego con otras culturas o aplicaciones posteriores. CEC, SIEP, CAA.
6. Describir la técnica de la ceramica griega. SIEP, CCL.

7. ldentificar la tipologia de la joyeria griega en relacién a otras culturas. CEC, CSC, CCL.
8. Valorar el teatro griego y su influencia en el teatro posterior. SIEP, CCL, CSC.

Bloque 4. El imperio occidental. Roma. Roma. La gran cultura mediterranea. El arte etrusco:
Elementos identificatorios. La estructura politica romana y su relacion con el arte. Clasicismo
e idealizacion en las esculturas y bustos de emperadores. La obra civil romana. Arquitectura.
Basilica. Obras publicas. La pintura romana. Técnica del fresco. La literatura y el teatro
romano. Artes aplicadas: mobiliario, objetos y vestimentas. La Bética romana, arquitectura y
escultura romanas en Andalucia.

Criterios de evaluacion

1. Valorar la importancia de la cultura romana en el Mediterraneo y su trascendencia histérica
posterior. CSC, CEC, CCL, CAA.

2. Explicar la importancia del latin como lengua comudn europea y su trascendencia en el arte.
CSC, CEC, CCL.



3. Identificar las obras arquitectonicas de la cultura romana a partir de la identificacion visual
de sus elementos principales. CEC, CAA, CCL.

4. Relacionar la basilica romana con las iglesias cristianas posteriores, analizando los planos
de las plantas de diferentes edificios. CEC, CAA, CMCT.

5. Valorar la importancia técnica de los edificios romanos. CEC, CMCT.
6. Analizar la técnica de la pintura al fresco, y del mosaico. CEC, CAA, CMCT.
7. Relacionar el teatro romano y el teatro griego. CEC, SIEP, CCL.

8. Comparar las artes aplicadas de la cultura romana con las efectuadas en otros momentos y
culturas diferentes. CEC, SIEP, CCL.

9. Reconocer las obras arquitectdnicas y escultéricas de la cultura romana en Andalucia.
CEC, CAA, CsC.

Bloque 5. El arte visigodo. Fin del Imperio Romano de occidente. El arrianismo. Arquitectura:
pérdida de la técnica arquitectdénica romana. El arte prerroménico asturiano. La escultura:
relieves en los capiteles. Técnicas y motivos iconograficos. Arte de los pueblos del norte de
Europa. Normandos. Los cdédices miniados. La ilustracion en pergamino. Técnicas.
Iconografia medieval. Pergaminos y cddices. Joyeria visigoda. El arte arabe en la peninsula
ibérica. El islamismo. El arco de herradura. Arte mozéarabe.

Criterios de evaluacion

1. Identificar las claves expresivas del arte visigodo. CEC, CAA, CSC, CCL.

2. Relacionar la situacion social y el arte aplicado. CEC, CSC, SIEP.

3. Analizar los templos visigodos y sus caracteristicas principales. CEC, CCL, CAA.
4. Diferenciar el arte cristiano y arabe en la peninsula ibérica. CEC, CCL, CAA, CSC.

5. Analizar la técnica del artesonado de las cubiertas de madera en las iglesias espafiolas.
CEC, CMCT, CAA.

6. Describir la técnica de la pintura y escritura sobre pergamino. Motivos iconogréficos. CEC,
CAA, SIEP, CCL.

7. Explicar la técnica constructiva de la joyeria visigoda. La técnica cloisonné, y su aplicaciéon
posterior. CEC, CAA, CMCT, SIEP.

8. ldentificar las claves expresivas del arte del norte de Europa, ya sea en Espaiia como en el
resto del continente. CEC, CAA, CCL.

Blogue 6. El Romanico, arte europeo. Creacion y difusion del roméanico. La orden benedictina
y San Bernardo de Claraval. El milenarismo y su influencia en el arte. EI simbolismo romanico:
La luz. Mandorla. Pantocrator. Jerarquizacion. La esquematizacion en la representacion
figurativa. Pintura y escultura. Arquitectura: Caracteristicas. Edificios representativos. Pintura



romanica: Caracteristicas iconolégicas. Escultura. Imagenes religiosas. Capiteles. Porticos.
Ropa, mobiliario, costumbres. Vida cotidiana.

Criterios de evaluacion

1. Explicar la relaciéon de la orden Benedictina y la expansién del arte romanico. CEC, CSC,
CCL.

2. ldentificar los elementos romanicos en la arquitectura, especialmente en los edificios
religiosos. CEC, CMCT, CAA, CCL.

3. Comentar el mito o realidad de la teoria milenarista del fin del mundo. CCL, CEC, SIEP.
4. Relacionar la iconologia medieval y su plasmacion gréafica. CEC, CCL, CSC, CAA.

5. Explicar la finalidad iconogréfica de la escultura religiosa y la forma consecuente con este
objetivo. CCL, CEC, CSC, CAA.

6. Comparar la escultura y pintura romanicas con las creaciones anteriores y posteriores.
CEC, CCL, CAA.

7. Identificar los objetos y elementos caracteristicos de la vida cotidiana en el Medievo,
especialmente la vestimenta. CEC, CSC, CCL.

8. Comparar la estructura narrativa romanica y bizantina. CCL, CEC.
9. Relacionar la pintura romanica con técnicas similares posteriores. CEC, SIEC, CCL.

Bloque 7. El arte Gético. Desarrollo econémico europeo. Auge de las ciudades. El Gaético, arte
europeo. Extension geografica. 00095950 Arquitectura: edificios publicos y religiosos. La
catedral gética. Caracteristicas. La bdveda ojival. Roseton. Pinaculos. Los vitrales géticos.
Etapas del Gdtico: inicial, pleno y florido. Pintura gética. Pintura sobre tabla. Técnica.
Estucado. Dorado. Estofado. Escultura, evolucion desde el arte romanico. Vestimentas y
costumbres. El Gotico en Andalucia, iglesias y catedrales. La catedral de Sevilla.

Criterios de evaluacion
1. Analizar las claves sociales y técnicas del origen del gético. CEC, CSC, CMCT, CAA.

2. Diferenciar las catedrales géticas de otras anteriores y posteriores. CEC, SIEP, CCL,
CMCT.

3. ldentificar y nombrar correctamente las claves principales del arte gotico: escultura, vitrales
y arquerias. CEC, CMCT, CCL, CAA.

4. Relacionar el arte gotico y su revision en el siglo XIX. CEC, SIEP, CCL.
5. Explicar el proceso técnico de la creacién de vitrales. CEC, CMCT, SIEP, CCL.

6. Comparar e identificar correctamente la escultura gotica de la roméanica. CEC, CCL, SIEP.



7. ldentificar el proceso técnico de la pintura sobre tabla, preparacion y resultados. CEC,
CMCT, CAA.

8. Describir la técnica de pintura al temple. CEC, SIEP, CMCT, CCL.
9. Analizar la vestimenta gética en las imagenes religiosas y civiles de la época. CEC, CCL.
10. Reconocer las construcciones religiosas del Gético en Andalucia. CEC, CAA, CSC.

Blogue 8. El Renacimiento. El Renacimiento. Estilo identificatorio de la cultura europea.
Etapas: Trecento, Quattrocento, Cinquecento. Expansion del renacimiento desde Italia al resto
de Europa. Florencia (los Medici) y Roma (el papado). Arquitectura del Renacimiento.
Tipologia y edificios principales. Escultura: Donatello. Pintura: de la representacién jerarquica
medieval a la vision realista: Piero della Francesca, Giotto di Bondone, Masaccio. Pintura al
Oleo. Técnica. Canon renacentista: Sandro Boticelli. Leonardo da Vinci: vida y obras. El
colorido veneciano: Tiziano, Tintoretto. Veroneés.

Criterios de evaluacion

1. Valorar la importancia histérica del estilo Renacimiento y su trascendencia posterior. CSC,
CEC, SIEP, CCL.

2. Identificar las claves técnicas de la arquitectura renacentista y su relaciéon con la cultura
romana. CEC, CMCT, SIEP.

3. Reconocer la proporcion aurea en algun elemento de estilo renacimiento: arquitectura,
mobiliario, etc. CMCT, CEC, CAA, SIEP.

4. ldentificar las principales obras de los artistas del Renacimiento italiano. CEC, SIEP, CCL.
5. Comparar la pintura veneciana y del resto de Europa. CEC, SIEP, CCL.

6. Identificar las esculturas, y trabajos en volumen, mas emblematicas del renacimiento. CEC,
SIEP, CCL.

7. Analizar las vestimentas de la época, principalmente en la pintura. CEC, CCL.
8. Reconocer las claves técnicas de la perspectiva conica. CMCT, CEC, SIEP, CAA.

9. Explicar las claves técnicas de la pintura al 6leo referenciando su uso en aplicacion sobre
lienzo. CEC, CMCT, SIEP, CAA.

10. Valorar la diferencia técnica de la pintura al temple y la pintura al 6leo. CEC, SIEP, CMCT,
CAA.

Blogque 9. Miguel Angel Bounarotti. El artista total. Biografia y relacion con su entorno.
Relacion con los Medici, y con Julio Il. El artista como elemento relevante social. Arquitectura.
San Pedro del Vaticano. Pintura. Capilla Sixtina. Pintura al fresco. Concepcién iconoldgica e
iconogréfica. Escultura. Evolucion personal. Obras representativas.



Criterios de evaluacion

1. Explicar la relacion de mecenazgo entre Miguel Angel, los Medici y el Papa Julio Il. CEC,
CCL, CSsC.

2. Analizar la importancia del concepto de artista total. CEC, CCL, CSC.

3. Describir las claves iconolégicas e iconogréficas en los frescos de la Capilla Sixtina. CEC,
CCL, SIEP.

4. ldentificar las claves evolutivas en la escultura de Miguel Angel. CEC, CCL, SIEP.

Bloque 10. El Renacimiento en Espafia. Implantacion. Cronologia. Hitos historicos espafoles:
Los Reyes Catdlicos. Carlos V. Felipe Il y su relacidon con el arte. Caracteristicas peculiares
del arte espafiol de los siglos XV, XVI. Del plateresco a Juan de Herrera. Arquitectura: Palacio
de Carlos V. El Escorial. Fachada de la Universidad de Salamanca. Pintura: Pedro de
Berruguete. Tiziano. El Bosco. El Greco. Sofonisba Anguissola, pintora. Escultura: retablos.
Alonso Gonzélez Berruguete. La musica renacentista. Instrumentos. Compositores. El mueble
y el vestuario. Renacimiento.

Criterios de evaluacion

1. Relacionar la cronologia del Renacimiento espafiol con el Renacimiento italiano. CEC, CCL
2. ldentificar la relacion entre la sociedad de la época y las artes plasticas. CEC, CSC, CCL.
3. Reconocer las principales obras arquitectonicas del Renacimiento espafiol. CEC, CCL.

4. Comparar la técnica escultorica de la peninsula ibérica y del resto de Europa. CEC, CMCT,
CCL, CAA.

5. Distinguir las obras pictéricas mas importantes del renacimiento espafiol. CEC, SIEP, CCL.
6. Comparar la obra pictérica de Sofonisba Anguissola con la pintura coetanea CEC, CCL.

7. ldentificar las claves musicales de la musica renacentista. CEC, CCL.

8. Reconocer los objetos cotidianos y vestuarios del Renacimiento. CEC, CCL.

Bloque 11. El Barroco. Origen. La crisis politica europea. La guerra de los treinta afios. La
politica espafola. El concilio de Trento y su importancia en el cambio iconografico en las
imagenes religiosas. El exceso, el desequilibrio manierista, la asimetria en el arte barroco.
Caracteristicas de la arquitectura barroca. Borromini. Bernini. La catedral de Murcia. Pulpito
de la Catedral de San Pedro. La columna salomonica. Escultura barroca. La imagineria
espafola. Técnica y tematica. Gregorio Fernandez, Alonso Cano, Pedro de Mena. La pintura
barroca. El tenebrismo. Caravaggio. Naturalismo. Valdés Leal, Murillo. El realismo. Diego de
Silva Veldzquez. La pintura flamenca: Rubens, Rembrandt. ElI costumbrismo holandés:
Vermeer. Carel Fabritius. Musica. El nacimiento de la 6pera. Elementos compositivos de la
Opera: masica, libreto, escenografia, atrezo, vestuario. Mdsicos importantes: Antonio Vivaldi,



Claudio Monteverdi, George Friedrich Haendel, J. S. Bach, Georg P. Telemann, Jean-Philippe
Rameau, Domenico Scarlatti. Mobiliario, indumentaria y artes decorativas del barroco.

Criterios de evaluacion
1. Reconocer las claves del arte barroco. CEC, CSC, SIEP, CCL.

2. Utilizar correctamente el vocabulario técnico aplicado a los elementos arquitecténicos. CCL,
CEC.

3. Identificar la asimetria en elementos del arte barroco y de otras culturas diferentes. CEC,
SIEP, CMCT.

4. Comparar las fachadas renacentistas y barrocas en Espafia. CEC, SIEP, CMCT.

5. Identificar las obras mas representativas de la escultura barroca, relacionandola con los
autores correspondientes. CEC, SIEP, CCL.

6. Distinguir la escultura hispanica de la del resto de Europa. CEC, SIEP, CCL.
7. Comparar la escultura monocromatica y la escultura policromada. CEC, CMCT, CCL.

8. Identificar la pintura barroca, comparando los diferentes estilos, por paises. CEC, SIEP,
CCL.

9. Comparar la iluminacion tenebrista en el barroco y en culturas posteriores. CEC, CMCT,
CAA, SIEP.

10. Reconocer la musica barroca y su evolucion desde la muasica renacentista. CEC, CSC.
11. Valorar el nacimiento de la 6pera y su trascendencia posterior. CEC, CSC, CCL.

12. Identificar el mobiliario y las artes decorativas del barroco. CEC, CSC, CCL.

13. Analizar el proceso técnico de la caja oscura. CMCT, CEC, CAA, SIEP.

Blogue 12. El Rococé. Francia. Europa. Origen. Absolutismo politico de la monarquia
francesa. El «Rey Sol» Luis XIV, Luis XV. Refinamiento sensual. Elegancia. Arquitectura. El
palacio de Versalles. Pintura: Watteau. Fragonard. Boucher. Marie-Louise- Elisabeth Vigée-
Lebrun. Pintora. Pintura en Espafia. Imagineria espafiola. Musica: Mozart. Obras principales.
Operas. Mobiliario y decoracion de interiores. El estilo Luis XV. Indumentaria y artes
decorativas. Las manufacturas reales europeas. La porcelana de Sevres, Meissen y Buen
Retiro. La Real Fabrica de vidrio de La Granja de San lldefonso, Segovia. La técnica del
vidrio. La joyeria del siglo XVIII. Soplado

Criterios de evaluacion
1. Comparar el arte barroco y rococo estableciendo similitudes y diferencias. CEC, SIEP, CCL.
2. Diferenciar la temética religiosa y la tematica profana. CEC, CSC, SIEP, CCL.

3. Comparar las obras pictéricas de Marie-Louise-Elisabeth Vigée-Lebrun y los pintores de su
época. CEC, CCL.



4. Valorar las similitudes y diferencias entre la obra pictérica de Antén Rafael Mengs y pintores
posteriores, por ejemplo Francisco de Goya. CEC, CCL.

5. Comparar el diferente tratamiento iconologico de los motivos religiosos entre Gregorio
Fernandez y Salzillo. CEC, CCL.

6. Analizar la obra musical de Mozart: analisis, identificacion de fragmentos de obras mas
populares y comparacion con obras de otros autores y de otras épocas. CEC, CCL, SIEP.

7. Describir las diferentes partes que componen las composiciones musicales. CEC, CCL.

8. Analizar las claves estilisticas del estilo rococé, especialmente en vestuarios y mobiliario en
Espafia y en Europa. CEC, CCL, SIEP.

9. Reconocer la importancia artistica de la ceramica, y especialmente de la porcelana,
valorando la evolucion desde la loza hasta las figuras de esta época. CEC, CSC, CMCT, CCL.

10. Explicar el modo de fabricacion del vidrio soplado. CEC, CMCT, CCL.

Blogue 13. El Neoclasicismo. Origen. Vuelta al clasicismo renacentista. Auge del
orientalismo. Comercio con Oriente. Chinerias. La influencia de Palladio. El estilo Imperio en
Francia. Arquitectura. Recursos formales griegos, romanos y renacentistas. Edificios notables:
Opera de Paris, Capitolio en Washington, Congreso de los diputados en Madrid. Escultura:
Sensualidad, dinamismo. (La danza). Pintura. Auge de la pintura inglesa: Thomas Lawrence,
Joshua Reynolds, George Romney. Francia: Jean Louis David. Jean Auguste Dominique
Ingres. Mobiliario. Francia, estilos Luis XVI, estilo imperio. Joyeria. Relojes. Vestuario.
Porcelana

Criterios de evaluacion
1. Identificar las claves del neoclasicismo arquitecténico. CEC, CCL, SIEP.

2. Valorar la trascendencia del neoclasicismo dentro de la cultura europea. CEC, SIEP, CSC,
CCL.

3. Reconaocer los elementos de la cultura oriental que se van incorporando progresivamente a
la cultura europea. CEC, CSC

4. Comparar las diferentes obras escultéricas de los artistas méas relevantes europeos. CEC,
SIEP, CCL.

5. Comparar el tratamiento pictorico de diferentes pintores coetaneos, por ejemplo Jean Louis
David, Jean Auguste Dominique Ingres. CEC, SIEP, CCL.

6. Identificar las obras pictéricas mas importantes de los pintores ingleses. CEC, SIEP, CCL.

7. Discernir entre el mobiliario Luis XV y el Luis XVI. CEC, SIEP.



CURSO 192 Bachillerato de Artes
Materia: FUNDAMENTOS DEL ARTE |

BLOQUE 1

Los origenes de las imagenes
rupestres

1. Analizar la tematica de la escultura y pintura rupestres.
CSC-CAA-CCEC

2. Debatir acerca de la posibles explicaciones simbdlicas de las
imagenes rupestres CCL

3. Reconocer las caracteristicas principales de la pintura rupestre.
CD-CCEC-CSC

4. Explicar las caracteristicas técnicas de la pintura rupestre a partir
de ejemplos relevantes existentes en la peninsula ibérica. CCEC-
CccL

5. Analizar Stonehenge y las labores de recreacion efectuadas en
el siglo XX en el monumento. CCL-CSC

7.5

BLOQUE 2

Las grandes culturas de la
Antigledad : Egipto. Mesopotamia
y Persia

1. Identificar el arte egipcio en relacion a otras culturas diferentes.
CCEC-CSC

2. Analizar la posible relacién entre el modo de vida y el arte
egipcio.

CSC-CIEE-CCEC

3. Explicar la iconologia egipcia relacionando la imagen con el
poder politico. CSC

4. |dentificar la técnica narrativa de las pinturas egipcias. CCEC-
CCL

5. Comparar las diferentes piezas escultéricas y su

finalidad: piedra, madera, objetos suntuarios, sarcé6fagos, etc.
CCEC

6. Experimentar la técnica de la encaustica. CCEC

7. Reconocer la tipologia de las culturas

enclavadas en el Oriente Medio, egipcia y China. CCEC-CSC

8. Reconocer la escultura en terracota de los guerreros de Xian -
Mausoleo del primer emperador Qin. CCEC

9. Relacionar las claves politicas y artisticas de los guerreros de
Xian. CSC

10. Relacionar la técnica de la escultura en

terracota con usos actuales similares. CCEC

11. Analizar en las culturas antiguas la diferencia entre imagenes
idealistas y naturalistas, y su posible relacién con la finalidad de la
pieza. CCEC-CCL

7.5

BLOQUE 3

El origen de Europa. Grecia

1. Analizar comparativamente el arte arcaico griego y el arte egipcio
fronterizo. CSC

2. Identificar la arquitectura griega. Origenes formales y sociales.
CCEC

3. Explicar convenientemente las partes esenciales de la
arquitectura griega. CCL

4. Diferenciar las etapas en el arte griego a partir de las
peculiaridades de cada etapa reflejadas en una creacion
determinada. CCEC-CCL

5. Relacionar el arte griego con otras culturas o aplicaciones
posteriores.

CCEC-CCL

6. Describir la técnica de la ceramica griega. CCEC-CSC

7. Identificar la tipologia de la joyeria griega en relacién a otras
culturas.

CCEC-CSC

8. Valorar el teatro griego y su influencia en el teatro posterior. CCL

BLOQUE 4

El Imperio occidental: Roma

1. Valorar la importancia de la cultura romana en el mediterraneo y
su trascendencia histdrica posterior. griega y etrusca.

csc

2. Explicar la importancia del latin como lengua comin europea y
su trascendencia en el arte. CSC-CCEC

3. Identificar las obras arquitectdnicas de la cultura romana a partir
de la identificacion visual de sus elementos principales.
CCEC-CMCT

4. Relacionar la basilica romana con las iglesias cristianas
posteriores, analizando los planos de las plantas de diferentes
edificios. CCEC

5. Valorar la importancia técnica de los edificios romanos. CCEC-
CMCT

6. Analizar la técnica de la pintura al fresco, y del mosaico. CCEC-
CccL

7. Relacionar el teatro romano y el teatro griego. CCEC-CCL

8. Comparar las artes aplicadas de la cultura romana con las
efectuadas en otros momentos y culturas diferentes.
CSC-CCEC-CCL- CIEE

BLOQUE 5

El Arte visigodo y el arte &rabe en
la peninsula ibérica

1. Identificar las claves expresivas del arte

visigodo. CCEC

2. Relacionar la situacion social y el arte aplicado. CCEC-CSC

3. Analizar los templos visigodos y sus

caracteristicas principales. CCEC-CMCT

4. Diferenciar el arte cristiano y arabe en la

peninsula ibérica. CCEC

5. Analizar la técnica del artesonado de las

cubiertas de madera en las iglesias espafiolas. CCEC

6. Describir la técnica de la pintura y escritura sobre pergamino.
Motivos iconogréficos. CCEC-CCL

7. Explicar la técnica constructiva de la joyeria visigoda. La técnica
cloisonné, y su aplicacion posterior.

CCL-CCEC

8. Identificar las claves expresivas del arte del norte de Europa. ya
sea en Espafia como en el resto del continente CCEC

7.5

BLOQUE 6

El Romanico, arte europeo

1. Explicar la relacion de la orden Benedictina y la expansion del
arte roméanico. CSC-CCEC

2. Identificar los elementos romanicos en la

arquitectura, especialmente en los edificios religiosos. CCL-CMCT-
CCEC

3. Comentar el mito o realidad de la teorfa

milenarista del fin del mundo. CCL-CSC

4. Relacionar la iconologia medieval y su plasmacién gréfica.
CCEC

5. Explicar la finalidad iconografica de la escultura religiosa y la
forma consecuente con este objetivo.

CCEC-CCL

6. Comparar la escultura y pintura romanicas con las creaciones
anteriores y posteriores. CCEC

7. |dentificar los objetos y elementos

caracteristicos de la vida cotidiana en el Medievo, especialmente la
vestimenta. CCEC

8. Comparar la estructura narrativa romanica y bizantina. CCL-
CCEC

9. Relacionar la pintura romanica con técnicas similares
posteriores. CD-CCEC

7.5




BLOQUE 7

El Gético

1. Analizar las claves sociales y técnicas del origen del gético. CSC
2. Diferenciar las catedrales géticas de otras anteriores y
posteriores. CCL-CCEC

3. Identificar y nombrar correctamente las claves principales del
arte gdtico: escultura, vitrales y arquerias.

CCL-CCEC

4. Relacionar el arte gético y su revision en el siglo XIX. CCEC

5. Explicar el proceso técnico de la creacion de vitrales.

6. Comparar e identificar correctamente la

escultura gética de la romanica.

7. Identificar el proceso técnico de la pintura sobre tabla,
preparacion y resultados. CCL-CCEC

8. Describir la técnica de pintura al temple

CCL-CCEC.

9. Analizar la vestimenta gética en las imagenes religiosas y civiles
de la época.

csc

BLOQUE 8

El Renacimiento

1. Valorar la importancia histérica del estilo

Renacimiento y su trascendencia posterior.

2. Identificar las claves técnicas de la arquitectura renacentista y su
relacién con la cultura romana.

3. Reconocer la proporcion aurea en algin

elemento de estilo renacimiento: arquitectura, mobiliario, etc.

4. |dentificar las principales obras de los artistas del Renacimiento
italiano.

5. Comparar la pintura veneciana y del resto de Europa.

6. Identificar las esculturas, y trabajos en volumen,

mas emblematicas del renacimiento.

7. Analizar las vestimentas de la época,

principalmente en la pintura.

8. Reconocer las claves técnicas de la perspectiva conica.

9. Explicar las claves técnicas de la pintura al 6leo. Referenciando
su uso en aplicacion sobre lienzo.

. 10. Valorar la diferencia técnica de la pintura al temple y la pintura
al dleo.

BLOQUE 9

Miguel Angel Buonarroti

. Explicar la relacién de mecenazgo entre Miguel Angel, los Medici
y el Papa Julio II.

2. Analizar la importancia del concepto de artista total.

3. Describir las claves iconolégicas e iconogréficas en los frescos
de la Capilla Sixtina.

4. Identificar las claves evolutivas en la escultura de Miguel Angel.

7.5

BLOQUE 10

El Renacimiento en Espafia

1. Relacionar la cronologia del Renacimiento espafiol con el
Renacimiento italiano.

2. Identificar la relacién entre la sociedad de la época y las artes
plasticas.

3. Reconocer las principales obras arquitecténicas del
Renacimiento espafiol.

4. Comparar la técnica escultérica de la peninsula ibérica y del
resto de Europa.

5. Distinguir las obras pictéricas mas importantes del renacimiento
espafiol.

6. Comparar la obra pictérica de Sofonisba

Anguissola con la pintura coetanea.

7. Identificar las claves musicales de la musica renacentista.

8. Reconocer los objetos cotidianos y vestuarios del renacimiento.

BLOQUE 11

El Barroco

1. Reconocer las claves del arte barroco.

2. Utilizar correctamente el vocabulario técnico aplicado a los
elementos arquitectonicos.

3. Identificar la asimetria en elementos del arte barroco y de otras
culturas diferentes.

4. Comparar las fachadas renacentistas y barrocas en Espafia.

5. Identificar las obras mas representativas de la escultura barroca,
relacionandola con los autores correspondientes.

6. Distinguir la escultura hispanica de la del resto de Europa.

7. Comparar la escultura monocromética y la escultura
policromada.

8. Identificar la pintura barroca, comparando los

diferentes estilos, por paises.

9. Comparar la iluminacién tenebrista en el barroco y en culturas
posteriores.

10. Reconocer la musica barroca y su evolucion desde la musica
renacentista.

11. Valorar el nacimiento de la 6pera y su

trascendencia posterior.

12. Identificar el mobiliario y las artes decorativas del barroco.

13. Analizar el proceso técnico de la caja oscura.

7.5

BLOQUE 12

El Rococé. Francia. Resto de
Europa

1. Comparar el arte barroco y rococd estableciendo similitudes y
diferencias.

2. Diferenciar la temética religiosa y la tematica profana.

3. Comparar las obras pictéricas de Marie-Louise- Elisabeth Vigée-
Lebrun y los pintores masculinos de su época.

4. Valorar las similitudes y diferencias entre la obra pictérica de
Anton Rafael Mengs y pintores posteriores, por ejemplo Francisco
de Goya.

5. Comparar el diferente tratamiento iconoldgico de los motivos
religiosos entre Gregorio Fernandez y Salzillo.

6. Analizar la obra musical de Mozart: andlisis, identificacion de
fragmentos de obras mas populares y comparacion con obras de
otros autores y de otras épocas.

7. Describir las diferentes partes que componen las composiciones
musicales.

8. Analizar las claves estilisticas del estilo rococé, especialmente
en vestuarios y mobiliario en Espafia y

en Europa.

9. Reconocer la importancia artistica de la

ceramica, y especialmente de la porcelana, valorando la evolucién
desde la loza hasta las figuras de esta

época.

10. Explicar el modo de fabricacién del vidrio soplado.

7.5

BLOQUE 13

El Neoclasicismo

1. Identificar las claves del neoclasicismo
arquitectoénico.

2. Valorar la trascendencia del neoclasicismo
dentro de la cultura europea.

3. Reconocer los elementos de la cultura oriental
que se van incorporando progresivamente a la cultura
europea.

4. Comparar las diferentes obras escultéricas de
los artistas mas relevantes europeos.

5. Comparar el tratamiento pictérico de diferentes
pintores coetaneos, por ejemplo Jean Louis David,
Jean Auguste Dominique Ingres.




6. Identificar las obras pictéricas mas importantes
de los pintores ingleses.
7. Discernir entre el mobiliario Luis XV y el Luis
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2.° Bachillerato

Blogue 1. El Romanticismo.

- Caracteristicas del Romanticismo y su relacion con el arte

- Caracteristicas de la pintura romantica y principales representantes: Friedrich, Turner,
Géricault y Delacroix

- Francisco de Goya.

- La masica romantica

- Beethoven.

- La 6pera: Verdi y Wagner.

- Indumentaria, mobiliario y decoracién: estilos Regency y Napoleon Il

Criterios de evaluacion
1. Reconocer las claves tedricas de la obra artistica romantica. CEC, CAA, CCL.

2. Diferenciar el significado del término «romantico» aplicado al movimiento artistico del siglo
XIX 'y el uso actual. CEC, CSC, CCL.

3. Relacionar el romanticismo artistico con el auge del nacionalismo y la creacién del estado
aleman e italiano. CSC, CEC, CCL.

4. Analizar los principales edificios espafioles de la época. CEC, CCL.
5. Identificar los pintores europeos del Romanticismo. CEC, CCL.

6. Comparar la pintura romantica francesa y la obra de Goya, semejanzas y posibles
influencias. CEC, CCL.

7. Identificar la obra pictérica de Goya. CEC, CAA, CCL.

8.Comparar las pinturas negras con expresiones artisticas parecidas de artistas de otras
épocas. Especialmente con la pintura expresionista del siglo XX. CEC, CMCT, CCL.

9. Comentar la composicién de elementos pictéricos y narrativos de cuadros embleméticos de
la pintura romantica. CEC, CAA, CCL.




10. Analizar las etapas pictéricas de Goya. CEC, CAA, CCL.

11. Comparar la obra pictérica de Goya y de Velazquez. CEC, CAA, CCL.

12. Explicar los origenes de la impresion fotogréafica. CEC, CMCT, CCL.

13. Comparar la musica romantica con las anteriores o posteriores. CEC, CAA, CCL.

14. Describir las claves estilisticas del mobiliario y objetos suntuarios: Estilos Regency.
Napoledn lll. Joyeria. Relojes. Vestuario. CEC, CSC, CCL.

15. Analizar la técnica del dorado al mercurio, incidiendo en la toxicidad del proceso,
relacionandolo con la explotacién del oro en la actualidad. CEC, CMCT, CCL, CSC.

16. Debatir acerca de la simbologia del oro en diferentes culturas. CEC, CCL, CSC.

17. Comentar el nacimiento en Francia de la danza clasica y los elementos clave que la
componen, por ejemplo el uso del tutd y el baile de puntas. CEC, CCL.

Bloque 2. EI Romanticismo tardio. 1850-1900.

- Arquitectura

- Los historicismos: neogo6tico y neomudéjar

- Las exposiciones universales y su influencia en la arquitectura: los nuevos materiales. El
Crystal Palace y la torre Eiffel

- Los inicios de la fotografia: Niepce, Louis Daguerre y el comienzo del retrato fotogréafico
con Nadar.

- El surgimiento de la cinematografia

- Pioneros europeos: Los hermanos Lumiere y Georges Melies

- Las primeras aportaciones americanas: Edwin S. Porter, David Wark Griffith y la etapa
muda de Charles Chaplin

Criterios de evaluacion

1. Identificar los principales hechos politicos de la segunda mitad del siglo XIX y su relacion
con el arte de su tiempo. CSC, CEC, CCL.

2. Reconocer los elementos de estilos arquitectdnicos anteriores aplicados a edificios de la
época. Arquerias, columnas, decoracion, etc. CEC, CAA, CCL.

3. Relacionar las exposiciones universales de Paris, Londres, Barcelona y otras con la
expansion de las nuevas corrientes arquitecténicas. CEC, CSC, CCL, CMCT

4. Comparar la evolucion escultérica desde el clasicismo, por ejemplo Canova, con la nueva
plasticidad de Rodin y Camille Claudel. CEC, SIEP, CCL.

5. Analizar la obra de Camille Claudel y su relacién con Auguste Rodin. CEC, SIEP, CCL.

6. ldentificar a los principales escultores espafioles de la época, sefialando la obra de Mariano
Benlliure. CEC, CCL.



7. ldentificar el género pictérico denominado «Pintura orientalista», a partir de la obra pictorica
de artistas europeos y espafioles como Mariano Fortuny. CEC, CAA, CCL.

8. Analizar la vision romantica de la historia y el auge del historicismo pictérico. CEC, CCL.

9. Confeccionar un catalogo de obras fin de siglo relacionadas con la pintura «Pompier», por
ejemplo de los pintores: Bouguereau, Cormon, A. Cabanel, Jean-Léon Gérdme. CEC, CCL.

10. Comparar los retratos de Los Madrazo con las obras de pintores coetaneos, por ejemplo
Franz Xaver Wintelhalter. CEC, CCL.

11. Reconocer la evolucion en la moda femenina. CEC, CAA, CCL.

12. Debatir acerca del movimiento inglés «Arts and Crafts» que promueve la vuelta a la
fabricaciéon artesanal. CEC, CAA, CCL.

13. Comentar los planteamientos estéticos de William Morris. CSC, CEC, SIEP, CCL.

14. Analizar las principales obras pictdricas de los pintores prerrafaelitas ingleses. CEC, CSC,
CCL.

15. Comentar las primeras fotografias en blanco y negro. CEC, CSC, CCL.
16. Relacionar el retrato fotogréafico y el retrato pictérico. CEC, CSC, CCL.

17. Describir el contexto en el que se enmarca el nacimiento del cine (los hermanos Lummier,
Melies, Segundo Chomon) asi como el nacimiento del cine americano. CEC, CSC, CCL.

18. Analizar la obra musical de compositores del este de Europa: Alexander Borodin, Modesto
Musorgski, Piotr llich Tchaikovski, Antonin Dvorak, Bedfich Smetana. CEC, CCL.

19. Analizar las claves artisticas en el ballet «El lago de los cisnes» de Tchaikovski. CEC,
CCL.

20. Comentar la muasica popular espafiola: la Zarzuela. CEC, CCL.

21. ldentificar adecuadamente las composiciones mas populares de la Zarzuela espafiola.
CEC, CCL, CAA.

Blogque 3. Las vanguardias.

- Edouard Manet

- Caracteristicas de la pintura impresionista y principales representantes: Monet, Pisarro,
Sisley, Morisot y Mary Cassalt

- Escultura del periodo impresionista: Auguste Rodin

- Escultura espafiola de finales del XIX y comienzos del XX: Mariano Benlliure

- El posimpresionismo, principales representantes: Paul Cézanne y Vincent van Gogh

- Las claves del Fauvismo: Matisse

- Las claves del arte “Nabis”: Pierre Bonnard

- El cartel publicitario: Henri de Toulouse-Lautrec, Jules Chéret, Alfons Mucha y Leonetto
Cappiello



- Las claves del cubismo: caracteristicas, periodizacion y principales representantes

- Pablo Picasso
Criterios de evaluacion

1. Relacionar los descubrimientos en la composicién del color con su aplicacion en la técnica
pictorica. CMCT, CEC, CAA, CCL.

2. Diferenciar las teorias de color aditiva y sustrativa. CMCT, CEC, CAA, CCL.

3. ldentificar los cuadros con tematica simbolista diferenciandolos de los de otras tematicas.
CEC, CAA, CCL.

4. Conocer la biografia de Cézanne, su relacion con la parte comercial de la creacion artistica
y la influencia en la técnica pictérica posterior. CEC, CAA, CSC, CCL. 5. Describir las claves
de la pintura impresionista. CEC, CAA, CCL.

6. Comparar la diferente tematica entre los motivos historicistas y el reflejo de la vida cotidiana
en las pinturas de la época. CEC, CSC, CCL.

7. Relacionar el retrato social en Reino Unido. La obra pictérica de John Singer Sargent. CEC,
CSC, CCL.

8. Analizar la pintura espafiola y su valor en relacién a la pintura europea. CEC, CSC, CCL.

9. Distinguir la técnica pictorica impresionista, de la utilizada por los «Navis» y por los
«Fauves». CEC, CAA, CCL.

10. Comparar la calidad pictérica de las pintoras impresionistas con las obras de los pintores
masculinos de la época. Por ejemplo las pintoras Berthe Morisot y Mary Cassatt. CEC, CSC,
CCL.

11. Analizar la técnica pictérica de los pintores «Naif». CEC, CSC, CAA, CCL.
12. Analizar la obra pictérica de Van Gogh. CEC, CSC, CAA, CCL.

13. Debatir acerca de la biografia de Van Gogh y la influencia que tuvo en su pintura. CEC,
CAA, CCL.

14. Analizar el origen tedrico y la plasmacioén en el arte de los planteamientos cubistas. CEC,
CAA, CSC, CCL.

15. Comentar la escultura espafiola de la época. La técnica de la soldadura en hierro y su
relacion con Picasso y Julio Gonzélez. CEC, CMCT, SIEP, CCL.

16. Clasificar la obra pictérica de Picasso en sus etapas mas representativas. CEC, CCL.
17. Conocer el cine y sus relaciones con las primeras vanguardias artisticas. CEC, CCL.

18. Identificar la tipologia del cartel publicitario de la época. CEC, CSC, CCL.



19. Debatir acerca de la calidad artistica del cartel publicitario. CEC, CSC, CCL.

20. Identificar por su tipologia las obras en cartel de los mas renombrados artistas de su
época, por ejemplo: Jules Chéret, Alfons Mucha, Leonetto Cappiello. CEC, CSC, CMCT, CCL.

21. Analizar la técnica japonesa del Ukiyo-e y las principales obras de los estampadores
japoneses: Kitagawa Utamaro. Utagawa Hiroshige. Katsushika Hokusai. CEC, CMCT, CAA,
CCL.

22. Debatir acerca de la influencia del grabado japonés con las creaciones europeas, sobre
todo en la obra de Van Gogh y de los dibujantes de la denominada «linea clara», por ejemplo
Hergé. CEC, CSC, CCL.

23. Explicar el cartel y la obra grafica de Henri de Toulouse-Lautrec. CEC, CAA, CCL.

24. Analizar las claves de la masica impresionista, ya sea francesa como del resto de Europa.
Por ejemplo Debussy y Ravel. CEC, CCL.

25. Conocer los compositores espafioles y sus obras mas representativas: Manuel de Falla,
Isaac Albéniz, Enrique Granados, Salvador Bacarisse y otros. CEC, CCL.

Blogue 4. El Modernismo-Art Nouveau.

- El modernismo.

- Caracteristicas y manifestaciones (“Art Nouveau”, “Sezession”, etc.)
- La arquitectura modernista: Victor Horta y Antonio Gaudi

- El disefio modernista

- Mobiliario

- Joyeria: René Lalique

Criterios de evaluacion

1. Analizar las claves estilisticas del modernismo, que le diferencian claramente de los estilos
anteriores y posteriores. CEC, CSC, CAA, CCL.

2. Debatir acerca de la obra modernista en Europa, extensién y duracion cronolégica. CCL,
CEC.

3. Reconocer el modernismo espafol, especialmente la obra de Antonio Gaudi. CEC, CCL.

4. Analizar la escultura modernista espafiola, por ejemplo la obra del escultor Josep Llimona.
CEC, CCL.

5. Reconocer las claves estilisticas en la escultura crisoelefantina. CEC, CCL.

6. Comentar la importancia de la cartelistica espafiola, especialmente relevante en la obra de
Alexandre de Riquer y Ramén Casas. CEC, CCL.

7. Identificar la tipologia del mobiliario modernista. CEC, CCL



8. Describir la evolucién en la técnica del vidrio que supone la obra de Emile Gallé y Louis
Confort Tiffany. CMCT, CEC, CCL.

9. Analizar los elementos claves de la joyeria modernista, utilizando, entre otros, las obras de
René Lalique y Lluis Masriera. CEC, CCL.

Blogue 5. El Surrealismo y otras vanguardias.

- El dadaismo: caracteristicas generales

- Marcel Duchamp

- Hans Arp

- El surrealismo: caracteristicas generales

- El psicoandlisis de Sigmund Freud y su relacién con las creaciones surrealistas

- Pintura:

- La pintura metafisica de Giorgio de Chirico y su influencia sobre los artistas surrealistas
- Joan Mir6

- Salvador Dali

- Caracteristicas del Neoplasticismo

- Piet Mondrian

- El cine en la época de las vanguardias

- Claves del surrealismo cinematografico: la obra de Luis Bufiuel

- Claves del expresionismo cinematografico aleman: El gabinete del doctor Caligari

- Claves del cine soviético: Eisenstein y la narrativa visual de El acorazado Potemkin

- El ballet ruso: Serguéi Diaghilev y Nijinsky
Criterios de evaluacion

1. Relacionar el descubrimiento de la psicologia con las claves plasticas del surrealismo.
CSC, CEC, CCL.

2. ldentificar las principales obras y los principales autores surrealistas. CEC, CCL.
3. Analizar la importancia histérica de Salvador Dali y Luis Bufiuel. CEC, CSC,CCL.

4. Explicar la importancia del cine europeo, sefialando ejemplos de gran trascendencia
posterior como son: «El gabinete del doctor Caligari», «Metrépolis» «EI angel azul», y otros.
CEC, CSC, CCL.

5. Explicar las claves estilisticas en arquitectura, pintura y mobiliario del movimiento «De
Stijl». CEC, CMCT, CCL.

6. Debatir acerca del movimiento «Dada» y las obras mas importantes de este movimiento
artistico. CCL, CEC.

7. Reconocer la importancia de los ballets rusos en Paris y en la historia de la danza
contemporanea. CEC, CCL.

Bloque 6. Los Felices afios veinte.

- Art Dec6



- Caracteristicas y evolucion a partir del Modernismo
- La pintura de Tamara de Lempicka
- El disefio en joyeria (Cartier) y moda (Coco Chanel)

- La escultura de los afios 20: Pablo Gargallo y Constantin Brancusi
Criterios de evaluacion
1. Identificar las claves sociales y politicas que se relacionan con el Art decé. CSC, CEC, CCL

2. Reconocer el estilo Art dec6 en arquitectura, identificando los edificios emblematicos de
este estilo. CEC, CCL.

3. Analizar las principales obras y escultores de la época, por ejemplo Pablo Gargallo y
Constantin Brancusi. CEC, CCL.

4. Debatir acerca de la obra pictérica de Tamara de Lempicka. CEC, CCL.

5. Reconocer la importancia y trascendencia musical del género artistico denominado «La
revista musical». CEC, CSC, CCL.

6. Describir los elementos esenciales en mobiliario y artes aplicadas del estilo Art deco. CEC,
CCL.

7. Analizar la importancia del lujo y su relacion con los disefios decé. Las empresas Cartier y
Patek Philippe. CEC, CSC, CCL.

8. Distinguir las claves de la musica dodecafénica, por ejemplo la obra musical de Arnold
Schonberg. CEC, CCL.

9. Evaluar las composiciones musicales de los Estados Unidos, principalmente la obra
musical de George Gershwin e Irving Berlin. CEC, CSC, CCL.

10. Identificar la musica popular norteamericana, especialmente la musica espiritual negra, el
Blues y el Jazz. CEC, CSC, CCL.

11. Explicar la evolucién en el traje femenino y su relacién con el posible cambio del papel de
la mujer en la sociedad de la época. CEC, CSC, CCL.

Bloque 7. LA GRAN DEPRESION Y EL ARTE DE SU EPOCA

- Fotografia

- La fotografia social norteamericana: Dorothea Lange y Walker Evans

- La fotografia esteticista europea: Cecil Beaton

- Comic

- Europa: Hergé

- Estados Unidos: los superhéroes (“Superman”, “Batman” y “Capitdn América”)

- El cine de animacién: Walt Disney



Criterios de evaluacion

1. Comentar la relacién entre la situacion politica europea y su reflejo en el arte. CSC, CEC,
CCL

2. Analizar el arte social o comprometido. CEC, CSC, CCL.
3. Debatir acerca de la funcién social del arte. CSC, CEC, CCL.

4. Analizar la importancia para el mundo del arte de Walt Disney como empresa. CSC, CEC,
CCL.

5. Describir el nacimiento del comic, ya sea europeo con «Tintin», como el nacimiento de los
superhéroes de Estados Unidos. CEC, CSC, CCL.

6. Explicar la trascendencia posterior en el arte del comic de esta época. CEC, CSC, CAA,
CCL

7. Analizar las claves sociologicas del cine espafol. Cultura y situacion econdémica de
Espafia. La guerra civil. CEC, CSC, CCL.

8. Comentar la situacion del ballet europeo, la influencia de los coredgrafos soviéticos en el
Ballet de la Opera de Paris. CEC, CCL.

9. Reconocer las composiciones musicales de las denominadas «Big Band» americanas por
ejemplo la orquesta de Benny Goodman. CEC, CCL.

Bloque 8. La Segunda Guerra Mundial.

- La escultura de postguerra: Henry Moore y Antoine Pevsner
- Cine
- El género de “suspense”; Alfred Hitchcock

- La comedia é&cida: Ernst Lubitsch (To be or not to be) y Charles Chaplin (El gran
dictador).

Criterios de evaluacion

1. Debatir acerca de la importancia de la iconologia en la promocién de las corrientes politicas
de la época. CSC, CEC, CCL.

2. ldentificar las claves de la arquitectura, especialmente relacionada con las ideologias
totalitarias. CEC, CSC, CMCT, CCL.

3. Comentar la evolucion en la forma escultoérica, la ruptura de la forma. CEC, CCL.



4. Analizar la obra cinematografica europea de la época, destacando principalmente la
transcendencia de las creaciones de Leni Riefensthal y Serguéi Eisenstein. CEC, CCL.

5. Describir la relacion entre la obra musical de Wagner con el fascismo y las composiciones
de Dimitri Shostakovich con el comunismo soviético. CEC, CSC, CCL.

6. Comentar la tipologia fotografica relacionada con los conflictos bélicos, utilizando, por
ejemplo, la obra grafica de Robert Capa, o los espafioles: Agusti Centelles, José Maria Diaz-
Casariego, «Campua», Venancio Gombau o «Alfonso». CEC, CSC, CCL.

7. Explicar la técnica de la fotografia nocturna, valorando los condicionantes técnicos.
Utilizando como ejemplo la obra gréfica de Brassai entre otros. CEC, CAA, CMCT, CCL.

8. Comparar la técnica del collage aplicada a diferentes motivos, por ejemplo entre la obra de
Josep Renau y Matisse. CEC, CAA, CMCT, CCL.

9. Analizar las claves narrativas y plasticas de la comedia musical norteamericana, utilizando
entre otras, la filmografia de Fred Astaire y de Gene Kelly. CEC, CCL.

10. Razonar la importancia de los grandes estudios cinematograficos en la historia y
desarrollo del cine. CEC, CSC, CCL.

11. Analizar el «tempo» narrativo del género del suspense. CEC, CCL.
12. Explicar las claves de la comedia con planteamientos sociales. CEC, CSC, CCL.
13. Exponer la relacion entre amor y guerra en el cine. CEC, CSC, CCL

14. Describir y analizar las caracteristicas formales y argumentales de la comedia, el
suspense y el cine neorrealista. CEC, CSC, CCL.

Blogue 9. El Funcionalismo y las décadas 40-50.

- Arquitectura de la primera mitad del siglo XX

- Caracteristicas y tendencias:

- Racionalismo: Mies van der Rohe (Pabell6n aleman), Le Corbusier (Villa Saboya, Uni-
dad de habitacion)

- Organicismo: Frank Lloyd Wright (Casa de la cascada)

- La “Bauhaus”

- Alta costura: Cristébal Balenciaga

Criterios de evaluacion

1. Debatir acerca de los valores plasticos de la arquitectura funcional. CEC, CMCT, CCL.
2. Identificar la tipologia del edificio funcional. CEC, CMCT, CCL.

3. Comparar las creaciones de los més relevantes arquitectos de esta corriente creativa. CEC,
CCL.

4. Relacionar el origen del disefio industrial y la produccion en serie. CEC, CMCT, CSC, CCL.



5. Comentar la importancia del comic espafiol. CEC, CCL.

6. Debatir acerca de la supremacia comercial de las producciones cinematograficas
norteamericanas. Y analizar sus posibles causas. CEC, CSC, CCL

7. Analizar la gran comedia cinematografica, remarcando la obra del director aleman Billy
Wilder. CEC, CCL.

8. Analizar las claves de la creacion de los estudios Bronston en Espafia. CEC, CSC, CCL.

9. Relacionar la obra cinematografica de Luis Garcia Berlanga con la sociedad espafiola de
su tiempo. CEC, CSC, CCL.

10. Explicar las claves de la moda de alta costura, sus condicionantes artisticos y
econémicos. CEC, CSC, CCL.

11. Reconocer la musica del maestro Rodrigo, especialmente «El concierto de Aranjuez».
Analizando diferentes versiones de su obra. CEC, CCL.

12. Analizar la evolucion de las coreografias en el ballet, desde los ballets rusos hasta las
nuevas creaciones, por ejemplo de Maurice Bejart y Roland Petit. CEC, CCL.

Bloque 10. Los afios 60-70.

- Pintura

- Caracteristicas de los segundos expresionismos

- Tendencia figurativa: Francis Bacon

- Corriente abstracta: Jackson Pollock

- Caracteristicas del Hiperrealismo

- Antonio Lépez

- La escultura de Jorge Oteiza y Eduardo Chillida

- MUsica de los aflos 60y 70

- Claves de la musica pop: los Beatles

- La popularizacion del jazz: Miles Davis y Chet Baker

- La internacionalizacion del flamenco: Paco de Lucia y Camaron de la Isla
- Cine

- Cine espafiol durante el periodo de la transicion: Pilar Mir6 y Luis Garcia Berlanga

- El cine norteamericano: Francis Ford Coppola
Criterios de evaluacion

1. Analizar la evolucion en la arquitectura, intentando dilucidar posibles estilos o evolucion
desde los edificios anteriores. CEC, CMCT, CCL.

2. Explicar las claves conceptuales y plasticas del expresionismo figurativo, expresionismo
abstracto, pop art, hiperrealismo y arte cinético. CEC, CAA, CCL.

3. Reconocer los principales estilos escultoricos espafioles, la escultura vasca, la abstraccion
geométrica y otras posibles. CEC, CCL.



4. Analizar las diferentes visiones de la realidad a través de la fotografia. CEC, CSC, CAA,
CCL.

5. Explicar los avances técnicos en la reproduccion del sonido. Exponiendo las claves
técnicas de la musica estereofdnica y su evolucién hasta la actualidad. CEC, CMCT, CCL.

6. Comparar los diferentes movimientos musicales occidentales: pop, rock, jazz, blues, etc.
CEC, CSC, CCL.

7. Analizar los cambios que se producen en la cinematografia espafiola durante la transicion.
CEC, CSC, CCL.

8. Valorar la importancia para la industria del cine de la obra creativa de Francis Ford
Coppola, George Lucas y otros. CEC, CCL.

9. Comparar el cine europeo, norteamericano y oriental. CEC, CCL.

10. Analizar la importancia creciente de la televisibn como fenbmeno de comunicaciéon y su
importancia en el arte. CEC, CSC, CCL.

11. Comentar la nueva generaciéon de superhéroes del comic. La editorial «Marvel» y la obra
de Stan Lee. CEC, CCL.

12. Exponer la importancia de la musica flamenca en todo el mundo. CEC, CCL.
13. Comentar la evolucién en la moda europea de este tiempo. CEC, CCL
Blogue 11. Los afios 80-90.

- Disefio de moda: las aportaciones de Alexander McQueen, Valentino, Chanel
(Lagerfeld), Dior (John Galliano), Armani, Versace, Calvin Klein, Tom Ford y Carolina
Herrera.

- Cine espaniol: la obra de José Luis Garci, Fernando Trueba, Pedro Almodévar, Alejandro
Amenébar y Alex de la Iglesia

Criterios de evaluacion

1. Analizar la evolucion de la arquitectura desde la uniformidad racionalista al barroquismo
personalista del creador. CEC, CSC, CMCT, CCL.

2. Comentar la evolucién escultérica en occidente. CEC, CCL.

3. Analizar el fenbmeno social que supone la musica en vivo retransmitida a través de la
television. CEC, CSC, CCL.

4. Debatir acerca del ideal de belleza relacionandolo con el éxito mediatico y social de las
«supermodelos». CCL, CSC, CEC.

5. Comparar las creaciones en el mundo de la moda de los disefiadores mas relevantes.
CEC, CCL



6. Analizar el cambio filos6fico que supone asumir el nuevo rol del artista como fenGmeno
mutante, la actividad metamérfica de Michael Jackson y Madonna. CEC, CCL

7. Exponer la importancia de las compafilas musicales espafiolas en todo el mundo.
Destacando especialmente la difusion de las compafiias flamencas. CEC, CCL.

8. Reconocer las principales obras cinematograficas de los creadores esparioles, valorando el
éxito internacional de todos ellos. CEC, CCL.

9. Valorar la irrupcion de las directoras espafiolas en el panorama cinematogréfico espafol e
internacional, analizando su obra artistica: Pilar Mirg, Iciar Bollain, Josefina Molina, etc. CEC,
CSC, CCL.

10. Explicar la evolucion técnica y escenografica del paso de la television en blanco y negro a
la television en color. CEC, CSC, CCL.

11. Analizar la realidad social espafiola a través de la mirada fotografica de Cristina Garcia
Rodero y Alberto Garcia-Alix. CEC, CSC, CCL.

12. Comentar la evolucion del cine de animacion. CEC, CCL.
13. Reconocer las caracteristicas de la pintura andaluza de los 80. CEC, CSC.

Bloque 12. Los afios 2000-2013.

- Arquitectura de finales del siglo XX y comienzos del XXI: Zada Hadid, Frank Gehry, San-
tiago Calatrava y Norman Foster

- Cine documental y ecologismo: Félix Rodriguez de la Fuente y National Geographic

- La tecnologia digital y el arte

- El cine de animacion de las productoras “Pixar” y “DreamWorks”
Criterios de evaluacion

1. Analizar la importancia del ecologismo y de la creacién artistica relacionada con esta
filosofia. CSC, CEC, CCL.

2. Debatir acerca del islamismo radical y de la iconoclastia a través de la historia del arte.
CSC, CEC, CCL.

3. Identificar los edificios mas relevantes de la década, ya sea en Espafia o en el resto del
mundo. CEC, CMCT, CCL.

4. Comparar la obra arquitecténica de Zaha Hadid con la del resto de arquitectos
contemporaneos. CEC, CCL.

5. Explicar la importancia de Internet en la creacion artistica. CEC, CSC, CCL.

6. Identificar nuevas formas de danza, tales como el «Hip Hop» y el «Dance». CEC, CCL.



7. Analizar la obra cinematografica espafiola reciente, referenciando, por ejemplo, los trabajos

de Juan Antonio Bayona, Jaume Balaguerd y otros posibles. CEC, CCL.

8. Conocer las caracteristicas propias del género documental en el cine. CEC, CCL.

9. Explicar la estructura narrativa de las series de ficcion para television en oposicion al

sistema narrativo del cine. CEC, CCL.

Curso 22 de Bachiller de Arte
Materia: FUNDAMENTOS DEL ARTE Il

Bloque 1 El Romant'?'s_mo 1. Reconocer las claves tedricas de la obra artistica romantica.
- Caracteristicas del | cec, caa, ccL.
R?m?‘,mlusmo | y su 2. Diferenciar el significado del término «romantico» aplicado al
relacion ,C(?n el arte - movimiento artistico del siglo XIX y el uso actual. CEC, CSC, CCL.
Caracteristicas de la 3 Relaci | i st | del
. L. . Relacionar el romanticismo artistico con el auge de
p|r_1tu_ra romantica 'y nacionalismo y la creacion del estado aleman e italiano. CSC,
principales CEC. CCL.
representantes: - . .
P . 4.1dentificar los pintores europeos del Romanticismo. CEC, CCL.
Friedrich, Turner,
Géricault y Delacroix - | 5- Comparar la pintura romantica francesa y la obra de Goya,
Francisco de Goya. - semejanzas y posibles influencias. CEC, CCL.
La musica romantica - | 6. Identificar la obra pictérica de Goya. CEC, CAA, CCL.
Beet_hoven- - La opera: | 7.comparar las pinturas negras con expresiones artisticas
Verdi y Wagner. - | parecidas de artistas de otras épocas. Especialmente con la
Indumentaria, pintura expresionista del siglo XX. CEC, CMCT, CCL.
mobiliario Y | 8. Comentar la composicion de elementos pictéricos y narrativos
decoracion: estilos | de cuadros emblematicos de la pintura romantica. CEC, CAA,
Regency y Napoleon |1l | CCL.
9. Analizar las etapas pictéricas de Goya. CEC, CAA, CCL.
10. Comparar la obra pictérica de Goya y de Velazquez. CEC,
CAA, CCL.
11. Explicar los origenes de la impresién fotografica. CEC, CMCT,
CCL.
12. Comparar la mdsica romantica con las anteriores o
posteriores. Identificar la obra musical de Bethoven. CEC, CAA,
CCL.
13. Describir las claves estilisticas del mobiliario y objetos
suntuarios: Estilos Regency. Napoledn Ill. Vestuario. CEC, CSC,
CCL.
Bloque 2 El Romanticismo | 1. |dentificar los principales hechos politicos de la segunda mitad

tardio. 1850-1900.

- Arquitectura - Los
historicismos:

neogético y
neomudéjar - Las

exposiciones
universales y su

del siglo XIX y su relaciéon con el arte de su tiempo. CSC, CEC,
CCL.

2. Reconocer los elementos de estilos arquitectdénicos anteriores
aplicados a edificios de la época. Arquerias, columnas,
decoracion, etc. CEC, CAA, CCL.

3. Relacionar las exposiciones universales de Paris, Londres,
Barcelona y otras con la expansién de las nuevas corrientes




influencia en la
arquitectura: los
nuevos materiales. El

Crystal Palace y la
torre Eiffel - Los inicios
de la fotografia:
Niepce, Louis
Daguerre y el

comienzo del retrato
fotogréafico con Nadar. -
El surgimiento de la
cinematografia -
Pioneros europeos:
Los hermanos Lumiére
y Georges Meliés - Las
primeras aportaciones
americanas: Edwin S.
Porter, David Wark
Griffith y la etapa muda
de Charles Chaplin

arquitecténicas. CEC, CSC, CCL, CMCT

4. Comentar las primeras fotografias en blanco y negro. CEC,
CSC, CCL.

5. Relacionar el retrato fotografico y el retrato pictérico. CEC, CSC,
CCL.

6. Describir el contexto en el que se enmarca el nacimiento del
cine (los hermanos Lummier, Melies, Segundo Chomon) asi como
el nacimiento del cine americano y la etapa muda de Chaplin.
CEC, CSC, CCL.

Bloque 3

Las vanguardias

- Edouard Manet -
Caracteristicas de la
pintura impresionista y
principales
representantes: Monet,
Pisarro, Sisley, Morisot
y Mary Cassalt

- Escultura del periodo
impresionista: Auguste
Rodin

- Escultura espafiola
de finales del XIX vy
comienzos del XX:
Mariano Benlliure

- El posimpresionismo,
principales
representantes:  Paul
Cézanne y Vincent van
Gogh - Las claves del
Fauvismo: Matisse

- Las claves del arte

“Nabis™: Pierre
Bonnard - El cartel
publicitario: Henri de
Toulouse-Lautrec,
Jules Chéret, Alfons
Mucha y Leonetto
Cappiello

- Las claves del
cubismo:

caracteristicas,

1. Relacionar los descubrimientos en la composicion del color con
su aplicacion en la técnica pictérica. CMCT, CEC, CAA, CCL.

2. Diferenciar las teorias de color aditiva y sustractiva. CMCT,
CEC, CAA, CCL.

3. ldentificar los cuadros con tematica simbolista diferenciandolos
de los de otras tematicas. CEC, CAA, CCL.

4. Conocer la biografia de Cézanne, su relacion con la parte
comercial de la creacidon artistica y la influencia en la técnica
pictdrica posterior. CEC, CAA, CSC, CCL. 5. Describir las claves
de la pintura impresionista. CEC, CAA, CCL.

6. Comparar la diferente tematica entre los motivos historicistas y
el reflejo de la vida cotidiana en las pinturas de la época. CEC,
CSC, CCL.

7. Analizar la pintura espafiola y su valor en relacién a la pintura
europea. CEC, CSC, CCL.

8. Distinguir la técnica pictorica impresionista, de la utilizada por
los «Navis» y por los «Fauves». CEC, CAA, CCL.

9. Comparar la calidad pictérica de las pintoras impresionistas con
las obras de los pintores masculinos de la época. Por ejemplo las
pintoras Berthe Morisot y Mary Cassatt. CEC, CSC, CCL.

10. Analizar la obra pictérica de Van Gogh. CEC, CSC, CAA, CCL.

11. Debatir acerca de la biografia de Van Gogh y la influencia que
tuvo en su pintura. CEC, CAA, CCL.

12. Analizar la obra de Camille Claudel y su relacién con Auguste
Rodin. CEC, SIEP, CCL.

13. Identificar a los principales escultores espafioles de la época,
sefialando la obra de Mariano Benlliure. CEC, CCL.

14. Analizar el origen tedrico y la plasmacién en el arte de los
planteamientos cubistas. CEC, CAA, CSC, CCL.

15. Clasificar la obra pictérica de Picasso en sus etapas mas
representativas. CEC, CCL.
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periodizacion y
principales
representantes

- Pablo Picasso

16. Identificar la tipologia del cartel publicitario de la época. CEC,
CSC, CCL.

17. Debatir acerca de la calidad artistica del cartel publicitario.
CEC, CSC, CCL.

16. Identificar por su tipologia las obras en cartel de los mas
renombrados artistas de su época, por ejemplo: Jules Chéret,
Alfons Mucha, Leonetto Cappiello. CEC, CSC, CMCT, CCL.

18. Debatir acerca de la influencia del grabado japonés con las
creaciones europeas, sobre todo en la obra de Van Gogh y de los
dibujantes de la denominada «linea clara», por ejemplo Hergé.
CEC, CSC, CCL.

19. Explicar el cartel y la obra grafica de Henri de Toulouse-
Lautrec. CEC, CAA, CCL.

Bloque 4

El Modernismo-Art
Nouveau.

- El modernismo. -
Caracteristicas y
manifestaciones  (“Art
Nouveau”, “Sezession”,
etc.) - La arquitectura
modernista: Victor
Horta y Antonio Gaudi -
El disefio modernista -
Mobiliario - Joyeria:
René Lalique

1. Analizar las claves estilisticas del modernismo, que le
diferencian claramente de los estilos anteriores y posteriores.
CEC, CSC, CAA, CCL.

2. Debatir acerca de la obra modernista en Europa, extension y
duracion cronolégica. CCL, CEC.

3. Reconocer el modernismo espafiol, especialmente la obra de
Antonio Gaudi. CEC, CCL.

4. |dentificar la tipologia del mobiliario modernista. CEC, CCL

5. Analizar los elementos claves de la joyeria modernista,
utilizando, entre otros, las obras de René Lalique y Lluis Masriera.
CEC, CCL.




Bloque 5

El  Surrealismo vy
otras vanguardias

- El dadaismo:
caracteristicas

generales - Marcel
Duchamp - Hans Arp -
El surrealismo:
caracteristicas

generales - El
psicoanalisis de
Sigmund Freud y su
relacion con las

creaciones surrealistas
- Pintura: - La pintura
metafisica de Giorgio
de Chirico y su
influencia sobre los
artistas surrealistas -
Joan Mir6 - Salvador
Dali - Caracteristicas
del Neoplasticismo -
Piet Mondrian - El cine
en la época de las
vanguardias - Claves
del surrealismo
cinematografico: la
obra de Luis Bufiuel -
Claves del
expresionismo
cinematografico
aleman: El gabinete del
doctor Caligari - Claves
del cine soviético:
Eisenstein y la
narrativa visual de El
acorazado Potemkin -
El ballet ruso: Serguéi
Diaghilev y Nijinsky

1. Relacionar el descubrimiento de la psicologia con las claves
plasticas del surrealismo. CSC, CEC, CCL.

2. lIdentificar las principales obras y los principales autores
surrealistas. CEC, CCL.

3. Analizar la importancia histérica de Salvador Dali y Luis Bufiuel.
CEC, CSC,CCL.

4. Explicar la importancia del cine europeo, sefialando ejemplos de
gran trascendencia posterior como son: «El gabinete del doctor
Caligari», «Metropolis» «El angel azul», y otros. CEC, CSC, CCL.

5. Explicar las claves estilisticas en arquitectura, pintura y
mobiliario del movimiento «De Stijl». CEC, CMCT, CCL.

6. Debatir acerca del movimiento «Dada» y las obras mas
importantes de este movimiento artistico. CCL, CEC.

7. Reconocer la importancia de los ballets rusos en Paris y en la
historia de la danza contemporanea. CEC, CCL.

8. Analizar la obra cinematografica de Serguéi Eisenstein y la
escuela soviética. CEC, CCL.
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1. Identificar las claves sociales y politicas que se relacionan con

Bloque 6 | L0S Felices afios | g A gecs. csc, CEC, coL
veinte- Art Deco ) R | estilo Art . denificando |
_ foti . Reconocer el estilo Art dec6 en arquitectura, identificando los
Cz.a‘[aCte”Stlca.‘s y edificios embleméticos de este estilo. CEC, CCL.
evolucion a partir del
Modernismo 3. Analizar las principales obras y escultores de la época, por
- La pintura de Tamara ejemplo Pablo Gargallo y Constantin Brancusi. CEC, CCL.
de Lempicka 4. Debatir acerca de la obra pictérica de Tamara de Lempicka.
- El disefio en joyeria | ¢EC: CCL.
(Cartier) y moda (Coco | 6. Describir los elementos esenciales en mobiliario y artes
Chanel) aplicadas del estilo Art dec6. CEC, CCL.
- La escultura de los | 7. Analizar la importancia del lujo y su relacion con los disefios
anos 20: Pablo | decé. Las empresas Cartier y Patek Philippe. CEC, CSC, CCL.
Gargallo y Constantin | g |dentificar la mUsica popular norteamericana, especialmente la
Brancus musica espiritual negra, el Blues y el Jazz. CEC, CSC, CCL.
9. Explicar la evolucién en el traje femenino y su relaciéon con el
posible cambio del papel de la mujer en la sociedad de la época.
CEC, CSC, CCL.
Bloque 7 La Gran Dep,reS|on Y | 1. comentar la relacién entre la situacién politica europea y su
el Arte de su época. reflejo en el arte. CSC, CEC, CCL
) Fl?;ogf:)&:ggraﬁa social 2. Analizar el arte social o comprometido. CEC, CSC, CCL.
norteamericana: 3. Debatir acerca de la funcién social del arte. CSC, CEC, CCL.
Dorothea Lange Y | 4. Analizar la importancia para el mundo del arte de Walt Disney
Walker Evans como empresa. CSC, CEC, CCL.
- La fotografia | 5. pescribir el nacimiento del cémic, ya sea europeo con «Tintiny,
esteticista europea: | como el nacimiento de los superhéroes de Estados Unidos. CEC,
Cecil Beaton CSC, CCL.
- Comic - Europa: | 6. Explicar la trascendencia posterior en el arte del comic de esta
Hergé época. CEC, CSC, CAA, CCL
- Estados Unidos: los
superhéroes
(“Superman”, “Batman”
y “Capitan América”)
- El cine de animacion:
Walt Disney
Bloque 8 La Segunda Guerra

Mundial. Fascismo y

comunismo

- La escultura de
postguerra: Henry
Moore y  Antoine
Pevsner

- Cine - El género de
“suspense”: Alfred
Hitchcock

- La comedia acida:
Ernst Lubitsch (To be

1. Debatir acerca de la importancia de la iconologia en la
promocion de las corrientes politicas de la época. CSC, CEC,
CCL.

2. ldentificar las claves de la arquitectura, especialmente
relacionada con las ideologias totalitarias. CEC, CSC, CMCT,
CCL.

3. Comentar la evolucién en la forma escultérica, la ruptura de la
forma. CEC, CCL.

4. Analizar la obra cinematografica europea de la época,
destacando principalmente la transcendencia de las creaciones de
Leni Riefensthal y Serguéi Eisenstein. CEC, CCL.




or not to be) y Charles
Chaplin (El gran
dictador).

5. Analizar las claves sociolégicas del cine espafiol. Cultura y
situacion econémica de Espafia. La guerra civil. CEC, CSC, CCL.

6. Razonar la importancia de los grandes estudios
cinematograficos en la historia y desarrollo del cine. CEC, CSC,
CCL.

7. Analizar el «tempo» narrativo del género del suspense. CEC,
CCL.

8. Explicar las claves de la comedia con planteamientos sociales.
CEC, CSC, CCL.

9. Describir y analizar las caracteristicas formales y argumentales
de la comedia, el suspense y el cine neorrealista. CEC, CSC, Ccl

Blogue 9 El F}JnC|onaI|smo Y | 1. Debatir acerca de los valores plasticos de la arquitectura
las deécadas 40-50 funcional. CEC, CMCT, CCL.
Ar_qunectur_a de . la 2. Identificar la tipologia del edificio funcional. CEC, CMCT, CCL.
primera mitad del siglo
XX - Caracteristicas y 3. Comparar las creaciones de los mas relevantes arquitectos de
tendencias: esta corriente creativa. CEC, CCL.
- Racionalismo: Mies | 4. Relacionar el origen del disefio industrial y la producciéon en
van der Rohe | serie. CEC, CMCT, CSC, CCL.
(Pabellon aleman), Le | 5. Explicar las claves de la moda de alta costura, sus
Corbusier (Villa | condicionantes artisticos y econémicos. CEC, CSC, CCL.
Saboya, Unidad de
habitacion
) - Organicismo: Frank
Lloyd Wright (Casa de
la cascada)
- La “Bauhaus”
- Alta costura:
Cristobal Balenciaga

Bloque 10 | Los afios 60-70.

- Arquitectura. El estilo
internacional

- Pintura -
Caracteristicas de los
segundos

expresionismos -
Tendencia figurativa:
Francis Bacon -
Corriente abstracta:
Jackson Pollock -
Caracteristicas del

Hiperrealismo - Antonio
Lépez - La escultura de
Jorge Oteiza y
Eduardo Chillida -
Musica de los afios 60
y 70 - Claves de la
musica pop: los
Beatles - La
popularizacion del jazz:
Miles Davis y Chet

Baker - La
internacionalizacion del
flamenco: Paco de

1. Analizar la evolucién en la arquitectura, intentando dilucidar
posibles estilos o evolucion desde los edificios anteriores. CEC,
CMCT, CCL.

2. Explicar las claves conceptuales y plasticas del expresionismo
figurativo, expresionismo abstracto, pop art, hiperrealismo y arte
cinético. CEC, CAA, CCL.

3. Reconocer los principales estilos escultéricos espafioles, la
escultura vasca, la abstraccion geométrica y otras posibles. CEC,
CCL.

4, Analizar las diferentes visiones de la realidad a través de la
fotografia. CEC, CSC, CAA, CCL.

5. Explicar los avances técnicos en la reproduccion del sonido.
Exponiendo las claves técnicas de la musica estereofénica y su
evolucién hasta la actualidad. CEC, CMCT, CCL.

6. Comparar los diferentes movimientos musicales occidentales:
pop, rock, jazz, blues, etc. CEC, CSC, CCL.

7. Analizar los cambios que se producen en la cinematografia
espafiola durante la transicion. CEC, CSC, CCL.

8. Valorar la importancia para la industria del cine de la obra
creativa de Francis Ford Coppola, George Lucas y otros. CEC,
CCL.

9. Comparar el cine europeo, norteamericano y oriental. CEC,
CCL.

10. Analizar la importancia creciente de la television como
fendmeno de comunicacién y su importancia en el arte. CEC,




Lucia y Camarédn de la

Isla - Cine - Cine
espaiiol durante el
periodo de la

transiciéon: Pilar Miré y
Luis Garcia Berlanga -
El cine
norteamericano:
Francis Ford Coppola

CSC, CCL.

11. Comentar la nueva generacion de superhéroes del comic. La
editorial «Marvel» y la obra de Stan Lee. CEC, CCL.

12. Exponer la importancia de la musica flamenca en todo el
mundo. CEC, CCL.

13. Comentar la evolucién en la moda europea de este tiempo.
CEC, CCL

Bloque 11 LOS arlOS 80-90. _ 1. Analizar la evolucion de la arquitectura desde la uniformidad
- D|Sen_0 de moda: las | racionalista al barroquismo personalista del creador. CEC, CSC,
aportaciones de | CMCT, CCL.

Alexar_‘der McQueen, | > comentar la evolucién escultérica en occidente. CEC, CCL.
Valentino, Chanel 3 Anal | feng ol | - .
. . Analizar el fenémeno social que supone la muisica en vivo
(Lagerfeld), Dior (‘JOhn retransmitida a través de la television. CEC, CSC, CCL.
Galliano), Armani, ba del ideal de bel cionAndol i
Versace, Calvin Klein, 4. Debatir acerca del ideal de belleza relacionandolo con el éxito
Tom Ford y Carolina mediatico y social de las «supermodelos». CCL, CSC, CEC.
Herrera 5. Comparar las creaciones en el mundo de la moda de los
- Cine espaﬁol' la obra disefiadores mas relevantes. CEC, CCL
de José Luis Garci, | 6. Exponer la importancia de las compafiias musicales espafiolas
Fernando Trueba, | en todo el mundo. Destacando especialmente la difusion de las
Pedro Almodc')var’ companiias flamencas. CEC, CCL.
Alejandro Amendbar y | 7. Reconocer las principales obras cinematograficas de los
A : creadores espafioles, valorando el éxito internacional de todos
Alex de la Iglesia ellos. CEC, CCL.
8. Valorar la irrupcion de las directoras espafiolas en el panorama
cinematografico espafiol e internacional, analizando su obra
artistica: Pilar Mir6, Iciar Bollain, Josefina Molina, etc. CEC, CSC,
CCL.
9. Analizar la realidad social espafiola a través de la mirada
fotografica de Cristina Garcia Rodero y Alberto Garcia-Alix. CEC,
CSC, CCL.
12. Reconocer las caracteristicas de la pintura andaluza de los 80.
CEC, CSC.
Bloque 12 | Los afios 2000-2013

Arquitectura de finales
del siglo XX vy
comienzos del XXI:
Zada Hadid, Frank
Gehry, Santiago
Calatrava y Norman
Foster

- Cine documental y
ecologismo: Félix
Rodriguez de la Fuente
y National Geographic
- La tecnologia digital y
el arte

- El cine de animacion
de las productoras
“Pixar” y

1. Analizar la importancia del ecologismo y de la creacion artistica
relacionada con esta filosofia. CSC, CEC, CCL.

2. Debatir acerca del islamismo radical y de la iconoclastia a
través de la historia del arte. CSC, CEC, CCL.

3. Identificar los edificios mas relevantes de la década, ya sea en
Espafia o en el resto del mundo. CEC, CMCT, CCL.

4. Comparar la obra arquitectonica de Zaha Hadid con la del resto
de arquitectos contemporaneos. CEC, CCL.

5. Explicar la importancia de Internet en la creacion artistica. CEC,
CSC, CCL.

6. Identificar nuevas formas de danza, tales como el «Hip Hop» y
el «Dance». CEC, CCL.

7. Analizar la obra cinematografica espafiola reciente,
referenciando, por ejemplo, los trabajos de Juan Antonio Bayona,
Jaume Balaguerd y otros posibles. CEC, CCL.

8. Conocer las caracteristicas propias del género documental en el




“DreamWorks” cine. CEC, CCL.

9. Explicar la estructura narrativa de las series de ficcion para
televisién en oposicidn al sistema narrativo del cine. CEC, CCL.

10. Comentar la evolucién del cine de animacion. CEC, CCL.

100

Criterios de Calificacidon para Fundamentos del Arte | y I

Criterios de correccion

Porcentaje de notas por trimestre:

- Un 70% de la calificacion (6 puntos de 10) corresponderda a la media de los examenes o
pruebas escritas. Las faltas de ortografia y acentuacion en los examenes se sancionaran con
0,25 puntos a partir de la tercera falta y hasta un maximo de 1,5 puntos.

La falta de asistencia a los examenes solo podra justificarse mediante documentacion oficial;
de no existir esta , el examen se calificara con un cero. Copiar en un examen utilizando
cualquier medio supondra la retirada del examen y su calificacion con cero.

- Un 30% de la calificacién, (4 puntos de 10) correspondera a los trabajos précticos,
individuales o en grupo, estos podran ser:

Andlisis de obras de arte. Presentaciones y exposiciones orales. Producciones multimedia.
Ejercicios de dibujo y diversas técnicas pictoéricas.

Trabajos tedricos 0 presentaciones en power point con exposiciones orales

La actitud: interés, esfuerzo personal, puntualidad en la entrega de trabajos, busqueda de
soluciones personales, limpieza en el aula o taller, disponibilidad de materiales necesarios.
Una actitud positiva 0 negativa sumara o restara nota al ejercicio que se esté realizando,
afectando al resultado final de la evaluacion.

Las faltas de asistencia sin justificar debidamente y la falta de puntualidad se consideran
faltas graves de interés por la asignatura y restaran nota en la calificacion final trimestral.
Cada falta injustificada supone - 0’20 restada al total de la nota ponderada del trimestre; cada
retraso - 0'05.

Procedimiento de recuperacion de evaluaciones

Los alumnos/as que obtengan calificacion negativa en alguna de las tres evaluaciones
entregara los ejercicios suspendidos o no entregados del trimestre en el mes siguiente a la
evaluacion suspensa, con vistas a alcanzar los objetivos no superados y realizara examenes
de recuperacién que tendran lugar tras la evaluacion suspendida o al final del curso.




En caso de suspender la tercera evaluacién, se entregaran los ejercicios suspendidos 0 no
realizados en septiembre.

Pérdida de la evaluacion continua

Segun la normativa del Centro los alumnos que no asistan con regularidad a las clases y
actividades programadas perderan el derecho a la evaluacién continua, teniendo que
presentarse a un examen final en el mes de junio o septiembre, ademas de entregar las
actividades practicas que no haya entregado durante el curso o que hayan tenido una
calificacion negativa..

Prueba de septiembre.

Los alumnos /as que no hayan aprobado la materia en el mes de junio podran realizar una
prueba extraordinaria en los primeros dias de septiembre. Si se han suspendido dos
evaluaciones al final del curso, el examen de septiembre comprendera los tres trimestres.
Dicha prueba serd un examen tedérico con los contenidos del curso, ademas de la entrega de
ejercicios suspendidos o no realizados

Competencias Basicas

Competencia social y ciudadana

La asignatura Fundamentos del Arte | y Il en la modalidad del Bachillerato de Artes aparece
como respuesta a la necesidad de comunicacién con nuestros semejantes a través de un
lenguaje universal que permita transmitir ideas, descripciones y sentimientos: el lenguaje
del dibujo.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

El valor formativo de la materia reside en el desarrollo de la capacidad para comprender
las formas del entorno y su potencial expresivo. Al desarrollo de la capacidad
observadora se unira el paulatino dominio de los procedimientos, instrumentos y
técnicas que permiten la expresion del pensamiento de forma visual.

Competencia cultural y artistica

Sera muy importante concienciar al alumnado del poder comunicador que posee el lenguaje
del dibujo, un lenguaje que carece de barreras idiométicas y posee, quizi por ello, una
inmediatez comunicativa Unica. Un lenguaje con la capacidad de la objetividad y con el
poder de la expresividad. Un medio de comunicacion que es a la vez universal e
individual.



Otra caracteristica relevante de las imagenes es su aparente evanescencia, que
unida al desmesurado consumo de imagenes que nuestro estilo de vida nos impone, puede
provocar no sélo incomprension sino indefensién, sobremanera si se desconocen las
claves que nos pueden acercar a su analisis (denotativo, connotativo, compositivo,
subliminal).

Para comprender el mundo que les ha tocado vivir, para opinar con rigor, para criticar con
argumentos, es importante saber leer imagenes.

Tratamiento de la informacidén y competencia digital

Tanto acceder a la informacién como disponer de criterios selectivos es basico en el mundo
de hoy. Los medios informaticos se imponen y su lenguaje es sobretodo visual. Desde esta
asignatura nos serviremos de su gran potencial en imagenes e informaciones, utilizandolo
de manera instrumental.

Competencia para aprender a aprender

La ensefianza de la asighatura de Fundamentos del Arte ha de estar basada en un
método tan individualizado, creativo y activo como sea posible. La ensefianza
individualizada constituye una concepcion pedagogica centrada en cada individuo dentro
de la sociedad. Todo individuo posee caracteristicas distintas y cualidades que
configuran su  peculiaridad, y sigue una linea evolutiva personal. Las
consideraciones relacionadas con la ensefianza individualizada pueden concretarse para la
materia de Dibujo Artistico de Bachillerato en un criterio general, a partir del cual se dote a
los alumnos de los conceptos y técnicas de trabajo mediante los métodos propios de la
asignatura de dibujo: explicaciones tedricas, proyecciones audiovisuales, presentacion
directa de obras, objetos o materiales, visitas a exposiciones, museos, etc... de
manera que desarrollen sensibilidades, saquen sus propias conclusiones y adapten lo que
aprenden y practican a su propio mundo personal y su creatividad.

Autonomia e iniciativa personal

La enseflanza de esta materia debe seguir un método creativo, basado en el interés por
parte del alumno, que debe sentir la necesidad de satisfacer sus impulsos estéticos
y de conocimiento. EI método creativo ha de estar basado a la vez en el principio de
actividad. Para estimular la actividad conviene: establecer un fin valioso y asequible para el
alumno, la determinacién de las actividades precisas para conseguirlo, la realizacion
individual o cooperativa del trabajo en si y la critica constructiva o puesta en comin que
incite a nuevas actividades. Teoria y proceso se dan la mano. Uno de estos aspectos sin el
otro no es capaz de desarrollar metodologias que permitan soluciones coherentes. De
manera

que la aplicacion satisfactoria de procedimientos implica el conocimiento de los
contenidos.

Competencia en comunicacion linguistica
Sera imprescindible la correcta utilizacion de terminologia propia de la materia para
defender ideas, argumentar soluciones, presentar obras o discutir posibilidades.

Competencia

matematica

En temas como la proporcion, el encajado, estructuracion de una estatua, incluso en la
mezcla de colores los alumnos y alumnas hardn uso y desarrollardn sus competencias
matematicas de manera interiorizada y holistica.

Medidas De Atencion A La Diversidad

La atencién a la diversidad cobra especial relevancia en algunos temas debido a su



complejidad, y esto debe estar presente en nuestra actividad como docentes
para sacar el mejor provecho de todo lo planteado y exigido.

Nuestra programacion puede presentar problemas de entendimiento en algunos
aspectos que presentan alto nivel de comprensién espacial y, asi mismo, dificultades
cuando el nivel de comprensidn-ejecucion es muy especializado.

Hay que tener en cuenta que no todos los alumnos/as asimilan al mismo tiempo los
contenidos tratados, ni tienen las mismas habilidades. De esta forma la
programacion debe prestar oportunidades de recuperar lo no adquirido en su
momento (aunque esto presente también para el alumno/a un trabajo extra),
pudiendo retomar los conceptos basicos para garantizar la comprension conceptual.

Asi mismo las diferencias que existen entre unos temas y otros, entre unas técnicas
y otras, permite que cada uno profundice en el campo en el que tiene mejores
aptitudes.

En la medida de lo posible se tendra en cuenta el punto de partida de cada
alumno/a, sus dificultades y sus capacidades, pero sin olvidar en ningidn momento
gue éstos son alumnos y alumnas de bachillerato y que el Dibujo Artistico es una
materia de modalidad y por lo tanto fundamental en su actual formacion.

Las actividades de refuerzo estan especialmente contempladas para aquellos
alumnos/as con dificultades, que precisen repasar Yy trabajar conceptos,
aplicar técnicas y afianzar destrezas.

TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO PLASTICAS

Técnicas de Expresion Grafico-Plastica es una materia del bloque de asignaturas
especificas que se incluye en el curriculo del segundo curso de Bachillerato. Esta
materia proporciona las nociones necesarias sobre las técnicas, materiales y
procedimientos que permiten la expresion en el ambito de la comunicaciéon visual,
principalmente en el ambito de las artes plasticas y el disefio. En el terreno de la
comunicacion a través de la imagen, el conocimiento de las técnicas de creacion
grafica, desde el aspecto conceptual y desde el instrumental, tiene una influencia
decisiva durante el proceso creativo, pues cada material posee una conducta
expresiva propia y cada procedimiento se adecua de manera distinta a la mano de
quien lo utiliza, determinando asi el resultado final. La materia esta enfocada hacia un
conocimiento general de las posibilidades expresivas de los medios asociados a la
pintura, el disefio, el dibujo y la estampacion, descubriendo las caracteristicas propias
de cada técnica, asi como los materiales y los soportes idoneos para la aplicacion de



las mismas. Dada la abundancia, variedad y complejidad de obras, recursos y
procedimientos, la materia ofrece una seleccion de contenidos que representan el
panorama historico y actual de la expresion plastica, desde las técnicas mas
tradicionales, que permanecen vigentes a pesar del paso del tiempo, hasta los medios
tecnologicos asociados a las herramientas TIC, asi como las posibilidades de
combinacion entre ambos recursos. Este muestrario de técnicas, materiales y
procedimientos supone un punto de partida para promover el desarrollo de
habilidades cognitivas, instrumentales y actitudinales que estan estrechamente
ligadas a la capacidad de comunicarse con los medios disponibles, a través del
empleo de todo tipo de materiales y el desarrollo de la creatividad y el pensamiento
plural. La asignatura Técnicas de Expresién Gréfico-Plastica, promueve el progreso
de multiples habilidades asociadas a la capacidad de expresion y desarrollo de las
propias ideas, la resolucibn de problemas, la iniciativa en el planteamiento de
proyectos y la creacion de un lenguaje grafico personal, contribuyendo a la educacion
integral de la persona y a su preparacion para futuros estudios en ensefianzas del
area artistica y tecnologica, como las Ensefianzas Profesionales de Artes Plasticas y
Disefio, Enseflanzas Artisticas Superiores o Grado en Bellas Artes, entre otras.
Igualmente, la materia impulsa el fortalecimiento de valores vinculados a la
participacion, la solidaridad, el trabajo en equipo y la tolerancia, puesto que su
caracter eminentemente practico promueve el espacio colaborativo y la continua
relacion con los demas miembros del grupo, asi como el respeto hacia las diferencias
y la aceptacion de los errores que la experimentacion conlleva. El continuo acceso a
fuentes de informacion vinculadas a la expresion gréafico-plastica despierta la
curiosidad y facilita el conocimiento y la comprension de otras realidades visuales,
contribuyendo al aprecio por las diversidades humanas, sociales y culturales. La
seleccion de contenidos se organiza en cinco bloques tematicos orientados hacia el
aprendizaje de habilidades de tipo creativo basadas en el uso de las técnicas y su
aplicacion en el ambito de la comunicacion visual, asi como el desarrollo de la
sensibilidad estética y el interés por el patrimonio artistico. El primer bloque afronta, a
modo de introduccidn, conceptos generales sobre las técnicas grafico-plasticas, los
materiales, soportes y procedimientos, su evolucion a través de la Historia y sus
posibilidades expresivas. El segundo bloque introduce al alumnado en la seleccién de
los materiales mas apropiados para el dibujo. El tercer blogue ofrece una vision
general de las técnicas y procedimientos asociados a la practica de la pintura. El
cuarto bloque realiza una incursién en las técnicas de grabado y estampacion,
analizando los distintos procedimientos y proponiendo la elaboraciéon de produccion
propia basada en materiales no toxicos. Por ultimo, el quinto bloque plantea la
experimentacion con técnicas mixtas y alternativas, incidiendo en aquellas propias de
la expresion plastica actual. El curriculo de la asignatura Técnicas de Expresion
Grafico-Plastica contribuye a desarrollar, en mayor o menor medida, todas las
competencias clave. A la competencia en comunicacion linglistica (CCL) se
contribuye mediante la introduccion de multiples vocablos asociados a los contenidos
de la materia. Ademas, al tratarse de una ensefianza de caracter eminentemente
practico se promueve fomentando asi la expresion, el diadlogo, el debate, la
argumentacion y el espiritu critico. La presentacion de proyectos que incluyan
memorias escritas garantizara el empleo de la terminologia especifica de la materia y
dominio de esta tipologia de textos. La competencia matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se ve reforzada mediante el estudio del
comportamiento y las propiedades fisicas y quimicas de los pigmentos, aglutinantes,
disolventes y demas materiales que se ejercitaran durante el curso, distinguiendo los



de origen organico o sintético. De igual manera se estudiaran los soportes adecuados
a cada técnica, pudiendo proceder a actividades como la fabricacion de papel a partir
de sustancias vegetales o al tratamiento del tejido y la madera de manera
experimental. La materia Técnicas de Expresion Grafico-Plastica también contribuye a
la adquisiciéon de la competencia digital (CD) promoviendo el uso de tecnologias
informaticas de apoyo a la expresion grafica (tabletas digitales, softwares de creacion
y edicidn de imagenes, camara fotografica, etc.) y utilizando Internet como fuente de
recursos tanto para la busqueda de imagenes ejemplares como para la difusion de las
creadas por el alumnado a través de blogs, paginas web o redes sociales
especializadas. Por otro lado, las actividades asociadas a esta materia estimulan la
capacidad de concentracion, el desarrollo del potencial visual y la retentiva,
promoviendo la competencia aprender a aprender (CAA). Ademas, aporta habilidades
necesarias para cualquier aprendizaje: sentido de la planificacién, decisién en la
busqueda de soluciones e iniciativa en la eleccidon de los procedimientos adecuados a
lo que se quiere comunicar, favoreciendo la creatividad y el pensamiento divergente.
Las competencias sociales y civicas (CSC) se ven reforzadas por la dinamica
continua de creaciéon e intercambio de ideas, técnicas y recursos, fomentando el
aprendizaje colaborativo y el respeto y la tolerancia hacia la obra propia y la ajena.
Por otro lado, la asignatura contribuye al conocimiento de la incidencia de los distintos
productos en el medio ambiente y al uso sostenible de los materiales, promoviendo la
adopcidn de una conciencia civica, solidaria y responsable frente a la utilizacion de los
recursos del planeta. También favorece el sentido de la iniciativa y el espiritu
emprendedor (SIEP) promoviendo en el alumnado la iniciativa, la capacidad de tomar
decisiones y de plantearse objetivos razonables y abarcables, mediante el uso
practico y creativo de las técnicas y el acceso al conocimiento de la aplicacion de las
mismas a proyectos reales, practicos y actuales. Por ultimo, esta asignatura esta
expresamente orientada hacia el desarrollo de la competencia conciencia y
expresiones culturales (CEC) ya que promueve la concurrencia a espacios
expositivos, originando una actitud de compromiso con el arte que ademas puede
acercar especialmente al alumnado al patrimonio cultural y visual de Andalucia en las
distintas areas del arte y del disefio. Igualmente, el espacio de experimentacion y
creacion asociado a la didactica de esta materia fomenta la indagacion, la circulacion
de ideas y el interés hacia todas las manifestaciones asociadas a la expresion
plastica. El desarrollo de una mentalidad abierta a la pluralidad de lenguajes visuales
es fundamental para el respeto y el aprecio hacia la variedad cultural.

Objetivos

La ensefianza de la materia Técnicas de Expresion Grafico-Plasticas en el
Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Conocer y valorar los recursos expresivos y comunicativos que proporcionan
las distintas técnicas de expresion grafico-plasticas

2. Dominar la terminologia béasica de las técnicas gréafico-plasticas, asi como los
materiales, soportes, herramientas y procedimientos adecuados a la finalidad



pretendida, valorar criticamente su utilizacién y proceder de una manera apropiada y
ordenada en el trabajo.

3. Utilizar de forma adecuada los materiales, técnicas, soportes, herramientas y
procedimientos apropiados, eligiendo los mas adecuados a la finalidad expresiva y
comunicativa de cada proyecto e iniciando la busqueda de un lenguaje personal.

4. Emplear los distintos medios de expresion del lenguaje grafico-plastico, desde
los més tradicionales a los asociados a las nuevas tecnologias, experimentando
diferentes posibilidades y combinaciones como forma de desarrollar la capacidad
creativa y personal de expresion

5. Desarrollar la sensibilidad ante el hecho artistico, a partir de las
manifestaciones en todos los campos del arte y del disefio de cualquier época y
cultura, incidiendo en la produccion artistica de nuestra Comunidad y las aportaciones
del mismo al patrimonio cultural universal.

6. Desarrollar la capacidad creativa y de comunicacion mediante la exploracion y
analisis del entorno y de la realidad interior y la seleccion y combinacién de técnicas y
procedimientos.

7. Conocer y apreciar el valor tanto de las técnicas de expresion tradicionales
como el de las mas innovadoras y tecnologicas.

8. Establecer puentes entre otras &reas de conocimiento del Bachillerato de Artes,
a través del conocimiento cientifico, historico, tecnoldgico o linglistico, contribuyendo
asi al logro de una educacion integral.

9. Promover el desarrollo de valores actitudinales como el esfuerzo, la
perseverancia o la disciplina en el trabajo, incidiendo en conductas respetuosas y
comprometidas con el medio ambiente.

Estrategias metodologicas

La didactica de esta materia contemplar4d una planificacion exhaustiva de las
estrategias a aplicar, teniendo en cuenta las condiciones sociales, fisicas, cognitivas y
emocionales del alumnado y adecuandose a su nivel inicial. Para lograr una recepcion
positiva por parte del alumnado, primero hay que conectar con los intereses de este y
partir de experiencias que le sean cercanas. El aprendizaje de esta materia se ha de
fundamentar en la aplicacion practica y experimental de los fundamentos teéricos y
metodolégicos de las técnicas graficas y plasticas, emplazando el proceso hacia
aspectos expresivos y procedimentales, fomentando la creatividad como principio
didactico que oriente el trabajo a elaborar y desarrollando la iniciativa y la autonomia
en el alumnado. Las actividades basadas en el planteamiento y la resolucién de
problemas a través de proyectos globales facilitan un papel activo y motivador,
favoreciendo el desarrollo de las competencias de la materia y propiciando en el
espacio de creacion una atmodsfera productiva. Cualquier propuesta de trabajo, sea
individual o colectiva, debera partir de objetivos y contenidos bien definidos y
contendrd actividades que estimulen la creatividad, el analisis, la reflexién, la
participacion y la apreciacion de la obra propia y la de los demas. La incorporacion de
estrategias conducentes a la experimentacion continuada y al registro de la obra en
cuadernos técnicos o diarios graficos promueven la incorporacion de la expresion
plastica en todos los ambitos de la vida e impulsa a los alumnos y las alumnas a
materializar sus conocimientos y habilidades en proyectos personales y reales. Se



propiciard el uso de recursos mdltiples y variados. Los recursos técnicos y
procedimentales seran tanto los tradicionales como los alternativos y experimentales,
asi como los proporcionados por las nuevas tecnologias; los recursos expositivos e
ilustrativos facilitaran el acercamiento a obras reales y tendran un caracter interactivo;
los materiales podran incluir modelos del entorno, bancos de imagenes o bibliografia
especializada; los de tipo espacial abarcaran tanto la propia aula, otros espacios y
lugares en el exterior donde se encontraran estimulos visuales que podran plasmarse
en cuadernos técnicos o graficos utilizando medios transportables, como acuarelas,
lapices policromos o rotuladores. Se incluiran visitas a espacios expositivos y talleres
especializados. Asimismo, se fomentara el aprecio hacia el patrimonio cultural de
Andalucia, seleccionando recursos que primen su conocimiento, valoracion y
divulgacion. Dada la multiplicidad de recursos y procedimientos empleados en esta
asignatura, se potenciara el uso responsable de los materiales y el cuidado de los
utensilios del espacio de trabajo. De igual manera, se cuidara la presentaciéon de
proyectos y actividades, incidiendo en el cumplimiento de plazos de entrega y
favoreciendo las exposiciones en grupo, con el apoyo de soportes digitales. Debera
prevalecer el caracter multidisciplinar de la materia, promoviendo la interrelaciéon con
otras asignaturas, como Dibujo Artistico o Fundamentos de Arte, fomentando el
interés en todas las areas del conocimiento y procurando una coordinacion
metodoldgica entre el equipo docente con el planteamiento de proyectos comunes,
para asi propiciar el desarrollo de las competencias clave y el logro de los objetivos
generales del Bachillerato. Igualmente, se impulsara la participacion del alumnado en
proyectos expositivos, donde podra experimentar la exhibicion de su propio trabajo y
someterlo a critica, asi como aprender sistemas sencillos de enmarcacion y
presentacion de la obra artistica. Por ultimo, la evaluacion permitira plantear las
estrategias de enseflanza que regulan la actividad didactica, garantizando la
adecuacion del disefio curricular a las posibilidades reales del contexto educativo,
interrelacionando objetivos, contenidos y actividades. Durante la evaluacion se
comprobara el nivel de desarrollo de las capacidades del alumnado, teniendo en
cuenta el progreso personal y el grado de consecucion de los objetivos. Por tanto, la
evaluacion se llevara a cabo siempre teniendo en cuenta los objetivos, contenidos y
metodologia utilizados y el proceso evaluador sera consecuencia de ellos.

Contenidos y criterios de evaluacion
Técnicas de Expresién Grafico-Plastica. 2.° Bachillerato

Bloque 1. Materiales. Introduccion al conocimiento de los principales materiales
utilizados en las técnicas gréafico-plasticas, su comportamiento, caracteristicas fisicas
y quimicas y aplicacion y evolucién de los mismos a lo largo de la Historia, con
especial atencion a la obra artistica producida en nuestra Comunidad. Terminologia
especifica de la materia. Valoracion de la creacion gréfico-plastica como herramienta
del pensamiento y la comunicacion.



Criterios de evaluacion

1. Seleccionar informacién a través de diferentes fuentes, incluidas las tecnologias de
la informacién y la comunicacién, de la evolucion de los materiales y su aplicaciéon a lo
largo de la Historia, con el fin de distinguir y relacionar los diferentes materiales e
instrumentos utilizados en las técnicas gréafico-plasticas. CCL, CMCT, CAA, CD, SIEP

2. Comparar las propiedades fisicas y quimicas de los diferentes materiales y su
interactuacion. CMCT, CD, CAA, CSC, CEC.

Blogue 2. Técnicas de dibujo. Diferencias materiales entre las técnicas humedas y las
técnicas secas aplicadas al dibujo. Materiales, procedimientos, herramientas y
soportes apropiados para el dibujo. Metodologia enfocada a la planificacion y creacion
de proyectos de dibujo. Valoracién de la importancia de las técnicas de dibujo para la
produccion de la obra artistica a lo largo de la Historia, incidiendo en el ambito
artistico de nuestra Comunidad.

Criterios de evaluacion

1. Identificar y aplicar, de manera apropiada, las diferentes técnicas secas y humedas
aplicadas al dibujo, apreciando la importancia que ha tenido y tiene el dibujo para la
produccion de obras artisticas a lo largo de la Historia. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC,
SIEP.

Bloque 3. Técnicas de pintura. EI empleo de las técnicas pictoricas a lo largo de la
Historia, con especial atencion a las empleadas en el ambito artistico y del disefio de
Andalucia. Materiales, técnicas, medios, soportes, herramientas y procedimientos
apropiados para la pintura. Propiedades fisicas y quimicas de los diferentes
materiales y su interaccion. Eleccion de técnicas al agua, solidas, oleosas o mixtas,
en la creacién pictorica, en funcion de intencionalidades comunicativas, expresivas o
utilitarias. Empleo de las herramientas TIC como apoyo al trabajo con técnicas de
pintura

Criterios de evaluacion

1. Conocer las diferentes técnicas de pintura, asi como los materiales utilizados en
cada una de ellas a lo largo de la Historia. CCL, CD, CAA, CEC.

2. Elegir y aplicar correctamente los materiales e instrumentos propios de las técnicas
pictdricas en la produccion de trabajos personales con técnicas al agua, sélidas,
oleosas y mixtas. CMCT, CAA, SIEP

Bloque 4. Técnicas de grabado y estampacion. Introducciéon a las técnicas de
grabado y estampacion y evolucion de las mismas a través de la Historia. Fases de
produccion del grabado y la estampacion. Uso de la terminologia especifica.
Aplicacion de las técnicas de grabado y estampacién: monoimpresion y reproduccion



multiple, monotipia, estampacion en relieve, en hueco y plana. El empleo de las
herramientas TIC en la produccion seriada de imagenes. Aplicacion de materiales no
toxicos y sostenibles en el grabado y la estampacién. Presentacion de la obra seriada.

Criterios de evaluacion

1. Conocer los diferentes términos relacionados con las técnicas del grabado. CCL,
CMCT, CD, CEC.

2. ldentificar las fases en la produccion de grabados y estampados. CMCT, CCL, CD.

3. Elaborar producciones propias utilizando técnicas no tdxicas de grabado y
estampacion variadas. CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC.

4. Investigar y exponer acerca de la evolucion de las técnicas de grabado y
estampacion utilizadas en la Historia. CCL, SIEP, CEC.

Bloque 5. Técnicas mixtas y alternativas. Concepto y aplicacion de las técnicas
mixtas. Productos alternativos y materiales actuales. Reciclado y trabajo con
materiales sostenibles. El uso de las herramientas de la tecnologia, la informacion y la
comunicaciéon como instrumento de expresion grafico-plastica. Empleo de técnicas
mixtas en el disefio y las artes plasticas, especialmente en la obra producida por
artistas y profesionales andaluces del disefio.

Criterios de evaluacion

1. Conocer técnicas gréfico-plasticas diferentes a las tradicionales y experimentar con
materiales alternativos para la produccion de obra propia. CMCT, CD.

2. Reconocer otras técnicas grafico-plasticas distintas a las tradicionales. CAA,
CS.SIEP.

CURSO 22 Bachillerato de Artes
Materia: TECNICAS GRAFICO PLASTICAS

BLOQUE 1 Materiales

Soportes e imprimaciones. 1. Seleccionar informacién a través de diferentes fuentes,
. . incluidas las tecnologias de la informacién y la comunicacién, de
Pigmentos y aglu“nantes- la evolucién de los materiales y su aplicaciéon a lo largo de la
DiIuyentes. Historia, con el fin de distinguir y relacionar los diferentes
H materiales e instrumentos utilizados en las técnicas gréafico-
Barnices. plasticas. CCL, CMCT, CAA, CD, SIEP

.2. Comparar las propiedades fisicas y quimicas de los diferentes
materiales y su interactuacién. CMCT, CD, CAA, CSC, CEC.
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BLOQUE 2 TécniCaS de dlbUJO 1. Identificar y aplicar, de manera apropiada, las diferentes
Diferencias materiales entre técnicas secas y himedas aplicadas al dibujo, apreciando la
las técnicas humedas y las | importancia que ha tenido y tiene el dibujo para la produccién de




técn?cas secas apliCadé_IS al | obras artisticas a lo largo de la Historia. CCL, CMCT, CD, CAA,
dibujo. Materiales, | csc, siep.
procedimientos, herramientas
y soportes apropiados para el 20
dibujo
BLOQUE 3 Tecnlcas de plntura 1. Conocer las diferentes técnicas de pintura, asi como los
El emp|e0 de las técnicas | materiales utilizados en cada una de ellas a lo largo de la
pictéricas a lo largo de la | Historia CCL CD. CAA, CEC.
Historia, con especial | 2. Elegir y aplicar correctamente los materiales e instrumentos
atencion a las empleadas en | Ppropios de las técnicas pictoricas en la produccion de trabajos
. . .- L~ personales con técnicas al agua, sélidas, oleosas y mixtas.
el ambito artistico y del dl_seno CMCT, CAA, SIEP
de Andalucia. Materiales,
técnicas, medios, soportes, 20
herramientas y
procedimientos  apropiados
para la pintura
BLOQUE 4 Técnicas de grabado y
estampacién. 1. Conocer los diferentes términos relacionados con las técnicas
Introduccién a las técnicas de | de!grabado. CCL, CMCT, CD, CEC.
grabado y estampacion Y | 2. identificar las fases en la produccién de grabados y
evolucién de las mismas a | estampados. CMCT, CCL, CD.
traves d_e' la Historia. Fases de 3. Elaborar producciones propias utilizando técnicas no téxicas
produccmn del grabado y la de grabado y estampacién variadas. CMCT, CD, CAA, CSC,
estampacion. Uso de la | SIEP.CEC.
terminologia especifica. 4. Investigar y exponer acerca de la evolucién de las técnicas de
grabado y estampacion utilizadas en la Historia. CCL, SIEP,
CEC. 20
BLOQUE 5 Técnicas mixtas vy
H 1. Conocer técnicas grafico-plasticas diferentes a las
a-lt_err_l,atlvas' Conqept_o Y | tradicionales y experimentar con materiales alternativos para la
aplicacion de las técnicas | produccion de obra propia. CMCT, CD.
mixtas. Proqluctos alternativos 2. Reconocer otras técnicas gréfico-plasticas distintas a las
y materiales actuales. | tradicionales. CAA, CS.SIEP.
Reciclado y trabajo con 20
materiales sostenibles. El uso
de las herramientas de la
tecnologia, la informacién y la
comunicacion como
instrumento de  expresion
gréfico-pléastica

Criterios de correccion y calificacion de Técnicas Grafico Plasticas

Porcentaje de notas por trimestre:

- Un 50% de la calificacion (5 puntos de 10) correspondera a la media de los examenes o pruebas
escritas. Las faltas de ortografia y acentuacién en los examenes se sancionaran con 0,25 puntos a
partir de la tercera falta y hasta un maximo de 1,5 puntos.

La falta de asistencia a los exdmenes solo podra justificarse mediante documentacion oficial; de
no existir esta , el examen se calificara con un cero. Copiar en un examen utilizando cualquier
medio supondra la retirada del examen y su calificacién con cero.

- Un 50% de la calificacién, (5 puntos de 10) correspondera a los trabajos practicos, individuales o
en grupo, estos podran ser:

- Un 10% de la calificacion (1 de 10), correspondera a la actitud: interés, esfuerzo personal,
puntualidad en la entrega de trabajos, busqueda de soluciones personales, disponibilidad de



materiales.

Una actitud negativa resta nota al ejercicio que se esté realizando

Las faltas de asistencia sin justificar debidamente y la falta de puntualidad también pueden restar
nota en la calificacion final trimestral. Se considera la falta de asistencia falta grave de desinterés.
Cada falta injustificada supone

- 0’20 restada al total del trimestre.

Procedimiento de recuperacion de evaluaciones

Los alumnos/as que obtengan calificacién negativa en alguna de las tres evaluaciones debera
entregar los ejercicios suspendidos o no entregados del trimestre en el mes siguiente a la
evaluacion suspensa, con vistas a alcanzar los objetivos no superados y debera realizar
examenes de recuperacion que tendran lugar tras la evaluacion suspendida o al final del curso.
En caso de suspender la tercera evaluacion, se entregaran los ejercicios suspendidos 0 no
realizados en septiembre.

Pérdida de la evaluacién continua

Segun la normativa del Centro los alumnos que no asistan con regularidad a las clases y
actividades programadas perderan el derecho a la evaluacién continua, teniendo que presentarse
a un examen final en el mes de junio o septiembre, ademas de entregar las actividades practicas
gue no haya entregado durante el curso o que hayan tenido una calificacién negativa..

Prueba de septiembre.

Los alumnos /as que no hayan aprobado la materia en el mes de junio podran realizar una prueba
extraordinaria en los primeros dias de septiembre. Si se suspenden dos evaluaciones en junio el
examen de septiembre comprendera los tres trimestres.

Dicha prueba serd un examen tedrico con los contenidos del curso, ademds de la entrega de
ejercicios suspendidos o no realizados.



PROGRAMACION DISENO
Introduccion

Relevancia y sentido educativo

Vivimos en un mundo cada vez mds industrial y repleto de formas creadas por el hombre. Mires donde
mires encontraras objetos que han sido creados con un fin. Es légico por tanto, que dentro del sistema educativo
y formador de los ciudadanos, exista una materia que despeje en cierta medida, las incdgnitas de este
apasionante campo.

Esta asignatura pretende educar ciertos aspectos sensitivos del alumnado para ayudarles a observar y
comprender los valores estéticos y estructurales de los objetos que nos rodean; procedimentales para disefar de
forma creativa bajo una planificacién ordenada y secuencial; y conceptuales para desarrollar su pensamiento
critico fundamentando sus opiniones con razonamientos légicos y de peso.

El proceso de disefio implica el estudio de los fundamentos basicos, la comprensiéon del entorno, el
analisis de la interrelacién de las partes y sus funciones, la evaluacidn critica y responsable de producciones
propias y ajenas, el desarrollo de la creatividad y del pensamiento divergente. La iniciacidn a la practica del disefio
promueve actitudes activas ante la sociedad y fomenta una actitud analitica respecto a la informacién recibida,
que contribuye a desarrollar la sensibilidad, la iniciativa y la responsabilidad. En la sociedad actual, en
permanente cambio, queda justificada la relevancia de futuros profesionales formados en la practica de la
metodologia proyectual, en el trabajo en equipo, en la representacion y defensa de ideas propias y creativas
basadas en el analisis del contexto, y con sentido critico que aporten a nuestra Comunidad futuros profesionales
del ambito tecnolégico, industrial, creativo y artistico. El caracter tedrico-practico de la materia proporciona al
alumnado los conocimientos fundamentales del ambito del disefio y las herramientas necesarias para iniciarse en
el estudio, analisis y realizacion de proyectos elementales de disefio desde el estudio de los referentes validos,
presentando los principios y fundamentos que sustentan la actividad. La asignatura queda organizada en cinco
bloques de contenidos.

El bloque 1 “Evolucién histérica y ambitos del disefio” estudia la evolucién y desarrollo en los
principales ambitos del disefio integrandolos en su entorno natural, social y cultural.

El bloque 2 “Elementos de configuracion” estd dedicado al analisis y estudio de los elementos de
configuracién especificos para el disefio de mensajes, objetos o espacios en relacién a sus dimensiones
funcionales, formales, estéticas, comunicativas y simbdlicas.

El bloque 3 “Teoria y metodologia del disefio” incide en la importancia de la metodologia proyectual
como una necesaria herramienta que canalice el conocimiento previo, el anélisis de la informacion

El bloque 4 “Disefio grafico” es un acercamiento a la practica del disefio y comunicacion grafica,
generando proyectos sencillos de éste ambito.

El bloque 5 “Disefio del producto y del Espacio” se aproxima al disefio tridimensional desde los ambitos
del disefio objetual y al disefio de espacios desde la percepcion del interiorismo y la arquitectura efimera.

Objetivos de la materia

Los objetivos generales que se plantean alcanzar a lo largo del curso
en la asignatura de Disefo son:

1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del disefio y adquirir conciencia de la
complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.

2. Comprender las raices del disefio, la evolucion del concepto, sus diferentes ambitos de aplicacion y los factores
que lo condicionan, asi como su capacidad para influir en el entorno y en la cultura contemporanea.



3. Describir las caracteristicas fundamentales de los movimientos histéricos y escuelas mas relevantes en la
historia del disefio reconociendo sus aportaciones.

4. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y la importancia de las funciones simbdlicas en el
disefio actual.

5. Valorar la importancia de los métodos en el proceso de disefio y aplicarlos en su uso.

6. Conocer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y posibilidades que pueden generar los
elementos visuales, reconociendo las aplicaciones de estas estructuras en diferentes campos del disefio.

7. Resolver problemas elementales de disefio utilizando métodos, herramientas y técnicas de representacion
adecuadas.

8. Asumir la flexibilidad como una condicién del disefio, apreciar los diferentes puntos de vista para afrontar un
problema y saber buscar nuevas vias de solucion.

9. Potenciar la actitud critica que cuestione o valore la idoneidad de diversas soluciones de disefio.

10. Valorar el trabajo en equipo y el intercambio de ideas y experiencias como método de trabajo en los
diferentes campos del disefio.

11. Recurrir a las nuevas tecnologias como fuente de informacidon y como herramientas de trabajo, valorando sus
posibilidades en las distintas fases de proyecto asi como en su presentacion.

12. Dotar al alumnado de una vision general para su orientacidon profesional hacia estudios superiores
relacionados con el disefio y con su presencia en el entorno laboral de la realidad de nuestra comunidad.

e e s

Contribucidon de la materia para la adquisicion de las competencias
clave

La contribucion a las competencias clave de la materia de disefio debe entenderse desde el caracter
practico de la asignatura y su capacidad para producir respuestas multiples ante un mismo estimulo.
Competencia en comunicacion lingiistica - CCL

Las estrategias comunicativas son clave en el area dada la participacién del alumno en permanentes
procesos de comunicacion, como emisor y receptor, analizando los elementos de la comunicacién, conociéndolos
y optimizdndolos para la creacién de mensajes eficaces. El alumnado interpretard y elaborard mensajes visuales
aplicando los cédigos del lenguaje plastico, conjugando formatos, soportes, contextos y situaciones de
comunicacion, poniendo en juego el discurso, el argumento, la escucha activa y el lenguaje no verbal.
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia - CMCT

La observacidn, la percepcion y el analisis, la metodologia proyectual, la resolucién de problemas son
destrezas propias de esta competencia. El alumnado debera razonar matemdticamente para describir, interpretar,
manejar unidades, magnitudes y medidas, seguir cadenas argumentales en el analisis de las relaciones entre las
figuras.

Competencia digital - CD

El contexto actual de disefio es incomprensible desde un enfoque no digital. La tecnologia es una
herramienta necesaria y exponencial, una fuente de informacién y aprendizaje en un entorno en continua
evolucidn digital. La produccién de proyectos y creaciones requiere el uso activo y creativo de las aplicaciones
informaticas, para buscar y procesar informacién transformandola en un conocimiento personal.

Competencia de aprender a aprender - CAA

La concepcidon metodoldgica de la asignatura desarrollos de las habilidades para organizar, resolver y
persistir en las propuestas. Los proyectos de creacion deben ser abiertos y su contextualizacién por parte
favorecera que el alumno asuma la responsabilidad sobre el proceso y el resultado. La autonomia viene definida
por el entusiasmo con el que afronte los nuevos retos y tareas, cuyos limites quedaran acotados por su interés y
motivacion. La metacognicion permite al alumno tomar conciencia de como se aprende, de reflexionar y
organizar su propio proceso de aprendizaje para ajustarlo a sus fortalezas y debilidades.

Competencia social y civica - CSC



La importancia del contexto y su analisis como referencia clave en el disefio para comprender, evaluar y
crear han quedado patentes a lo largo del presente curriculo. Por ello, la interpretacion de fendmenos y la
diversidad de situaciones sociales, la contextualizacidn y temporalizacidn es el punto de partida a cualquier
propuesta de actividad de la materia. La necesidad de empatia queda reflejada en los diferentes puntos de vista,
el trabajo cooperativo donde el éxito es la suma de la interaccidn con los demas.

Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor - CIEE

Cualquier toma de decisiones en un proceso creativo debe entenderse como un claro reflejo de iniciativa
y de espiritu emprendedor. Toda accién de disefio pretende convertir en hechos las ideas. La resolucién de
actividades abiertas, desarrolla la capacidad de transformar ideas donde la imaginacién y el sentido critico son
garantias de éxito si se conjugan con procedimiento, conocimiento y técnica. Conceptos como autoconocimiento,
autoestima, autoconfianza, autonomia, interés y esfuerzo con claves en el proceso de resolucion de proyectos.
Competencia de conciencia y expresiones culturales - CCEC

La estrecha relacion de disefio y arte es latente y discutida, sus limites son difusos. Por ello, la creacién
de cualquier produccidn por parte del alumno debe buscar bases referenciales culturales, que le sirvan de guia,
de informacidn, de ejemplo y de reconocimiento. Para ello, el alumno debe conocer y emplear técnicas,
materiales y recursos de los diferentes lenguajes artisticos, utilizandolos como medio de creacién personal para
comunicar y compartir ideas. El desarrollo del sentido estético es primordial en el disefio, marcado por la
sociedad de consumo y la ausencia de reconocimiento de lo no bello. Es conveniente educar la sensibilidad para
conocer, comprender, apreciar y valorar autores, movimientos e hitos, considerandolas fuentes de conocimiento
y disfrutando de ellas.

Orientaciones metodologicas

Consideramos que la metodologia mas adecuada para esta materia para el desarrollo de las
competencias clave es la metodologia por proyectos. Esta manera de trabajar acerca al alumnado a la prdactica de
la profesidon, facilita la tarea de abarcar los contenidos y el desarrollo de capacidades y competencias. La
metodologia de aprendizaje por proyectos ha de generar en el alumnado la necesidad de aprender para poder
resolver un problema de disefio (ya sea grafico, de producto, de moda o de espacios) de forma activa y aplicando
los conocimientos tedricos adquiridos, lo que le permitira que pueda adecuar sus descubrimientos y habilidades a
situaciones reales, generandose aprendizajes mds duraderos. Los contenidos de la materia no deben darse de
manera secuencial sino que, al tratarse de una materia eminentemente practica, deben abordarse de manera
simultdnea (tanto en el orden cronoldgico como estilisticamente). Un elemento fundamental del trabajo es el
fomento creativo del alumnado, poniendo en juego habilidades del pensamiento tales como la reflexidn,
indagacién, imaginacidn, busqueda y manipulacién de recursos visuales y materiales para reelaborar ideas, dando
lugar a nuevas soluciones a los problemas planteados. El profesorado fomentara los procedimientos, técnicas y
espacios de creacién personal y grupal, haciendo hincapié en la importancia de los procesos mas que en los
resultados. Debera realizar un seguimiento individual del alumnado, posibilitando asi la convivencia de diferentes
ritmos de aprendizaje, asi como la atencidn a la diversidad de intereses y enfoques. Se considera bdsico el
estimulo de la creatividad mediante diferentes técnicas y herramientas, como la tormenta de ideas, el mapa
conceptual o la analogia, a fin de obtener variadas ideas para cada proyecto (con sus correspondientes fases de
bocetos, seleccion y mejora). Se abordaran diferentes recursos y herramientas para el acercamiento del
alumnado a las bases tedricas de la materia sobre las que se apoye para aportar las diferentes soluciones
practicas, como el analisis de objetos relevantes dentro de los hitos de la historia del disefio y de sus relaciones
con el entorno social y cultural en el que se desarrollaron los distintos movimientos artisticos, procurandose un
proceso de busqueda, seleccion y exposicion de informacion, realizada tanto de forma individual como en grupos
de trabajo cooperativo, y a través de fuentes variadas y fiables tanto digitales como analdgicas. Pueden servir
también como punto de partida y andlisis los propios productos de disefio recopilados en el entorno del centro
educativo (carteleria, etiquetas, envases, catalogos y otros soportes publicitarios). En cuanto al espacio de
trabajo, se contribuird a crear un ambiente que favorezca tanto las actividades individuales como las
cooperativas, recreando el simil de un estudio de disefio y sus distintas funciones, como reflejo del mundo
laboral, dado que el disefio es una actividad que, cada vez mas, se desarrolla en equipos de trabajo
multidisciplinares y en colaboracidn con otros especialistas, suponiendo una industria cultural que protagoniza
una singular actividad de desarrollo econdmico. El entorno de trabajo deberda posibilitar la metodologia
proyectual, para la que se habran de utilizar tanto técnicas manuales como digitales para que el alumnado pueda
valorar las caracteristicas y posibilidades que ofrecen ambas.
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CONTENIDOS:

Concepto de disefio: Definicion, ambitos, campos de aplicacion y tendencias. Historia del disefio. Evolucion. De la artesania hasta
la actualidad. Principales movimientos y escuelas de disefio. Figuras mas relevantes. Hitos del disefio.

Funciones del disefio. Disefio publicitario. Disefio y consumo. Disefio accesible y disefio sostenible. Disefio y arte. Disefio como
innovacioén y progreso social.

El proceso de disefio: disefio y creatividad. Andlisis. Disefio o planificacion. Desarrollo. Verificacion y testeo. Produccion y mercado
Disefio andaluz innovador y accesible. Pioneros del disefio grafico en Andalucia (carteles de eventos festivos como las fiestas de
primavera, carnaval o de promocion turistica, anuncios publicitarios y etiquetas de productos andaluces o disefio de imagenes
corporativas)

CRITERIOS DE EVALUACION COM(P:E;\E/ECIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
1.1. Conocer y describir las
caracteristicas fundamentales de 1.1.1. Conoce y describe las caracteristicas fundamentales de las 5
los movimientos historicos, principales corrientes y escuelas de la historia del disefio.
corrientes 'y escuelas mas
relevantes en la historia del 1.1.2. Analiza imagenes relacionadas con el disefio, identificando el
disefio,  reconociendo las CCL, CAA, CSC, CEC | ambito al que pertenecen y las relaciona con la corriente, escuela o 5
aportacmne,s dgl disefio en los periodo al que pertenecen.
diferentes ambitos, y valorar la
repercusion que ello ha tenido en 1.1.3. Analiza imagenes de productos de disefio y de obras de arte,
las actitudes éticas, estéticas y explicando razonadamente las principales semejanzas y diferencias 5
sociales en la cultura entre estos dos ambitos, utilizando con propiedad la terminologia
contemporanea. especifica de la materia.
1.2. Comprender que la actividad
de disefiar siempre  esta
condicionada por el entorno Est.DI.1.2.1. Comprende, valora y explica argumentadamente la
natural, social y cultural y por los | CCL, CAA, CSC, CEC. | incidencia que tiene el disefio en la formacion de actitudes éticas, 5
aspectos funcionales, simbdlicos, estéticas y sociales y en los habitos de consumo.

estéticos y comunicativos a los
que se quiera dar respuesta.




BLOQUE 2: Elementos de configuracion formal y espacial

CONTENIDOS:
Teoria de la percepcion.

Estructuras basicas de los lenguajes del disefio.
Elementos del disefio. Elementos basicos del lenguaje visual: punto, linea, plano, color, forma y textura. Aplicacion al disefio.

Lenguaje visual. Estructura y composicion.

Recursos en la organizacion de la forma y el espacio y su aplicacion al disefio:

repeticion, ordenacion y composicion modular, simetria, dinamismo, deconstruccion... Analisis de las redes modulares presentes

en la herencia de la cultura Andalusi.

Disefio y funcidn: aspectos formales, funcionales, estéticos y comunicativos

CRITERIOS DE EVALUACION COMEE;\E/ECIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
2.1. Identificar los distintos . o i i
elementos que forman la CCEC 2.1.1. Identlflca_ los prl_ncuzales elementos _d(_el lenguaje visual
estructura del lenguaje visual presentes en objetos de disefio o de entorno cotidiano.
22 Utilizar IQS _eIementos 2.2.1. Realiza composiciones gréficas, seleccionando y utilizando
bas!cos_ fjel lenguaje V|sua_l en la equilibradamente los principales elementos del lenguaje visual.
realizacion de composiciones CIEE-CCEC . : _
creativas que evidencien la 2.2.2. Analiza imagenes o productos de disefio, reconociendo y
comprension y aplicacion de los diferenciando los aspectos funcionales estéticos y simbdlicos de los
fundamentos compositivos. mismos.
2.3.1. Aplica las teorias perceptivas y los recursos del lenguaje visual
a la realizacion de propuestas de disefio en los diferentes &mbitos.
2.3. Aplicar las teorias 2.3.2. Utiliza el color atendiendo a sus cualidades funcionales,
perceptivas y los recursos del CIEE-CCEC estéticas y simbdlicas y a su adecuacion a propuestas especificas de

lenguaje visual a la realizacion de
productos concretos de disefio

diserio.

2.3.3. Modifica los aspectos comunicativos de una pieza de disefio,
ideando alternativas compositivas y reelabordndola con diferentes
técnicas, materiales, formatos y acabados.




DISENO

Curso: 2°

Ponderacioén

CritDL.2.4.  Diferenciar  los e
B4feQDE Jorearéa )y natmsiellegia del disefio 2.4.1. Descompone en unidades elementales una obra de disefio
thENIDbscomurncanvos de CCEC gl&ﬁbu bUIII[JIUjol y Iolb IEUIngIiLa, UIdbUIdIIdU nucvas bUIIIpUbibiUIIED 5
?Q@?ﬁ%e}éﬁseiﬁ%@é\@é@d{ﬁa, I35 d stigacion y proyecto. plasticamente expresivas, equilibradas y originales.
HistpiogmRERs 8 Idif8ERo: Planteamiento y estructuracion. Elaboracion y seleccion de propuestas; presentacion del proyecto.
Fundamentos de investigacion en el proceso de disefio: recopilacion de informacion y analisis de datos.
Busqueda de documentacion sobre agencias publicitarias y estudios de disefio en Andalucia desde sus inicios hasta la actualidad
Materiales técnicas y procedimientos para la realizacion de croquis y bocetos gréficos.
- COMPETENCIAS "

CRITERIOS DE EVALUACION CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
3.1. Valorar la importancia de la
metodologia como herramienta
para el planteamiento, desarrollo, CCEC-CAA-CSsC 3.1.1. Conoce y aplica la metodologia proyectual basica 4
realizacion y comunicacion
acertados del proyecto de disefio.
3.2. Resolver problemas de
disefio de manera creativa, .
6ai . 3.2.1. Desarrolla proyectos sencillos que den respuesta a propuestas

ogica, y racional, adecuando los o o . .

. - CIEE-CCEC especificas de disefio previamente establecidas. 4

materiales y los procedimientos a
su funcion estética, practica y
comunicativa.
3.3. Recopilar y  analizar 3.3.1. Determina las caracteristicas técnicas y las intenciones
informacién relacionada con los expresivas y comunicativas de diferentes objetos de disefio.
distintos aspectos del proyecto a | CCL, CAA, CD, CMCT, | 3.3.2. Recoge informacién, analiza los datos obtenidos y realiza 4
desarrollar, para realizar CSC, SIEP, CEC. propuestas creativas.
propuestas creativas y realizables 3.3.3. Planifica el proceso de realizacion desde la fase de ideacion
ante un problema de disefio. hasta la elaboracion final de la obra.
3.4. Aportar soluciones diversas 3.4.1. Dibuja o interpreta la informacién grafica, teniendo en cuenta

- AP y las caracteristicas y pardmetros técnicos y estéticos del producto
creativas ante un problema de CCL, CAA, SIEP, ;

e . para su posterior desarrollo. 4
disefio, potenciando el desarrollo CMCT. - - - . .
del pensamiento divergente 3.4.2. Rggllza bocet.os'y croquis para visualizar la pieza y valorar su

' adecuacion a los objetivos propuestos

3.5.Conocer y aplicar  técnicas 3.5.1. Materializa la propuesta de disefio y presenta y defiende el
basicas de realizacion de croquis y | CAA-CIEE- CCEC | proyecto realizado, desarrollando la capacidad de argumentacion y la 4

bocetos presentando con correccién

autocritica




los proyectos y argumentandolos en
base a sus aspectos formales,
funcionales, estéticos y
comunicativos

3.5.2. Planifica el trabajo, se coordina, participa activamente y
respeta y valora las realizaciones del resto de los integrantes del
grupo en un trabajo de equipo.

DISENO

Curso: 2°

Ponderacioén

(20 puntos)

BLOQUE 4: Disefio gréfico
CONTENIDOS: )
Las funciones comunicativas del disefio gréafico: identidad, informacion y persuasion. Ambitos de aplicacion del disefio grafico. Disefio
gréfico y sefalizacion. Sefialética y sus aplicaciones. El disefio editorial. La Marca. Tipografia: el caracter tipogréfico. Legibilidad. Familias
tipograficas. Disefio publicitario. Fundamentos y funciones de la publicidad. Elementos del lenguaje publicitario. Software de llustracién
y disefo. El disefio multimedia

CRITERIOS DE EVALUACION COMEE;\E/II\:_ICIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
4.1. Explorar con iniciativa, las
posibilidades plasticas y expresivas 4.1.1. Realiza proyectos sencillos procedentes de los campos propios
del lenguaje grafico, utilizandolas del disefio grafico (sefializacion, edicién, identidad, packaging,
de manera creativa en la ideacion y publicidad...).
realizacién de obras originales de
disefio grafico. Analizar desde el | CEC, CAA, SIEP, CCL, 4
punto de vista formal vy CD, CMCT
comunicativo productos de disefio . . L o . . .
E it e et i, ot y esiates
gréficos, comunicativos y estéticos uncl u ISt Icas, unicativas y icas.
empleados.
4.2. ldentificar las principales 4.2.1. Identifica las principales familias tipogréficas y reconoce las
familias tipogréficas, reconociendo nociones elementales de legibilidad, estructura, espaciado vy
las pautas basicas de legibilidad, CCL, Cé’:‘/’ICCTD' SIEP, composicion. 4
estructura, espaciado y 4.2.2. Usa de forma adecuada la tipografia siguiendo criterios acertados
composicion. en su eleccién y composicion.
4.3. Realizar proyectos elementales 4.3.1. Resuelve problemas sencillos de disefio grafico utilizando los
de disefio gréfico, identificando el métodos, las herramientas y las técnicas de representacién adecuadas.
problema, aportando soluciones
creativas y seleccionando la CAA, SIEP, CMCT 4.3.2. Relaciona el grado de iconicidad de diferentes imagenes graficas 4
metodologia y materiales con sus funciones comunicativas.

adecuados para su materializacion.




4.4. Desarrollar una  actitud
reflexiva y creativa en relacién con
las cuestiones  formales vy
conceptuales de la cultura visual de
la sociedad de la que forma parte.

CCL, CAA, CEC, CSC

4.4.1. Emite juicios de valor argumentados respecto a la produccion
grafica propia y ajena en base a sus conocimientos sobre la materia, su
gusto personal y sensibilidad.

4.5. Iniciarse en la utilizacion de
programas informaticos de
ilustracion y disefo, aplicandolos a
diferentes propuestas de disefio.

CAA, CD

4.5.1. Utiliza con solvencia los recursos informéaticos idéneos y los aplica
a la resolucion de propuestas especificas de disefio grafico.




DISENO

Curso: 2°

Ponderacioén
(20 puntos)

BLOQUE 5: Diseio de producto y del espacio

CONTENIDOS:

Nociones basicas de disefio de objetos. Funciones, morfologia, y tipologia de los objetos. Relacion entre objeto y usuario.
Ergonomia, antropometria y su aplicacion al disefio. El disefio del espacio habitable. Organizacion del espacio: condicionantes
fisicos, técnicos, funcionales y psico-sociales. Distribucion y circulacion. Arquitectura Efimera. Materiales: caracteristicas técnicas,
estéticas y constructivas. Textura. Composicion. Utilizacion del color y la iluminacion. Materiales y elementos decorativos

< COMPETENCIAS <
CRITERIOS DE EVALUACION CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
5.1. Analizar los aspectos formales, 5.1.1. Analiza diferentes “objetos de disefio” y determina su idoneidad,
estructurales, semanticos y realizando en cada caso un estudio de su dimensién pragmatica, simbdlica
e a1 e oo | €, can, siep, oL, (VoS :
P e J CD, CMCT 5.1.2. Determina las caracteristicas formales y técnicas de objetos de
naturales, artificiales, de uso e : . : . ;
- . : disefio atendiendo al tipo de producto y sus intenciones funcionales y
cotidiano u objetos propios del -
o comunicativas.
disefio.
5.2. Desarrollar un proyecto sencillo 5.2.1. Desarrolla proyectos sencillos de disefio de productos en funcién de
de disefio industrial, siguiendo una condicionantes y requerimientos especificos previamente determinados.
metodolgg|g idonea y selecm(.)nar!(,jo 5.2.2. Interpreta la informacion gréafica aportada en supuestos practicos de
las tecnicas de realizacion N . :
apropiadas disefio de objetos y del espacio.
' 5.2.3. Utlliza adecuadamente los materiales y las técnicas de
CSC, CCL, CMCT, SIEP. | yepresentacion gréafica. S
5.2.4. Realiza bocetos y croquis para visualizar y valorar la adecuacion del
trabajo a los objetivos propuestos
5.2.5. En propuestas de trabajo en equipo participa activamente en la
planificacién y coordinacién del trabajo y respeta y valora las realizaciones y
aportaciones del resto de los integrantes del grupo.
5.3. Realizar un proyecto elemental
de espacio habitable, siguiendo una 5.3.1. Propone soluciones viables de habitabilidad, distribucién y circulacion
metodologia idonea y seleccionando | CAA, SIEP, CMCT,CSC en el espacio en supuestos sencillos de disefio de interiores. 5

las técnicas de realizacion

apropiadas




5.4. Valorar la importancia que tiene
el conocimiento y la aplicacion de los
fundamentos ergonémicos y
antropométricos, en los procesos de
disefio, entendiendo que son
herramientas imprescindibles para
optimizar el uso de un objeto o un
espacio y adecuarlos a las medidas,
morfologia y bienestar humanos

CAA, CSC, CMCT.

5.4.1. Valora la metodologia proyectual, reconoce los distintos factores que
en ella intervienen y la aplica a la resolucion de supuestos practicos.




Criterios de calificacion

Procedimientos técnicas y materiales.

1.-Uso adecuado del material de disefio
2.-Manejo adecuado de las técnicas de color para disefio

3.-Utilizaciéon de diversos soportes (papeles especiales, pautados, vegetales, etc.)

La calificacion de la asignatura sera la valoracion de:

1.-Uno, dos o tres examenes por trimestre para evaluar la asimilacion de los conceptos, siendo la nota media el 40%
de la calificacion trimestral. (Cuando la diferencia entre dos exdmenes sea superior a 5 puntos, el segundo examen
tiene un porcentaje del 70%).

2.-La realizacion de los ejercicios propuestos en clase y apuntes, el uso adecuado del material de dibujo y la entrega
de laminas en los plazos fijados suponen un 60% de la nota.

3-Participacion en clase, entrega de ejercicios en su fecha, asistencia a clase. 10%

4.-Se valora positivamente el esfuerzo e interés en el aprendizaje de la asignatura, la entrega de laminas y ejercicios
en plazos fijados, la precision y limpieza en la realizacién de los mismos.

5.-Se valora negativamente las faltas injustificadas a clase, la falta de puntualidad, la entrega con retraso de ejercicios
y el desinterés por el aprendizaje en general.

6.-Dado que la evaluacidn es continua sélo pueden recuperarse los conceptos mediante un examen (que tendra como
nota maxima BIEN) una vez finalizada la evaluacidn trimestral. En cualquier caso la realizacidon de exdmenes no
supone la eliminacién de contenidos. Las faltas de asistencia o puntualidad continuadas suponen perder la
posibilidad de hacer exdmenes de recuperacion.

6.-Los procedimientos y actitudes seran valorados por su progreso a lo largo del curso.

7.-Si los exdmenes de recuperacion no son superados, el alumno puede indicar su evolucidn del aprendizaje en un
examen global en los principales contenidos de la asignatura.

Los alumnos que no superen alguna evaluacion pueden realizar un examen de recuperacion en junio con la materia
correspondiente al trimestre suspendido. Si se suspenden dos evaluaciones se realizara un examen final de toda la
asignatura.

Los alumnos que no entreguen al menos el 80 % de las |laminas trimestrales pierden el derecho a recuperacién
trimestral.

Las faltas de asistencia o de puntualidad continuadas supone perder la posibilidad de realizar recuperaciones
trimestrales.

8.-La calificacion del tercer trimestre es la nota final y se obtiene con la nota media de los tres trimestres, dado que la
materia esta dividida en varios apartados. Por el mismo motivo, serd necesario tener superados los tres trimestres del
curso en conceptos, procedimientos y actitudes.

Procedimiento de recuperacion de evaluaciones

Los alumnos/as que obtengan calificacion negativa en alguna de las tres evaluaciones debera entregar los ejercicios
suspendidos o no entregados del trimestre en el mes siguiente a la evaluacién suspensa, con vistas a alcanzar los
objetivos no superados y debera realizar exdmenes de recuperacidén que tendran lugar tras la evaluacién suspendida
o al final del curso.

En caso de suspender la tercera evaluacién, se entregaran los ejercicios suspendidos o no realizados en septiembre.

Pérdida de la evaluacion continua.



Segun la normativa del Centro los alumnos que no asistan con regularidad a las clases y actividades programadas
perderan el derecho a la evaluacidon continua, teniendo que presentarse a un examen final en el mes de junio o
septiembre, ademas de entregar las actividades practicas que no haya entregado durante el curso o que hayan tenido
una calificacién negativa..

Prueba de septiembre.

Los alumnos /as que no hayan aprobado la materia en el mes de junio podran realizar una prueba extraordinaria en
los primeros dias de septiembre. Si se suspenden dos evaluaciones en junio el examen de septiembre comprendera
los tres trimestres.

Dicha prueba serd un examen tedrico con los contenidos del curso, ademas de la entrega de ejercicios suspendidos
o no realizados.

La nota final de curso es la nota media ponderada de los tres trimestres (25, 40, 35%). Si se suspende la prueba de
recuperacion de junio se realizara una prueba extraordinaria de toda la asignatura en septiembre

Medidas de atencion a la diversidad

Cada alumno y alumna posee una serie de peculiaridades que lo diferencia del resto de sus comparieros, por tanto no
todos ellos van a aprender al mismo ritmo, o van a tener las mismas capacidades e intereses.

La educacién se organizara atendiendo a la diversidad del alumnado. Las medidas de atencién a la diversidad estaran
orientadas a responder a las necesidades educativas concretas del alumnado.

El desarrollo de la expresidn personal y de la creatividad, uno de los objetivos esenciales del drea, no puede darse sin
las aportaciones personales de cada alumno, las que ponen de manifiesto su personalidad y experiencia particular.

A partir del momento en el que estén identificadas y analizadas las necesidades especificas de alumnos en concreto.
Desde esta asignatura se dara respuesta a las dificultades que el alumno presente con un plan de trabajo
individualizado, coordinado con el tutor y con el Departamento de Orientacidn y también, si fuera necesario, se
contard con la colaboracién de las familias.

Este plan de trabajo individualizado que se propone desde esta asignatura contemplara las competencias que el
alumno y la alumna deben alcanzar en esta drea, se incluirdn actividades individuales y cooperativas asi como los
materiales necesarios para el trabajo.

Para calificar a estos alumnos se tendran en cuenta principalmente los siguientes aspectos:

- Laactitud e interés ante la asignatura

- El esfuerzo y trabajo realizado

- La colaboracion en el desarrollo de la clase con una actitud positiva

- Laentrega de trabajos en el tiempo establecido

- Laasistencia a clase de una manera regular, aportando los materiales indicados
- El respeto hacia los materiales del aula y el trabajo de los demés compafieros

- Se exigira el cumplimiento de los contenidos minimos de la programacion.



ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES DEL DEPARTAMENTO

fi

Visita guiada al museo de la prehistoria y cueva de Ardales.

Visitas a museos y exposiciones relacionadas con el curriculo de las materias
en la localidad, Malaga y otros pueblos.

Salidas para tomar apuntes del natural en el recinto del propio centro y en parques
y otras zonas de la localidad y provincia.

Participacibn en concursos y otras actividades del centro o de otros organismos
culturales.

Exposicidénes finales de curso.



ALUMNOS CON ASIGNATURAS PENDIENTES

Los alumnos que no han superado los objetivos de la asignatura de educacion
plastica deberan recuperar los aprendizajes no adquiridos del modo siguiente:

Si tienen continuidad en el curso siguiente sera el profesor de la materia
correspondiente en el curso que se encuentre el alumno quién establecera las

actividades de recuperacion.

Si no tienen continuidad en el curso siguiente, el Jefe de Departamento
realizara las pruebas de contenidos tal como se establecen en el informe entregado

al alumno:

Informacién para alumnos con la asignatura pendiente de EPYV de 1°y 2° de ESO

El @lUMNO.. .o del cuso.... °
ESO..........
’ Pendientes de 1° ESO-EPV Pendientes de 2° ESO-EPV
Temario: Primer trimestre Temario: Primer trimestre
Dibujo Técnico Dibujo Técnico
Elementos geométricos Repaso de geometria plana de 1°
Conceptos de recta, semirrecta y segmento Operaciones con segmentos: Suma de
Operaciones con segmentos: segmentos

Suma de segmentos Resta de segmentos Division de
segmentos: Mediatriz

Teorema de Tales Trazado de paralelas Trazado de
perpendiculares

Angulos. Bisectriz. Division de angulos en partes
iguales.

Construccion de angulos

Resta de segmentos Division de segmentos:
Mediatriz

Teorema de Tales Trazado de paralelas
Trazado de perpendiculares

Angulos. Bisectriz. Division de angulos en
partes iguales.

Construccion de angulos
L a circunferencia Flementns fiindamentales

Temario: Segundo trimestre

Temario: Segundo trimestre

La circunferencia. Elementos fundamentales
Construccion de Triangulos.

Realizacion de un dibujo de bodegon destacando las|
fases del encaje: ejes de simetria, proporcion y formas
geomeétricas.

Construccion de Triangulos

Construccion de Cuadrilateros
Realizacion de un dibujo de bodegodn destacando
las fases del encaje: ejes de simetria, proporcion
y formas geométricas y en la fase de acabado

Temario: Tercer trimestre

Temario: Tercer trimestre




El Color

Colores primarios, secundarios y complementarios
Construccion de un circulo cromatico de seis colores
en formato A4 en lamina de acuarela.

El Color:
Teoria del color: Colores primarios, secundarios y
complementarios Construccion de un circulo
cromatico de seis colores y con mezclas de
blanco —valores altos- en formato A4 en lamina
de acuarela

Tiene el la asignatura de Educacién Plastica y Visual de 1° de la ESO pendiente.

Para su

recuperacion el alumno debera realizar varias pruebas trimestrales de los

contenidos de la materia.

El alumno debera llevar el material de dibujo y pintura necesario para poder realizar las

pruebas.

'MODELO DE INFORMES INDIVIDUALIZADOS PARA 1° Y 2° DE ESO

Departamento de dibujo. Informacion para alumnos con la asignatura
pendiente de EPYV de 1°y 2° de ESO

........................................................ del curso....

° ESO.......... Ha obtenido una calificacién global en la asignatura de Educacién
Plastica y Visual durante el curso anterior de INSUFICIENTE

El alumno debera realizar varias pruebas trimestrales de los objetivos no
alcanzados de la materia de Educacion Plastica y Visual.

1er trimestre.

Realizacion de prueba escrita sobre los siguientes contenidos:
Dibujo Téecnico Elementos geométricos Concepto de medida.
Conceptos de recta, semirrecta y segmento

Operaciones con segmentos

Suma de segmentos Resta de segmentos Teorema de Tales Trazado de paralelas

Trazado de perpendiculares

Angulos. Bisectriz. Division de angulos en partes iguales. La circunferencia.

Elementos fundamentales
Las formas poligonales

Construccion de Triangulos Construccion de Cuadrilateros Construccion de

Poligonos estrellados
Fecha de examen:
2° trimestre

Realizacidon de prueba escrita sobre los siguientes contenidos:

El Color

Teoria del color: Mezclas sustractivas y aditivas. Colores primarios, secundarios y
complementarios Armonias cromaticas.

Escala de tonos, valores y saturacion.

Examen practico sobre color utilizando témperas



3°" trimestre

Realizacion de prueba escrita sobre los siguientes contenidos:

Dibujo del natural vy claroscuro

Conocer y enumerar los Instrumentos de dibujo: uso y caracteristicas.
Representacion del espacio: Realizacion de un dibujo a mano alzada a partir de un
modelo (Bodegdn con varias figuras) utilizando los pasos establecidos de Encaje,
proporcion y claroscuro.

Fecha de examen:

El alumno debera llevar el material de dibujo y pintura necesario para poder realizar las
pruebas

ESTRATEGIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

El alumno debera dar prueba de los conocimientos y destrezas adquiridas en las
pruebas que anteriormente se definen.

PENDIENTES DE DIBUJO ARTISTICO |

El alumno que tenga la asignatura de dibujo artistico pendiente debera realizar los
siguientes ejercicios:

1.- Ejercicio de practicas de texturas y claroscuro-volumen. Formato A3.
Materiales: Lapiz grafito, carboncillo, lapiz compuesto y sanguina.

2.- Realizacién de un control de un bodegdén de tres piezas en formato A3 a lapiz
grafito en los que se tendraen cuenta los siguientes aspectos:

Primer trimestre: Estudio de laforma .
-Encaje

-Proporcion

-Acabado

-Claroscuro

-Volumen

-Texturas

Sequndo trimestre: Estudio del color.

3.-Realizacion de un circulo cromatico de doce colores y dos escalas cromatica

y acromatica. Formato A3 papel de acuarela.

Técnica de tempera.

4.-Armonias.

Realizacion de seis armonias de tamafo 15x 10 cm. Presentadas sobre cartulina
negra de tamafio 50 x 35.

5.- Realizacion de un bodegon de tres piezas en formato A3 aplicando color a lapiz
en los que se tendra en cuenta los aspectos del estudio de la forma antes
mencionado.




La Composicion. Tercer _trimestre.
6.-Realizar cuatro composiciones.
1. Simétrica con eje real.

2. Simétrica con eje imaginario.

3. Seccion aurea.

4. Regla de los tercios.

Soporte:
Cartulinas blanca o de

color claro. Técnica:

Collages y técnica mixta, recortes de papel de varios colores, texturas y
transparencias. Aplicacion de los conceptos del plano.

Tamarfo: 23 x16 (% de A3)

La realizacibn y entrega de estos ejercicios serda la siguiente: Primer trimestre:

Estudio de la forma.
Segundo trimestre: Estudio del color. Tercer trimestre: La Composicion.

PENDIENTES DE VOLUMEN

Ejercicios 1 trimestre

1. Escultura en papel.

2. Utensilios de arcilla: Teoria

3. Reproduccion de volumen. Oreja

4, Realizacion de méascara en arcilla: Realizacién de bocetos previos mostrando el perfil y el
frontal.

Teoria
1. Percepcion y génesis del volumen

Ejercicios 2 trimestre

1. Realizacion de relieve a partir de un cuadro.
Tamafio maximo 25 cm. Grosor de plancha para base del relieve 2cm. aprox.
Proceso: 1) Busqueda de cuadro con imagen apropiada para relieve. 2) Bocetos
detallados, con medidas, perfil y definiendo volumen con el claroscuro.3)
Realizacion en arcilla.

2. Reproduccidn en arcilla de un zapato o pie de escayola a un tamario inferior
(aproximadamente %4) pero respetando proporciones.
2. Escultura utilizando planos seriados mediante cartén. Abstraccion.

Teoria:

Percepcion y génesis del volumen: Plano, forma y configuracion espacial

Ejercicios 3 trimestre




1. Realizacion de escultura-figura con alambre y papel (15 cms.)

2. Reproduccion en arcilla de de mano o torso de escayola reduciendo tamafio
respetando proporcién y formas.
3. Realizacion de una escultura utilizando material de reciclado.
4. Modelado de una cabeza para personaje de cine fantastico en arcilla.
Teoria
1. Historia de la escultura.
Procesos:

Bocetos previo en dibujo definiendo claroscuro y varias posiciones (Frente y lateral)
Definir dimensiones.
Realizacion y pintar.

Criterios de evaluacion especificos:

1. Representar tridimensionalmente objetos del entorno cotidiano aplicando una visiéon
sintética que evidencie su estructura basica. Con este criterio se valora que el alumno:
Analice las formas de objetos y simplificarlas observando la proporcion, las
relaciones de masas y los angulos volumétricos.
2. Desarrollar la creatividad en los trabajos considerando si el alumno capaz de reproducir
soluciones similares al problema propuesto y si integra diferentes recursos creando un estilo
propio:
Elaborar propuestas personales mediante el desarrollo adecuado del proyecto con
etapas previas de analisis mediante el dibujo o el volumen previo.
Uso de bocetos y busqueda de varias soluciones para mejorar el proyecto final.
Esforzarse por obtener la mejor solucién al trabajo elaborado mostrando
constancia en la realizacion.
3. Mostrar cuidado y correccion en el manejo de materiales y técnicas. Con este criterio se
valora que el alumno:
Mantenga la arcilla con la humedad necesaria.
Preste atencion a la terminacion correcta del ejercicio.
Cuide el entorno de y limpie su area de trabajo.
Utilice el material preciso en cada ocasion.
Contribuya al orden y limpieza en el aula.
4, Expresar capacidad de trabajo e interés: Se valorara si el alumno tiene habito de trabajo
o0 si va mas alla de lo propuesto demostrando su participacién activa. Con este criterio se valora
gue el alumno:
Preste atencién a las correcciones del profesor en el aula y aplicar al ejercicio.
Se concentre en el trabajo a desarrollar evitando la charla y la distraccion.
Muestre interés por la mejora de las destrezas mediante la practica diaria.
5. Demostrar capacidad de socializacion y trabajo en grupo: Se valora si el alumno crea un
buen ambiente asumiendo sus responsabilidades para con el grupo.
5. Ademas de estos criterios se valorard negativamente cualquier conducta que impida el
aprendizaje en el aula, la falta de puntualidad y las faltas injustificadas.
5. Las anotaciones negativas reiteradas (segun los criterios de evaluacion) en el cuaderno
del profesor daran lugar a la reduccion sistematica de la nota de evaluacion.

Para aprobar cada trimestre debe entregarse como minimo el 90% de los trabajos,
puntuando como 0 los trabajos no entregados a la hora de obtener la media.

Los trabajos deben entregarse el dia del examen.



PENDIENTES DE FUNDAMENTOS DE ARTE |

El alumno que tenga la asignatura de Fundamentos del Arte | suspensa en 2° de Bachillerato
debera realizar los examenes correspondientes a los temas propuestos por el profesor que
imparta la asignatura y deberd entregar los ejercicios practicos de la asignatura. Pueden ser un
examen cada 2 temas o bien un examen por tema.

El alumnado debera ponerse en contacto con el profesor que imparta la asignatura o bien con el
Jefe del Dpt para comunicarle que tiene la asignatura suspensa de primero de bachillerato.

Se le comunicard al alumno con antelacion el dia y la hora del examen y el dia de la entrega de
ejercicios practicos.

PENDIENTES DE CULTURA AUDIOVISUAL |

El alumno que tenga la asignatura de Cultura Audiovisual | suspensa en 2° de Bachillerato
debera realizar los exdmenes correspondientes a los temas propuestos por el profesor que
imparta la asignatura y debera entregar los ejercicios practicos de la asignatura.

El alumnado debera ponerse en contacto con el profesor que imparta la asignatura o bien con el
Jefe del Dpt para comunicarle que tiene la asignatura suspensa de primero de bachillerato.

Se le comunicard al alumno con antelacion el dia y la hora del examen y el dia de la entrega de
ejercicios précticos.



